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Motorlart calistirmak icin daire seklindeki yesil
diigmeye basman gerekiyor. Digmeyi bul ve isaret
parmaginla giiclii bir sekilde diigmeye bas.

Geminin yol almaya hazir i
olmas! icin, ti¢ kirmizi kolu —
hareket ettirmen gerekiyor.

Haydi kollari bul. Isaret

parmagini kullanarak ortadaki

kolu ileri it, diger kollariysa

geriye cek.
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Haritanin goriindigii ekran nerede?
Ekrant bul, haritay! incele. Sence bu
gemi nereye gidiyor olabilir?

Parmagini dimenin iizerine
koy, gézlerini kapat. Simdi
bu geminin kaptani oldugunu
hayal et. Dimenin lizerinde
parmadinla daireler cizerek agk
denizde yol alabilirsin. Unutma,
saga dogru daire cizersen gemi
saga, sola dogru daire ¢izersen
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