Diinya Sampiyonu
Diinya’ya Karsu...
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21 Haziran’da diinyanin en iyi
oyuncusu olarak kabul edilen Kasparov
tahta bagina oturdu. Bu bildigimiz an-
lamda bir satrang tahtasi olmasa da In-
ternet iizerinde hazirlanan bir arayiizle,
kareler hazir taglar siralanmisti. Bu kez
kargisina bizi, Diinya’y1 almusg, ilk ham-
lesine hazirlaniyordu. 14 yil Diinya
Sampiyonu olan, iinvanini 5 kez koru-
yan, Elo puani tarihteki en yiiksek
oyuncu olan Kasparov, ilk hamlesini 1.
e4 olarak yapti. 24 saat sonra Diinya ya-
nit verdi 1. ...c5.

[ste teknolojinin bize sundugu hari-
ka olanaklardan biri! Diinya Sampiyo-
nu’yla karsihikli bir oyun. Aslinda isler
bu kadar basit bir sekilde yiiriimiiyor-
du. Internet baglanusi olan herkes,
Microsoft’un diizenledigi bu oyuna bir
web sayfasindan katilip oynanmasini is-
tedikleri hamleyi yapiyor, en fazla oy
alan hamle Diinya’nin hamlesi olarak
kabul edilip Sampiyon’a karsi oynani-
yordu. Pasifik saatiyle 6gleyin onikide
yapilan hamleye i¢in yanit vermek igin
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Kasparov’un 24 saati kaliyor, o hamlesi-
ni yapinca Diinya’dan oylan toplamak
icin bir 24 saat daha ge¢mesi bekleni-
yordu. Béyle bir déngii i¢inde siiren
oyun yaklagik 4 aydir oynaniyor.

Web sayfasina baglandiginizda, size
kolayca hamlenizi yapmayi saglayacak
basit bir arayiiz tasarlanmig. Oyundaki
son durumu tahtadan gorebiliyorsunuz.
Ekranin yan tarafinda Diinya’nin teklif
ettigi hamleler ve bu hamlelerin aldig:
oy oranlarini gorityorsunuz. Hemen bu-
nun altunda, yapacaginiz hamleye karar

Bu kiiglclik cocugun Diinya’ya meydan
okuyacagi kimin aklina gelirdi ki.

Son gunlerde satrang yine
gundemde. Bircok basin
ajansi yayin organlarinda
Kasparov-Dunya karsilasma -
sindan sz ediyor. Tabii igin
icinde ddnyanin en iyi oyun -
cusu olunca ilgi daha da arti -
yor. Evet, Internet (izerinde
yaklasik dért aydir oynanan
oyunun sonlarina geldik. Du -
rum Ddnya icin biraz umut -
suz. Sampiyon’a karsi bera -
berlik icin hamleler yapilyor.
Yazi yayina hazirlandigi sirada
oyun surdyordu. Kimbilir, bel -
ki dergi elinize gectigi anda
Kasparov Dinya’yr da dize
getirmeyi basarmig olur.

vermenize yardimer olacak 5 geng sat-
rang oyuncusu (bu sayfada analist olarak
yer aliyorlardi) size sectikleri hamleleri
sunuyorlar. Bu geng satrang oyuncular-
dan yalnizca biri, {inlii bir satrang dergi-
sinde yazar olan Daniel King, 25’inin
tistiinde. Fransa’da simdiden bir bii-
yiikusta olan Etienne Bacrot 16, Ameri-
ka’da 21 yas alu en yiiksek puana sahip
Florin Felecan 19, Amerika Bayanlar
Sampiyonu Irina Krush 15 ve Alman
Milli takimindan Elisabeth Paehtz 13
yaginda. Bunun yaninda tartisma liste-
leri ve sohbet odalart da diisiiniilmiis.
Bunlardan birine girerek hamle yapan
diger kisilerle hamleler iizerinde goriis
alig verisi yapip tartigabiliyorsunuz. Tar-
usma listelerine, pek cok satrangsever
yaninda, satrang ya da bilgisayar diinya-
sinin {inlii isimleri de katildi. Daha
ikinci hamleye karar verilmesi sirasinda
Topalov Diinya’y1 Kasparov’'un en sev-
digi savunmayi ona karst oynamamasi
i¢in uyarmig ve bunun iizerine hararetli
tartigmalar yapilmisti. Sonraki giinlerde
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ise, tiim bu organizasyonu yapan sirke-
tin bagi Bill Gates’in mesajlarina bile
rastlamak mimkiin. Hamleler hakkin-
da, hamlenin nedenleri, gidis yollar1 ve
hatta satrang oyununun kendisi iizerine
bile sorular sorabiliyor ve bu konular
iizerinde analistlerden yanit alabiliyor-
sunuz.

Biitiin bu organizasyon, Micro-
soft'un Internet iizerinde kurdugu
oyun sitesinin bir yan sayfasi olarak agi-
liyor karsiniza. Bu oyun sitesinde sat-
rang, tavla, go, dama gibi bircok tahta
oyununun yaninda, ¢esitli kigit oyunla-
11, hatta son giinlerde bilgisayarlari istila
eden ve bilgisayar onlerine birgok geng
ve ¢ocufu baglamis olan oyunlari ag
iizerinden oynayabiliyorsunuz. Aslina
bakarsaniz bir tiir siberkahve.

Gectigimiz yillarda IBM ve Kaspa-
rov arasinda yapilan maglarin biiyiik ilgi
¢ekmesi Microsoft’u boyle bir organi-
zasyon yapmaya itmis olsa gerek. Kas-
parov’a bu organizasyonda ne Kkadar
odendigi agiklanmasa da IBM’den aldi-
&1 tutara yakin olsa gerek. Tabii Diinya
Sampiyonu’yla oynamak o kadar da
ucuz degil. Ama Microsoft istedigini el-
de etmis durumda. Oyun sayfasina
prestij kazandirmak ve bu yolla rekla-
mini ¢ok daha ucuz sekilde yapmayi se-
cen sirket, daha 6nce sayfa ziyaret reko-
rtemeni olan Derin Mavi-Kasparov magi
rekorunu kirmig durumda. Oyun daha
da uzarsa, (ki sonsuza kadar siirebilir!)
bu say1 daha da artacaga benzer.

Biz bunlarn bir tarafa birakip oyna-
nan oyuna ve hamlelere bakalim.

Garry Kasparov-Diinya

Sicilya Savunmasi

1. e4 ¢5 2. Af3 d6 3. FbS+

Bu hamleden sonra Kasparov bir
mesaj gondererek bu yolu sectigi i¢in
oziir diledi. En sevdigi savunmaya karsi
oynamak zorunda birakilmak istemedi-
gini ayrica oniimiizdeki giinlerde
Anand’la yapacak olduklan kargilagma-
y1 neden gostererek bu tatsiz yolu segti-
gini soyledi.
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Gergekten de yiiksek seviyeli oyun-
larda bu yol beraberlige yol agabilecegi
i¢in pek oynanmaz. Ama gozden kagirl-
mamasi gereken baska bir nokta var. O
da Kasparov’un daha 6nce de bu yolu
sectifi. Beyaz burada kii¢iik ama gii-
venli bir iistiinliik pesinde.

3. ...Fd7 4. Fxd7+ Vxd7 5. c4
Ac6 6. Ac3 Af6 7. 0-0 g6 8. d4 cxd4
9. Axd4 Fg7 10. Ade2

Simdiye kadar hersey yolunda, agilig
hamleleri yapildi. Siyah bu durumda rok
yapar ve Beyaz hafif bir iistiinliik saglar.
Daha fazla soylenecek pek birsey yok.
Kasparov durumdan oldukg¢a hognut ve
zayif bir rakibi bu konumla devirebile-
cegini diisiintiyor olmali. Ama igler dii-
stindiigii gibi gelismeyecek.

10. ...Ve6!?

Bu harika hamle Irina Krush’un
onerdigi hamleydi ve Diinya bunu oy-
namayi secti. Siyah bu hamleyle hem e
piyonuna hem de ¢ piyonuna tehditler
savuruyor. Boylece oyunun renklendi-
gini soyleyebiliriz. Beyaz yapabilecegi
en iyi hamleyi yapiyor.

11. AdS

Hi¢ bir taraf istiinliigii digerine
kaptirmak istemiyor; bundan sonraki
hamleler her iki taraf i¢in zorunlu gibi.

11....Vxe4

1. ...Kc8?! 12. £3! ve e6’daki Vezir
kotii bir durumda kalir.

12. Ac7+ Sd7 13. Axa8 Vxc4

Siyah bagka bir piyon alirken At’t
a8’e hapsediyor.

14. Ab6+ axb6 15. Ac3

Simdi tahtayr bir degerlendirmeye
alalim. Siyah bir At ve iki piyon kazan-
di. Beyaz’sa Kale aldi. Durum tag agisin-
dan esit. Konumsal agidan en biiyiik
farklilik Sah’larda. Beyaz’in Sah’i pi-
yonlarin arkasinda korunmus durum-
dayken Siyah Sah ortada; piyonlar tara-
findan korunuyor. Iste bu piyon vyapist
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aslinda Siyah’a biiyiik avantaj sagliyor.
Tahtanin merkezini elinde bulundur-
mak satrancin ana hedef ve kurallarin-
dan biri. Bunu yapmanin en iyi yolu da
piyonlarla. Merkez piyonlan gizli giic-
ler. Ancak bu gii¢ heniiz a¢iga ¢ikamaz.
Aksi takdirde Sah agikta kalacaktr. Ve-
zir degisimine gidilirse saldiri giicii den-
gesi azalacai i¢in Siyah bu giiciinii kul-
lanabilir.

15. ...Ka8

Siyah’in yapacagi hamle konusunda
tartigma listelerinde hararetli tartigma-
lar olurken, bu hamle Speelman tarafin-

dan onerildi ve pek ¢ok kisi tarafindan
kabul gérerek oynandi.

16. a4 Ae4 17. Axe4 Vxed
18.Vb3

18. ...e6 Eger 19. Vxb6 Ad4 ve Si-
yah piyonunu hareketlendirebilir. Diin-
ya ise Khalifman’in 6nerdigi hamleyi
secti.

18. ...15 19. Fg5

Kasparov saldiriya baghyor. Tehdit
Kfel ve Ve6+’dan geliyor.

19....Vb4

Siyah Vezir degisimine gidebilirse
oyunu kazanabilir ama Beyaz diisman
kampina daliyor.

20. V{7 Fe5 21.h3

Beyaz h7’yi alma pesinde Kh8 ve
Fxh2+ artk bir savunma degil.

21. ...Kxa4 22 . Kxa4 Vxa4
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23. Vxh7 Fxb2 24. Vxg6 Ve4

"Taglar kabaca dengede. e4’deki Ve-
zir Kale’nin oyuna girmesini engelliyor.
Beyaz'in h piyonu geger piyon gibi go-
ziikse de Siyah Vezir ve Fil'in konumla-
1 harika onun h7’ye gelmesine izin ver-
meyeceklerdir. b piyonu ise daha sonra-
st i¢in bir hayli tehlikeli.

25. V{7 Fd4 26. Vb3 4 27. V{7
Fe5 28. h4 b5 29. hS Vc4

30. Vi5+ Veo0!

Siyah Vezir degisimine gitmek pe-
sinde. 30. ...Sc7 bir ka¢ hamle sonra
e7’deki piyonu savunmasiz birakir.

31. Vxeb+ Sxeb

Siyah’in bu durumda ¢ok daha iyi ol-
dugunu diisiinenler cogunluktaydi. Ama
Kasparov hamlesini yapinca isler degisti.

32. ¢3!

Diinya Kasparov’a karg1 10. ...Ve6
oynadigindan beri sampiyon i¢in biiyiik
bir sorun vardi. Siyah’in taglart Be-
yaz’dan ¢ok daha hareketliydi. Bu cesur
hamleyle Kasparov bunu bildigini ve
bir piyon feda ederek Fil’inin tahtanin
diger kanadini tekrar kontrol etmeye
baglayacagini, Kale’si gibi Sah’inin da
oyuna girerek yeniden hareketli taglara
sahip olacaginin bilincinde oldugunu
gosterdi.

32. ...fxg3 33. Fxg3 b4

33. ...Fxg3? Fazla riskli bir hamle.
34. h6 Fe5 35. h7 ve piyon Vezir ¢ikma-
ya ¢ok yakin. Siyah’in sorunu, Kale’nin
Sah’a h piyonunu durdurmasina izin
vermemesi. Bu yiizden Diinya kendi
gecer piyonunu ileri siiriiyor.

34. Ff4 Fd4+

Fil degisimine gitmek Siyah i¢in iyi
degil. [lk kurallardan biri oyun sonunda
tag (6zellikle piyon) distiinliigii sizdeyse
degisimden kaginin. 34. ...Fh8 daha iyi
bir hamle olabilirdi.

35. Shl!

Evet. Iste garip bir hamle. Diinya
Sampiyonu kabul edilen tiim oyun so-
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nu kurallarint hige sayarak Sah’1 kdseye
yerlestiriyor. Kasparov belki de bu gibi
se¢imler yiiziinden Diinya Sampiyo-
nu’dur, kim bilir?

Simdi bu hamleye daha yakindan
bakalim. Pek ¢ok kisi Sah’in g2 oynaya-
rak b piyonunu durdurmaya yonelecegi-
ni diigtinmiigti. Ama Kasparov’'un bu
hamlesinin ardinda derin diisiinceler ya-
tiyor. Simdi izlenecek yola bir bakalim:

35....b3 36. g4 b2 37. g5 Ab4 38. g6
Ad3 39. h6 bl=v 40. Kxbl Axf4 41.
Kel+ Fe5 42. g7 Sf7 43. Kgl ve Beyaz
tisttind{ir.

Simdi bagtan bu hamleleri tek tek
inceleyelim. 35. ...b3 burada hig bir so-
run yok. Geger piyon ileri siiriilmeli.
Beyaz 36. g4’le yanit veriyor ve Siyah
ileri siirmeye devam ediyor, 36. ...b2.
Beyaz 37. g5’le ilerliyor. Siyah Vezir ¢i-
kamaz ¢iinkii b1 karesi Kale tarafindan
koruma altunda. Boylece At yardima ko-
suyor, 37. ...Ab4. Beyaz ilerlemeye de-
vam ediyor, 38. gb. Siyah At’la Fil’e sal-
dirtyor, 38. ...Ad3. Ancak Kasparov teh-
didi gormezlikten gelerek piyonunu
ileri siiriiyor, 39. h6. Iste bu noktada ne-
den Sah’in koseye yerlestigi simdi orta-
ya ¢ikiyor. Siyah 39. ...b1=V 40. Kxbl
Axf4’le Fil’i alirsa Sah h1’de oldugu i¢in
sahtan kurtulur ve piyonunu ilerletmek
icin bog bir hamlesi olur. 41. Ke1l+ ham-
lesiyle de sorun ¢oziiliir. Siyah Sah han-
gi tarafa kacarsa kagsin kaybeder.

35. ...b3 36. g4

. ...b2 ya da Ab4 yerine Diinya tak-
tik degistiriyor ve

36. ...SdS!

Bu hamleyle savunma ve kargi saldi-
11 bir arada baghyor. Sah Kale yiiziinden
piyonlarin 6niinii kesemiyordu. O da b
piyonuna destek vermek igin ilerleme-
ye bagladi. Ayni zamanda da e piyonu
icin. Kasparov’sa e piyonu da nereden
cikt diye diigiiniiyor olmali.

37. g5 e6!

37. ...e5 hamlesi d4’deki Fil’in onii-
nii keser.

38. h6 Ae7!

Siyah At’ina yer acarak piyonlarin
oniinii kesmesi i¢in o koseye yonlen-
diriyor.

39. Kd1

Siyah’t Fil degisimine zorlamak i¢in
kurnazca bir hamle. Ama siyah Fil ¢ok iyi.

39. ...eS 40. Fe3! Sc4 41 Fxd4
exd4

Beyaz bu hamleyle istedigini elde
ediyor. simdi ise Sah’larin erleriyle sa-
vaga katilma zamani.

42. Sg2 b2 43. Sf3 Sc3 44. h7
Ag6 45. Se4 Sc2 46. Khl d3 47. S5
b1=V 48. Kxbl Sxb1 49. Sxg6 d2 50.
h8=V d1=V

51. Vh7 b5 52. Sf6+ Sh2 53.
Vh2+ Sal 54. V{4 b4 55. Vxbd VE3+
56. Sg7 d5 57. Vd4+ Sbl 58. 6 Ve4
59. Vgl+

Yazi yazilirken yapilmig olan son
hamle buydu. Duruma baktugimizda
Diinya’nin beraberlik i¢in oynadigini go-
rityoruz. Bakalim Kasparov Diinya’y1 da
dize getirebilecek mi? Bundan sonraki
analizler size kaldi. Eger hild bu oyuna
katllmak istiyorsaniz tek yapacaginiz
Internet’e baglanip hamlenizi yapmaniz.

Ozgiir Tek
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