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MESAFELER BOLMECE

17’den 10’a kadar tlim sayilari Asagidaki kalansiz bolme isleminde

cemberlere birer kez yerlestirin. kutucuklarin blytk bir
bolimundeki rakamlar silinmistir.

1-2 arasindaki uzaklik Ancak verilen rakamlar bolme

2-3 arasindakinden, isleminin ¢ozilmesi igin yeterlidir.

2-3 arasindaki uzaklik ilk haneler sifir olmadigina

3-4 arasindakinden, (...) ve tim kutucuklarda birer rakam

kiclk olmalidir. bulunduguna gore islemleri
tamamlayin.
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MANTIK OYUNLARI

Asagidaki renkli kisilerden ipuclarina gore yalancilari
3’ dogrucu, 3’0 de yalancidir. bulun.

Sar1
yalancidir.

ODogrucu
OYalana

Yesil,
Mor
icin

dogrucu
der.

[ODogrucu
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Siyah
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Mavi
dogrucudur.
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Kirmizi,
Mavi
icin

yalanci
der.
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[Yalanci



PUAN TABLOSU

Puan tablosundaki verilere gore
tim maclarin sonuglarini
bulun.

TAKIM  ATTIGI YEDIiIGi PUAN

PUAN TABLOSU

A TAKIMI 4 0 7
B TAKIMI 2 1 5
C TAKIMI 1 3 2
D TAKIMI 2 5 1

MAGC SONUCLARI

Galibiyet: 3 Puan
Beraberlik: T Puan
Maglubiyet: 0 Puan
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DOMINO FIGURU

Domino taslarini Ok ile belirtilen sayilar
asagidaki semaya yerlestirin. 0 satir veya slitunda sadece
Domino taslarinin birbirine o sayilarin bulundugunu
degen kisminda ayni gostermektedir.

sayilar olmahidir.
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PENTOMINO KARALAMA

Asadidaki on iki pentominoyu
birbirlerine caprazdan da

olsa degmeyecek sekilde tabloya
yerlestirin.

Pentominolari dondlrebilir
veya ters cevirebilirsiniz.
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Seklin disindaki sayilar o satir

ya da sltunda bulunan pentomino
parcalarmin uzunluklarini
sirasiyla belirtmektedir.

Ornek Goziim



DIiYAGRAM 1

Sevgili satrangseverler,

bu kez size ilging bir satrang
problemi tirl olan “yardimli mat”
problemleri sunacagiz.

Yardimli mat problemlerinde siyah,
mat olabilmek icin beyazlarla
isbirligi yapar. Aksi belirtilmedikce
ilk hamleyi siyahlar yapar.

Cogu kez birden fazla ¢cozimleri
vardir ve kag ¢cozim oldugu da
belirtilir.

Zannedildiginin aksine yardimli
matlari ¢cozmek hig kolay olmayabilir,
ama gayet zevklidir.

Sanirim bu son cimleler
Bilim ve Teknik’in zehir gibi problem
¢ozlculerini harekete gecirecektir.

Asagida ¢ozumiyle birlikte
bir 6rnek var

Chris Feather
Northwest Chess,
1978

iki hamlede yardimli mat
(iki ¢oztiim)

Cozuim:

1. V5 Axf5 2. Sxf5 Vb1 mat
1. Kg5 Axg5 2. Sxg5 Vg1 mat
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DIiYAGRAM 2 ve 3

Asagidaki problemleri de

siz ¢ozeceksiniz. Hepsi de yardimli
mat tlrdnun ¢agimizdaki

en énemli isimlerinden ingiliz
Chris Feather’a ait

ve hepsi de iki hamlelik.

Kolay gelsin!

The British Chess
Magazine, 1977
Birinci odl

iki hamlede
yardimli mat
(Gg ¢ozlim)

Moultings 10,
1992

iki hamlede
yardimli mat
(iki ¢ozlim)
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DIiYAGRAM 4 ve 5

Harmonie, 1992
Birinci odul

iki hamlede
yardimli mat
(iki ¢ozim)

Hatchings, 1995

iki hamlede
yardimli mat
(Gg ¢ozum)
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DIYAGRAM 6 ve 7

Scrapings, 2000

iki hamlede
yardimli mat
(Gg ¢ozim)

The Problemist
Supplement,
2004

iki hamlede
yardimli mat
(iki ¢ozim)
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HAZIRAN SAYISI -OZEL EK- COZUMLERI
DIiYAGRAM 1 ve 2

New York Commercial Advertiser, 1897
iki hamlede mat

Cozim:

1.Vh7! (bekleme hamlesi)

1....Se5 (ya da Sxd4) 2. Ad3 mat;
1....Axg4 $g5 mat; 1. ... Axf4 Ve7 mat;
1....Axh7 2. Axd5 mat

Le Sphinx, 1866
iki hamlede mat

Cozum:

1. Fc1! (bekleme hamlesi)
1....Sxe3 2. Kd3 mat;

... f5 2. Kd3 mat;

... Vxd5+ 2. Ad6 mat;

... Vxe3 2. Ad6 mat;

... Va5+ 2. Kxa5 mat;

... Vb4 2.Vg2 (ya da Vh1) mat

—_ . a
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DIYAGRAM 3 ve 4

Hartford Globe, 1877
iki hamlede mat

Cozum:

1.Va8! (tehdit: 2. KfT mat)
1....Vxa8 2. Kf1 mat;

2. ... Vb7+/Nc6+/Vd5+

2. Vxb7/Vxc6/Vxd5 mat;
1....591 2.Val mat,;

1.... Vf3 2. Vxf3 mat

Sporting New Yorker, 1877
iki hamlede mat

Cozum:

1. Kg2! (bekleme hamlesi)
1....e2 2. Kxe2 mat;
1....VXg2+ 2. Fxg2 mat;

1. ... Ag4/Af5/Af7/Ag8

2. Kg4 mat;

1. ... VR2/Ve2+ 2. Kxf2/Kxe2 mat
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DIiYAGRAM 5 ve 6

American Chess Journal,
Centennial Tourney, 1877
iki hamlede mat

Cozum:

1.Vb1! (tehdit 2. Vxb4 mat)

1.... Aa2/Ac2/Ad3/Aa6 2. Ff8 mat;
... Ad5 2. Ae4 mat;

... Ac6 2. Ab7 mat;

... $d6 2. Ff8 mat;

... Sb6/Sb5/Sc4/Sd4 2. Vxbd mat

New York Clipper, Centennial Torney, 1877
iki hamlede mat

Cozum:

1. Va6 l(bekleme hamlesi)
1....Shé 2.Fe3 mat;

... 56 2. Fd8 mat;

... $g4 2. Kg7 mat;
...Ac7 2. Fe3 mat;

... Af4 2. Fd8 mat
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DIiYAGRAM 7 ve 8

American Chess Nuts, 1868
iki hamlede mat

Cozum:

1. b8=A! (bekleme hamlesi)
1....Kh7 2.Vg8 mat;
1....Kf8 2.Vd7 mat;

1.... Fd6 2. Vc8 mat;

1.... Fd8 2. Vf7 mat

Chess Record, Centennial Torney, 1876
iki hamlede mat

Cozum:

1. Af2! (tehdit 2. Axh3 mat).
Siyah saha dort kaclis yolu veren
bir anahtar hamle

1....Sh4 2. Aed mat;

1. ... Sf4/Sf5/Sxf6 2. Axh3 mat
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DIiYAGRAM 9 ve 10

Detroit Free Press, 1890
iki hamlede mat

Cozum:

1. Fa8! (bekleme hamlesi)
1.... Fxa8 2. Vxa8 mat;

1. ... Fb7/Fc6/Fd5

2. Fxb7/Fxc6/Fxd5 mat;
1.... Kxh8 2. g7xh8=V mat;
1....Vxal 2. Kxal mat;
1....fxg4 2. Fxe4 mat;
T....e2+

2. Af2 mat

La Stratégie, 1867
iki hamlede mat

Cozum:

1.Vg4+!!

1....5d5/Se5 2. Ve4 mat;
1....5e7 2. Fxd6 mat ve

1....f52.gxf6 e.p." mat.

Kim dedi size satrang
problemlerinde ilk hamlede

sah cekilmez diye?

Loyd’un ters koseye yatiran Gnlu
problemlerinden biri

'e.p. Fransizca en passant sozciklerinin
kisaltmasi. “Gegerken almak” anlamina geliyor
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