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William Shinkman

Beyaz Mat
Olmak Isterse...

o
nsanoglunun akh bos durmu-

yor, cesitli yenilikler pesinde

kosturuyor. Nasil olmussa ol-
mus, gliniin birinde bir sivri akilli-
nin zihnine garip bir fikir diismiis:
“Satrang problemlerinde hep beyaz
mi mat edecek? Neden siyahlar be-
yazi mat etmesin? Hatta, beyazlar
kendilerini mat ettiremez mi?” is-
te boylece ingilizce literatiirde “self-
mate” denen satrang problemi tiirii
dogmus. Burada beyaz, satrancin
bildigimiz kurallan ¢ercevesinde, si-
yahi kendisini mat etmeye zorlar.
Baska bir deyisle beyaz mat olma-
ya, siyah da mat etmemeye ugrasir.
Kurmasi da, ¢cozmesi de zor bir tiir.

ilk satran¢ problemlerini 9. yiiz-
yilda Araplarin kurdugu biliniyor.
Ama ilk selfmate ornekleri, ancak
13. yiizyilda Bati kaynaklarinda go-
riinmeye bashyor. Tiiriin ustalar
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ise asil 19. yiizyilda ortaya cikiyor.
Ozellikle ABD’li William Shinkman
selfmate’in olanaklarini ilk fark
edenlerden. Daha sonraki donem-
lerde Alman-Romen kokenli Wolf-
gang Pauly (1876-1934), Alman Hu-
go Rohr (1865-1937), ingiliz Geor-
ge Hume (1862-1936) tiiriin seckin
orneklerini vermisler. Giliniimiizde
ise Fransiz Michael Caillaud, Bul-
gar Petko Petkov ve Avusturyali Ca-
millo Gamnitzer en bilinen selfmate
kuruculari arasinda yer aliyor.

Elbette, bu arada selfmate sozcii-
giinii nasil Tiirkcelestirecegimiz so-
rusu da ortaya cikiyor. Selfie fotog-
raf ¢cekimini “6z¢ekim” diye Tiirkce-
lestirdik, buradan yola c¢ikarak self-
mate icin de 6zmat diyebilir miyiz?
Ama bu ayr bir tartisma konusu,
biz simdilik bunu bir tarafa birakip
orneklere gecelim.

Wolfgang Pauly

© Tardn ilk ustalarindan olan
Shinkman’in bir problemiy-
- le baslayalim (diyagram 1):

Diyagram 1
William Shinkman
British Chess Magazine, 1896
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Beyaz iki hamlede kendini
mat ettirir.

- Coziim:

Siyahin tek hareketli tag
" h7'deki fil ve eger hamle si-
yahta olsaydi yapabileceqi
tek hamle 1...Fg8+ Buna
karsilik beyaz 2. Vd5+ oynar
ve siyahr 2..Fxd5 ile kendi-
~ ni mat etmeye zorlayabilir-
di. Guzel, ama hamle sira-
si beyazdal Anahtar hamle
sasirticr:

- 1Ves!

Bu hamle siyaha mevcut

olana ek yeni iki hamle da-
ha yapma firsati vermesine
ragmen onu zugzwang'da
birakir:

" 1...Fg8+ 2. Vd5+ Fxd5 mat
1...95 2. Vc2+ Fxc2 mat

- 1..bxc5 2. Fg5! Fg8 mat
(vada2...c4 mat)

Simdi biraz daha karmasik,
- yine iki hamlelik bir problem.



Kurgu sanatinin her alanin-
da eserler vermis, 20. yliz- |
yilin en blyuk yaraticilarin-
dan ABD’li Milan Vukcevich
(19372003) tarafindan ku- |

rulmus (diyagram 2).

Diyagram 2
Milan Vukchevich
Problem, 19691970
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Beyaz kendini |
iki hamlede mat ettirir.

Coziim:

1. Ve3! (tehdit 2. S8+ Fc6 |
mat). Simdi siyah filin (sa-
hin c8%e gelmesini onlemek
icin) yapacadl herhangi bir
hamle (1...Fd7, £7, g6, h5)
bir “genel hata”ya yol acar:
c8'i siyah vezirin kontrolu-
ne a¢mak. Beyaz bundan
yararlanarak 2. Vc5+ oynar,
siyah 2..bxc5 ile mat et

mek zorundadir.

Ancak siyah filin yapabilece-
gi, bu “genel hata”yi diizel-

ten iki hamle daha var:

1...Fa4!? 2. $xa6+ Fc6 mat;
ya da 1..Fb51? 2. Sxb6+!

Fc6 mat

Bu iki hamlenin yarattigi
yeni hata siyah filin a3 ve b3
kalelerini engellemesi.

Uctincii drnegimiz her tir- |
den satranc problemi kur-
mus olan, kaynaklarda ya-

pitlarinin toplam sayisinin

4000-5000 dolayinda oldu- |

Ju yazili Wolfgang Pauly’ye
ait (diyagram 3).

Diyagram 3
Wolfgang Pauly

Deutsches Wochenschach,
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Beyaz kendini
U¢ hamlede mat ettirir.

Coziim:

1.Kc4! (bekleme hamlesi).
Varyasyonlar:

1...d4 2.Kc1 dxe3 3.Fel e2
mat

1...dxc4 2.Vel c3 3.Fc1 c2
mat

Burada oldugu gibi, beyaz

taslarin kendi sahlarinin et-
rafinda bir kafes olusturma-
si selfmate problemlerde sik-

ca gorulur,
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Diyagram 4
George Hume
The Chess Amateur,
1920 (versiyon)
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Beyaz iki hamlede kendini
mat ettirir.

Diyagram 5
Leonid Kubbel
Schweizerische Schachzeitung,

| 1911
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Beyaz iki hamlede kendini
mat ettirir.

Eyliil sayisinda
sorulan sorularin
coziimleri

Gecen ay unld bir mantikgl
ve matematikgi olan ve sihir-
bazlik, piyanistlik gibi htiner-
lere de sahip sira disi kisilik

Raymond Smullyan’in “The

Chess Mysteries of Sherlock
Holmes” isimli kitabindan bir
retrograd analiz problemi-
ni sizinle birlikte cozmustuk.
“The Chess Mysteries of the
Arabian Knights” adh bir di-
der kitabindan alinmis baska
 bir problemin ¢dzimUini de
size birakmustik (diyagram
6). Soru soyleydi:
ramda gorulen pozisyonda

Diyag-

son hamleyi siyah yapti. Bu
- hamle neydi? Eger e2deki
beyaz piyon olmasaydi bu
sorunun ikinci bir yaniti da-
ha olacakti. Sizden bu yani-
ti da bulmanizi istemistik.
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Diyagram 6 '

Coziim:

Siyahin son hamlesini sahla
yaptig acik. Hamlesini yap-
madan once €3, f3 ve g3 ka-
relerinde duruyor olamaz.
Cunka bu pozisyonlar kural-
disidir; f3 ya da g3’te duru-
yorsa hi¢ yerinden kimilda-
mamis piyonlarla sah cekil-
mis oluyor. E3 karesinde du-
ruyor olmasi da imkansiz.
Bu kez de cl'deki fil tarafin-
dan nasil sah ¢ekilmis oldu-
gunu aclklayamayiz. O halde
birinci yatayda duruyordu ve
durabilecegi tek kare de f1.

Peki h1’deki kale nereden ge-
lip de sah cekti? Bir yerden
gelip de sah cekmedil Aslina
bakarsaniz gl'de bir beyaz
fil vardi ve beyaz 1.Fgl-f2+
hamlesini yapti (agarak sah).
Siyah da 1..Sf1xf2 oynadi ve
diyagramdaki pozisyon orta-
va ciktl.

E2’deki piyon olmasaydi bir
¢OzUm daha var demistik. Bu
durumda siyah sahin hamle-
sini yapmadan once e3’te
duruyor olmasi mumkuan:
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Beyaz d2'deki kalesiyle T.

Kd2-f2+ (acarak sah) oyna-
- A= 2.Vf8 mat

ya da

 1..d6/d5 2. Vad mat.
Diyagram 7

mis ve siyah da 1...5e3xf2 ile
karsilik vermis olabilirdi.

Yuri Gordian,

Viktor Melnigenko

Krivograd yarismasi, 1995
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iki hamlede mat

Coziim:

Bu “minyatiir” problemde |

(toplam tas sayisinin yedi ya

ler) beyaz vezir ile siyahin

atl ve piyonu arasinda ade-
ta bir duello var. Beyaz vezi-
rin biri hari¢ butun tehditle-

rini basariyla engelliyorlar.

Simdi “deneme” hamleleri-

ni gozden gegirelim:
1.Vf3?1..d51(1...A=2.Vf8 mat;
1..d6 2. Vc6 mat)
1.Vf521..d51(1... A=2.Vf8mat;
1..d6 2. Vb5 mat)
1.Ve2?Ae5!(1...A=2.Ad6 mat;
1..d6/d5 2. Vb5 mat)
1.Va2?Ah6!(1...A=2.Vg8 mat;
deé/ds 2. Va4 mat)
1.Vh4?Ag5!(1...A=2. Adémat;
dé/ds 2. Va4 mat)

' Anahtar hamle:

1. Vf4! (zugzwang)...

Burada hem deneme ham-
leleri hem de anahtar ham-
le tehdit yaratmayan, si-

yahin yapacagr hamleden
sonra ortaya cikan zayif-

liktan yararlanarak mat et
meyi hedefleyen bekleme
hamleleri.

- Ancak yalnizca

1. Vf4l hamlesi siyahi ger-

- ¢ekten zugzwang’a sokuyor.

Bu yazinin ana konusu olan

selfmate’lere bir alistirma
- olsun diye asagidaki prob-

lemi sormus, anahtar ham-
leyi ve varyantlardan birini

vermistik. Diger varyantla-
da daha az oldugu problem-

ri_bulmayi size birakmistik.

Diyagram 8
G. Hume
Brighton Society, 1897
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Beyaz kendini
iki hamlede mat ettirir.

Bunlardan “a
size gecen yazida vermis-
tik. Bu karmasik ve usta isi
problemde tematik “a, b, c
ve d” varyantlarinin hep-
sinde beyaz bir hattin aclil-
masindan ya da kapanma-
- sindan yararlanarak kendi-
ni mat ettiriyor.

' COziim:

1. Fg4! (bekleme hamlesi)
©a) 1.fxg4 2. Ag5+ Kg5 mat
(b5-g5 hatti acild)

- b) 1..bxa3 2. Vbl+! Kbl mat
~ (bS-b1 hattr agild)

| 0) 1.2 2. FxfS+ Kxf5 mat
(b3-f3 hatti acildr)

) 1..b6 2. Kxeb+ Kes mat
- (3. Kxa6?? mumkin degil,
a6-e6 hatti kapandr)

« n

varyantini

Tematik olmayan
varyantlar:

- 1..Kxe8 2. Kxe8+ Ke5 mat;
- 1..Vb6 2. Kxeb+ Vet

(ya da Ke5) mat; 1..Va4 2.
| VE2+ VX2 mat; 1..Vxa3(d8)
2. Ve3+ Vxe3 mat





