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Yazdiklariniz Cizdikleriniz Havada Kalmasin

3Doodler ile havada yaptiginiz cizimleri
aninda gercege donstiirebileceksiniz.

Uc boyutlu yazici teknolojisinin yayginlas-
masinin, insanlik tarihinde en az kisisel bilgi-
sayarlarin yayginlasmasi kadar buyik bir et-
kisi olacagi sdyleniyor. Dogrudur. Simdiye ka-
dar bu cihazlarla otomobil yapildigini gordiik,
hasar géren sanat eserlerinin tamir edildigini
gordik, hatta gectigimiz ay protez olarak kul-
lanmak Uzere hastaya 6zel kafatasi modelle-
mesi bile yaptilar. Tabii bunlar hep son kulla-
nicinin ulasamayacadi dl¢lide pahali cihazlar-
la yapilan, son derece profesyonel isler.

3Doodler adli proje ise bu olaya yeni bir
yaklasim getirmeye hazirlaniyor. Fiyatinin 50
dolar civarinda olmasi beklenen bu cihaz ka-
leme benziyor, zaten de tipki bir kalem kulla-
nir gibi kullanihyor. Ancak bu kalemin 6zelli-
gi, havada yaptiginiz cizimleri aninda (g bo-
yutlu yapilara dondstirmesi. Bunu da igi-
ne koydugunuz plastik cubugu eritip kale-
min ucundan ¢izgi seklinde havaya biraka-
rak yapiyor. Bundan sonrasi tamamen hayal
gliclinlize kalmis. Havaya ister resim cizin, is-

ter adinizi yazin, gercek haliyle aninda karsi-
nizda. Kagit Gizerinde anlatmasi zor, nasil ol-
dugunu gdérmeniz lazim. Projeyi ortaya koyan
Boston'daki WobbleWorks adli sirketin Kick-
starter Uzerinde 30 bin dolarlik destek alma
niyetiyle yayimladigi projenin neredeyse 2,5
milyon dolarlik destege ulasmasi da insanla-
rin bu fikir karsisinda ne kadar heyecanlandi-
ginin gostergesi. Detaylari ve tirlinlin nasil ¢a-
histigina dair videoyu the3doodler.com adre-
sinde gorebilirsiniz.

Kahvaltiya Everest’e, Aksam Yemegine Kilimanjaro'ya

Google'in kesfe cikarak gorlntistini paylastigi daglar Glney
Amerika'daki Aconcagua, Afrika'daki Kilimanjaro, Avrupa'daki Elbrus
ve Asya'daki Everest olarak siralaniyor. Goriintiilerin merak giderme-
nin dtesinde, egitim amaciyla kullanilabilme potansiyeli de var. Ce-
kimlerde 6zellikle Everest'in etegindeki kamplara hayli detayli bir se-
kilde yer vermisler. O bolgede yasamin nasil oldugunu merak ediyor-
sanizyakindan bakabilirsiniz. Detaylari bit.ly/googlemountain adre-
sinde bulabilirsiniz.

Google'in Street View altina ekledigi yeni goriintiiler,
diinyanin en yiiksek dort zirvesinde gezinmenize izin veriyor.

Google harita servisinin bir parcasi olan Street View, haritada sec-
tiginiz bir noktanin lzerine geldiginizde o bdlgenin goz hizasindan
alinmis panoramik goriinttistini ekranda gorintuleyebiliyor. Bu fo-
tograflar 360 derece ¢ekim yapabilen 6zel bir kamera setini bir oto-
mobilin Gstline veya bir sirt cantasina koyup dolasarak topluyor ve
birlestiriyorlar. Ama bu kez sehrin sokaklarinda ve caddelerinde do-
lasmaktan biraz daha fazlasini yapmislar. Kameralar dort kisilik tir-
manma ekibinin sirt cantasina yerlestirmisler ve “Yedi Zirveler” ola-
rak bilinen 7 kitanin en yiiksek 7 dagina kesfe gondermisler. Sonug?
Artik bilgisayar ekraninizda bahsi gecen daglarin zirvesinde gezine-
biliyorsunuz. Parmaklariniz tisimeden, asagi malzeme diisirmeden.
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Programlanabilir Ampul Uygulama Gelistiricilerini Ariyor

Philips gectigimiz aylarda Hue adini verdigi, akilli tele-
fonlarla senkronize olabilen &zel bir aydinlatma setini pi-
yasaya strdi. Taktiginiz yerde kablosuz baglanti yardimiy-
la akilli cihazlarinizla eslesebilen bu ampuller, cihaza yik-
lediginiz uygulamalardan gelen komutlari da yerine geti-
rebiliyor. Ornegin “sabah uyandirmak icin yavasca acil” di-
yorsunuz, yapiyor. Cep telefonu ekranindaki bir fotografin
baskin rengini isaretliyorsunuz, aydinlatma sectiginiz ren-
ge dénistiyor. icinde bulundugunuz ruh haline gére ay-
dinlatma rengi siparis ediyorsunuz, aninda yerine getiri-
yor. Cep telefonunuz veya tabletiniz tizerinden evinizde-
ki tim Hue ampulleri ayri ayr yonetebilmek, acip kapata-
bilmek de cabasi.

Akilli cihazlarla kusatildigimiz cagdas yasamda, 6zel-
likle de trafigin yogun oldugu ve yasamin hizl aktigi bi-
yuik sehirlerde kafasini 6niine egerek 6ntindeki telefon-
la bir seyler yapan kisilere sikca rasthyorsunuzdur. iste
ingiltere'de cep telefonlarini sigortalayan Mobile Insu-
rance adli sirket, 18 yasin lzerindeki 2314 telefon kulla-
nicisi arasinda bir anket yapmis ve glinde ne kadar su-
re telefona baktiklarini sormus. Mesajlasmak, internette
dolasmak, sosyal aglarn kontrol etmek, oyun oynamak
ya da her neyse; hepsi dahil. Anket yapilan grupta kulla-
nicilar gtinde ortalama 90 dakika telefon ekranina bak-

Gelelim isin daha da ilging kismina. Philips, bu yaptik-
lariyla yetinmeyip ev icinde bdyle bir kablosuz aydinlatma
agi kurmanin farkli potansiyelleri beraberinde getirebile-
cegini duslinmis ve ampullere hiikmetmek Gzere kendi
uygulamalarinizi gelistirmeniz icin bir uygulama gelistir-
me seti yayimlamaya karar vermis. Sistemi programlamak
icin ne gerektigini developers.meethue.com adresinden
ogrenip kendi uygulamanizi gelistirebiliyorsunuz. Bundan
sonrasl ise tamamen hayal glicliniize kalmis. Calan miizi-
gin temposuna gore renklerin degismesini mi istersiniz,
cep telefonunuz caldiginda evdeki ampullerin parlamasi-
ni mi istersiniz, artik akliniza ne gelirse. Detaylar icin me-
ethue.com ve everyhue.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

tiklarini sdylemis. Glinde 90 dakika, 1,5 saat ediyor. Bu-
nu yila vurdugunuzda da 23 giin. Yani su arastirmada
ortaya ¢ikan dogruysa, yilda 365 gliniin 23 giinlini ka-
clik bir ekrana bakarak gegiriyoruz. insanin émriinden
ne kadar gidiyor diye hesapladiginizda da yaklasik 4 yil
ediyor.

Tabii ki yapilan anketin bilimsel agidan dogrulugu
tartisilir. Yine de guin icinde mobil cihazlara ayirdigimiz
zamanin birlestirilince nasil bir anda buyuyuverdigini
hatirlatan guizel bir 6rnek olmus. Detaylari bit.ly/mobi-
1e90min adresinde bulabilirsiniz.

Programlanabilir cihazlar arasina
sonunda evimizdeki ampuller de katildi.

Ingiltere'de yapilan bir anketin sonuglan,
giin icinde mobil cihazlara

aslinda ne kadar ok vakit aynldigini
gozler Gniine seriyor.



Ctr|+A|t+ Del Levent Dagkiran

ewve

Calan Miizigin Ritmine Duygulariniz Karar Verecek

Yeni nesil kulakliklar, ruh halinizi anlayarak size uygun miizik de onerecek.

Gectigimiz yillarda bant seklinde ve basa
takilan basit EEG cihazlariyla beyin dalgalarini
okuyarak is yapan bir¢cok cihazin piyasaya ¢ik-
tigini gordiik. Protezler, tekerlekli sandalyeler,
oyun kontrol cihazlar... Hatta dustincelerini-
zi odaklayarak 6nilintizdeki topu havaya kaldi-
rabildiginiz oyuncak bile yaptilar, diistintn ar-
tik teknigin ne kadar ucuzladigini. iste bu sis-
temler lzerine kafa yoran ve Urlin tasarlayan
Neurowear isimli sirket, bu kez konuya ilging

bir yaklasim getirmis. Diyorlar ki, biz bir kulak-
lik yapalim, kulaklik bandi tizerine de bu EEG
okuyuculardan koyalim. Okuyucu beyin dal-
galarini 6lgstin, akilli telefondaki uygulamaya
gondersin. Buradan gelen bilgileri elimizdeki
referanslarla karsilastiralim ve kisinin nasil bir
ruh hali icinde oldugunu tahmin edelim. Da-
ha sonra da kendi miizik servisimiz araciligiyla
bu ruh haline uygun sarkilardan bir secki yapip
kulakliga gonderelim.

Aslinda hig de fena fikir degil. Tek sorun sis-
tem su an fikir ve tasarim asamasinda, dolayi-
siyla Grliniin ne zaman piyasaya ¢ikacaguyla il-
gili bir tarih de verilemiyor. Beklerken baska bir
seylerle oyalanmak isterseniz neurowear.com
adresinde sirketin ilging diger fikirlerini ve ha-
yata gecmis Uriinlerini gorebilirsiniz. Ornegin
ne dusiindigliniize bakip ona gore sallanan
bir kuyruk yapmiglar. Evcil hayvaniyla empati
kurmak isteyen varsa alip kullanabilir.

Akilli Telefonun Mucidi Kostu Arkadan Yetisiyor

BlackBerry, her ne kadar 1999'dan beri lirettigi modellerle akill tele-
fonlarin 6nculiglini yapsa da, yillar stiren hakimiyetinin ardindan 6zel-
likle iPhone ve onun ardindan gelen cihazlarin piyasada yayginlasma-
siyla hizli bir gézden diisme siirecine girmisti. Gelismis mesajlasma ye-
tenekleri ve minik bir alana sikistirdigi konforlu klavyeleriyle Gnli olan
bu marka degisim karsisinda zorlanmaya baslayinca énce birkag kez di-
gerlerinin gittigi yoldan gitmeyi denedi. Bakti ki olmuyor, bu kez hayli
cesur bir adim atarak gelistirdigi BlackBerry 10 isletim sistemi stirimay-
le, cihazin ortaya koydugu deneyimi tamamen yenilemeye karar verdi.
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BlackBerry, yeni gelistirdigi BlackBerry 10 isletim sistemiyle
akilli telefon pazarinda eskiden oldugu gibi giiclii bir yer edinmek istiyor.

BlackBerry 10 isletim sistemi ve bu isletim sistemine sahip telefonla-
rin sirketin ayakta kalma cabalarina ne kadar yardimci olacagini simdilik
kestirmek mimkiin degil. Ama genel kani ortaya koyulan isin gercek-
ten etkileyici oldugu. Gergekten de telefonu soyle bir elinize alip kur-
caladiginizda farkli platformlarda iyi olan ne varsa bu cihazda bir araya
toplandigini hissediyorsunuz. Kisacasi BlackBerry yeni trtinleriyle artik
iOS, Android veya Windows Phone platformunun yaninda giiclu bir al-
ternatif olarak onerilebilecek dl¢lide olgunluga ve akiciliga ulagmis. Sir-
ket isletim sistemi yenileme siirecine biraz ge¢ baslamis olmanin avan-
tajlarindan bolca faydalanmis olsa gerek.

Telefonda benim en cok ilgimi ceken ise akilli klavye sistemi oldu. T9
adini verdigimiz sistem bildigimiz cep telefonlari icin ne anlama geliyorsa,
bu klavye de dokunmatik ekranli telefonlar icin o anlama geliyor. Ornegin
bir veya birka¢ harf yaziyorsunuz, farkl harfler tizerinde hangi kelimeyi
yazmak istediginizi tahmin eden secenekler beliriyor. Yazacaginiz kelime
ciktiysa kelimenin oldugu harfin tzerinden parmaginizi yukari dogru si-
riklemeniz yeterli. Kelimeyi yazdiniz, bu kez sistem cimlenin nasil devam
edecegini tahmin ederek ona gore kelime tiiretmeye baslyor. Bu tahmin-
ler icin de daha dnceki paylasimlarinizi ve yazdiklarinizi analiz ediyor, ge-
rektiginde arama motorlarina veya sosyal medya hesaplariniza bagla-
narak bilgi topluyor. Bir kez alisinca vazgecmek gergekten zor. Detaylar
www.blackberry.com/BlackBerry-10 adresinde bulabilirsiniz.



Bilim ve Teknik Nisan 2013

ctrlaltdel@tubitak.gov.tr

25 Yillik Teknoloji Mahrumiyetinin Ardindan

Bizler teknolojinin gelisimine adim adim sahitlik
ettik, ¢cikan her yeni seye zaman icinde alistik ve ha-
yatimizin bir parcasi haline gelmesine izin verdik. Bu-
glin internet, e-posta, cep telefonlari, sosyal aglar ol-
madan neredeyse adim atmiyoruz.

Bircogumuz icin evde internetin kesilmesi, sula-
rin kesilmesinden daha can sikici bir durum. Peki ya
1987'de hapse girseydiniz, 25 yil boyunca elektronik
daktiloya bile elinizi stiremeseydiniz ve 2012 yilinda
kendinizi tamamen degisen bir diinyanin tam orta-
sinda bulsaydiniz?

Michael Santos iste dyle biri. Commodore 64'te
teybe kafa ayari yaptigimiz, 200 Baud modem bula-
nin 6plp basina koydugu yillarda hapse girip fiber
optik baglantilarin, akilli telefonlarin, 1 milyar kisinin
baglanip birbiriyle sohbet ettigi sosyal aglarin, ti¢ bo-
yutlu modellenmis film yildizlarinin oldugu bir diin-
yaya diismis. Sanki zaman makinesinden ¢ikmis gi-
bi. Mashable'de yazdigi yazida yeniden uyum si-
recini uzun uzun anlatiyor. Okumak icin mashable.
com/2013/03/14/michael-santos-prison-online ad-
resini ziyaret edebilirsiniz.

Tabii herkes uyum saglama konusunda bu kadar
basarili degil. 80’lerde adam bigaklamaktan hapse gi-
rip 26 yil icerde kalan Randall Le Church, 2011 yilinda
tahliye olduktan sonra diinyanin bu yeni haline uyum
saglayamayinca gidip bir evi yakarak yeniden hapse
donmeyi tercih etmisti (bit.ly/prisonoftech). O da il-
ging bir vaka.

PlayStation 4 Oyunu Buluttan Oynatacak

Daha 6nce bu kdsede OnlLive (onlive.com) servisinden
birkag¢ kez bahsetmis ve “Bu yaklasim uygun bir altyapiyla
bulusursa konsollarin gelecegi olabilir” demistim. Bu ara-
da ben bu alandaki gelismeleri takip ederken PlayStation
platformunun mimari olan Sony, 2012 yilinin Haziran ayin-
da Gaikai adli bulut tabanli oyun servisini 380 milyon dola-
ra aldigini agiklamisti. Kisaca hatirlamak gerekirse, bu ser-
visler oyunu sizin makinenizde degil de uzak bir makinede
oynatiyor. Size de sadece sesi ve goriintliyu yolluyor. Boy-
lece yiiksek kalitede oyun oynamak icin pahali donanim-
lara yatirim yapmaniza ve ikide bir sistemi giincellemeni-
ze gerek kalmiyor.

Asil konuya donelim. Bu yilin Subat ayinda Sony simdi-
ye kadar gérdiigiim en garip tanitimlardan birine imza at-
t1. Bircok kisiyi New York'ta bir salona doldurdu, tam 2 sa-
at boyunca yeni nesil oyun konsolu PlayStation 4'Gn neler
yapacagindan, nasil 6zelliklere sahip olacagindan bahsetti
ve konsolun kendisini bir kez bile géstermeden toplantiy
bitirdi. Elde kalan en 6nemli bilgi, bir aksilik olmazsa 2013
yili Aralik ayinda konsolun piyasaya cikacagi. Fakat acikla-
nan ozellikler arasinda bir sey daha var ki, o da PlayStation
4'Un bulut Uzerinde de oyun oynatabilecegi. Boylece 380
milyon dolarin nereye gittigini de 6grenmis olduk. Bu ve
benzer son kullanici odakli, bulut tabanli hizmetler sunma
egiliminin beni heyecanlandirmasi pek de bosuna degil.

Unlii kuramsal fizikci Michio Kaku ile Tiirkiye'yi ziyareti si-
rasinda sohbet ederken bana “insanlar bugiin nasil su ic-
mek icin sirtlarinda kocaman bidonlar tasimiyorsa, yakin
gelecekte bilgi islem icin yanimizda giclii bilgisayarlar ta-
simak zorunda kalmayacagiz. Baska yerlerdeki stiper bilgi-
sayarlar bu isi yapacak, biz sadece elimizdeki terminaller-
den bunlara erisecegiz” demisti. OnLive, Gaikai, hatta Go-
ogle Chromebook bu vizyonun ilk tohumlari ve her biri is-
te bu nedenle 6nemli. Haberin detayini bit.ly/ps4cloud
adresinde bulabilirsiniz.

Hapiste kaldiklart yillar boyunca
teknolojik gelisimden

uzak kalan mahkiimlarin bazilan

bu yeni diinya diizenine
uyum saglamakta zorlaniyor.

Sony'nin yeni nesil oyun konsolu,
bulut tabanli kullanict hizmetlerinin
onemli drneklerinden birini
lizerinde barindiracak.




