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TANGRAM:
YUZEN KUGU

Kalin kartondan 10 cm kenarl
bir kare keserek sekildeki gibi bo-
linuz ve siyah eligi kigudiyla kap-
layimiz. Size her ay ilging bir tang-
ram verecegiz. Bu ayki tangram,
Yizen Kugu. Giderek daha zor
tangramlar verecefiz.

TURLU OYLAMA
Bilindigi gibi baz se¢imlerde is-
tenen sonug almana kadar turlu oy-
lama vapilir. Simdi P sayida segme-
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nin n sayida kisiyi segecegini, bu-
nun i¢in r sayida tur yapilacagin ve
bir segmenjn ayni aday igin en faz-
la s oy kullanabilecegini disiinelim.
Bir adayin segilebilmek igin p say-
da segmenin en az kag tarafindan
desteklenmesi gereklidir. Omegin,
500 kisilik bir mecliste 10 kisilik bir
komisyon segilecek, bunun igin 5
tur oylama yapilacak ve bir se¢men
aym aday igin en fazla iki kere oy
kullanabilecek. Bu komisyona gi-
rebilmek igin bir adayin en az kag
segmence desteklenmesi gereke-
cektir?

IKi KiSiLIKLi KADIN

Yukandaki resimde biri geng ve
giizel, digeri cadi gibi iki kadin var,
gosterebilir misiniz (Okuyucumuz
Cihat ARSLAN'dan)?

TUNAYI GECIS

(Cleveland Voice,

1 Temmuz 1877
Sam Liloyd)

Sunu da belirtelim ki, Tuna'y:
(e dikey cizgisi) gegen atlar, aym ya-
tay cizgi tzerinde olmak zorunda
degildir. Onemli olan e gizgisini as-
mig olmalandir. En az kag hamle-
de atlar Tuna'y: gegebilir (Bir si-
yah, bir beyaz oynamak sart degil)?

16 VEZIR
(Sam Lloyd’s Puzzle
Magazine, Ocak 1908)

Sagdaki atlar sola, soldaki ar-
lar sagia gegiriniz. Atlar at gibi oy-
nayacak. Yalmz 2 kosul var: 1) At-
lar geri gidemez, yani sivah atlar
hep saga, beyaz atlar hep sola dog-
ru gitmelidir, 2) Aym dikey hat (ze-
rinde birden f{azla at bulunamaz.
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Bir satrang tahtasi (izerine 16
veziri o sekilde koyun ki, aym ya-
tay, dikey ve ¢apraz ¢izgi Uzerinde
ikiden fazla vezir olmasin (birgok
¢Oz(m vardir).

DAHILER SATRANCI
(New York, Albion,
17 Ocak 1857 Sam Lloyd)

3 hamlede mat (hemen herkes
bu problem i¢in ¢oziimil olamaz de-
migtir, fakat kesinlikle vardir, cok
diistineceksiniz sanirim).

Not: Haurlatalim ki, ilk ham-
le beyazda. Bevazlar tahtamin alt
kenarninda oynuyor. Satrancin bi-
tiin kurallary gegerli (bu, ipucudur)
ve siyahin her hamle olasibiina kar-
st bevaz 3 hamlede mat yapiyor.

(Zekasayar'in cevaplan 51. sayfadadir.)
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