BILGISAYAR KULUBU

OKLID ALGORITMASI

Iki sayinin ortak bdlenlerinden en biiyGguni
(OBEB), bilgisayar kullanarak bulmak sanildi gibi
kolay bir islem degildir. Oysa Oklid algoritmasim bi-
liyorsaniz, sonug birka¢ bdime iglemiyle elde edilir.

Iki sayinin OBEB'ini bulan algoritma,

1. Bllylik sayiy1 kliglk olana bél,

2. Boleni elde edilen kalana bdl,

3. Halan sifir bulununcaya kadar 2. adam tek-
rar et

4. Kalanin sifir olarak elde edilmesinden bir 6n-
ceki degeri EBOB'dur.

ORNEK: 72 ve 30
172 30 260 12
Bdlen= 30, KALAN= 12
2)30 12 2 24 6
BOLEN =12, KALAN =6
3) KALAN =0 OLMADIGI ICIN, 2. ADIM TEK-
RAR EDILECEK
12 6 2 12 0
KALAN =0 ELDE EDILDI

4) Bir dnceki kalan degeri 6'ya esit oldudu igin
OBEB =6'dir.

Yukanda agiklanan algoritmayr herhangl bir dilde
programlamak pek zor oimasa gerek. BASIC dilinde yazil-
mig bir drnel yayinhiyoruz;

10 REM IKi SAYININ ORTAK BOLENLERININ EN
BUYOGUNUN BULUNMASI®**
20 DEFINT A-Z
30 REM KULLANILAN BOTON SAYILAR TAMSAYI
DLARAK TANIMLANDI***
40 INPUT “ILK SAYI"; ILK
50 INPUT ““IKINCI SAYI"; IKINCI
60 BOYOK=ILK: KOGUK =1KINCI
70 IF IKINCI> ILK THEN BOYOK= IKINCI:
KUGUK=ILK
80 REM GIRILEN IKI SAYIDAN BOYOK OLANI “ILK’
90 REM KOCOK OLANI ISE *IKINCI' DEGISKENINE
YUKLENDI***
100 OBEB= KOGOK
110 REM PROGRAM BASLARKEN KOCUK SAY! OBEB
OLARAK KABUL EDILDI***
120 BOLOM=BOYOK/KOGOK
130 KALAN=BUYUK MOD KOGOK
140 REM IKI SAYININ BOLUMUNDEN ELDE EDILEN
KALANI BULAN FONKSIYON***
150 IF KALAN < >0 THEN BOYOK= KOGOK:
KUGUK=KALAN: OBEB =KALAN: GOTO 120
160 REM SON KALAN SIFIR OLUNCA BIR ONCEKI
KALAN OBEB OLMUS OLUYOR***
170 PRINT “BU IKI SAYININ OBEBI"
180 END
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; OBEB

Emrehan HALIC)

YENI BiR BILGISAYAR

SONY firmasi SMC-210 adli portatif bir bilgisa-
yar Gretti. IBM uyumlu bir bilgisayar olan SMC-210,
LCD ekraniyla ve 3.5 inghlik disket siiriciisliyle mo-
dern bir goriinime sahip. Arzu edildigi takdirde ila-
ve bir ekran (renkli ya renksiz) baglantisi yapilabili-
yor.

TEKNIK OZELLIKLER
Mikroislemci: 80C88,4.77 MHz

RAM : 640 Kb

Video RAM : 16 Kb

ROM : 24 Kb

Disket . 2 adet 3.5 ingh 720 Kb disket siirct

Gorinti : B0 x 25, 640 x 204

Arabirimler : Mouse, RS232C, Centronics Paralel,
ilave disket birimi.

Klavye . 83 tus

Opsiyonlar : RGB ekran, 5.25 ingh disket siriici,
IBM uyumiu genigleme yuvalari, 20
Mb hard disk

OKUYUCULARDAN

GUREL SOYLUER, ANKARA: “Bilgisayarla-
rin birbirleriyle uyumiu olup olmadiklarinin denenme-
sinde, genellikle 'FLIGHT SIMULATOR" adl bir
oyun programindan bahsediliyor. Is bilgisayarlarin-
da neden bir oyun programinin denendigini aciklar mi-
simz? "’

"FLIGHT SIMULATOR'", bir oyun programi ol
masina ragmen, teknik agidan gok basanl bir bigim-
de yazilmig ve yaygin olarak bilinen ve bliytik kigiik
birgok bilgisayarci tarafindan kullaniian bir program-
dir. Grafik ekranh bir oyun programi oldugu ve kan-
stk ekran yordamilan kullandigi igin bilgisayarlann bir-
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birleriyle uyumiu olup olmadiklannin denenmesin-
de bu program yaygin olarak kullaniimaktadir. Ek-
ranla ilgili birtakim testlerin teker teker yapiimasi ye-
rine, bu program galistinlarak birgok test otomatik
olara yapiimis olmaktadir. Adindan da anlagilacagi
gibi “FLIGHT SIMULATOR", bir ugagin kaldinima-
si ve Indiriimesini igleyen bir programdir.

Bu yazimin hazirlanmasinda spektrum der Wis-
senchaft dergisiin Kasim 1986 sayisindan yararla-
nilmigtir,

OKUYAN BILGISAYARLAR

Yazili bir sayfayl dogrudan bilgisayara aktaran
yeni bir cihaz geligtirildi. Daha énceki (retilenlerden
daha hizli ve daha kolay kullanimli olan bu cihaz,
hemen hemen bltiin kigisel bilgisayarlara baglana-
biliyor. PC Scan adlh okuma sistemi, bilgisayar ve
ekran arasina yerlestirilebiliyor. Boylece masa is-
tinde dnemli bir yer tasarrufu saglanmis oluyor. PC
Scan, okuma haznesine sokulan sayfay yaklagik 25
saniyede okuyarak ASCI| kodlara geviriyor. Okunan
kodlar, sisteme yiiklenmis olan kelime isleme prog-
raminda istenildigi sekilde kullanilabiliyor. Béylece

OCAK 1987

sayfada arzu edilen bir bolim degistiriliyor, siliniyor
veya eklenebiliyor ve yazicidan yeni halde gikartila-
biliyor.

| BiLigiM SOZLOGO

Yer uyumsuziugu nedenivle gecen sayilarimizda
ramamlayamadifimiz Bilisim Stzligi'nden katan
sozcikleri okuyuculanimiza sunuyoruz,

INGILIZCE : WORD PROCESSING

TURKGE : KELIME ISLEME

ACIKLAMA Bilgisayar sisteminin daktiloya benzer bir

amagla diz yaz dretmek igin kullaniimasi

INGILIZCE : WORK

TURKGE : ISLEMEK

ACIKLAMA Program ya da bir donamim biriminin galig-

masl.

INGILIZCE : WORK AREA

TURKGE : CALISMA ALANI

AGIKLAMA Bir islem sirasinda, verl ogelerinin, (zerinde
caligiimak (zere gegici olarak saklandigi ha-
fiza alani.

: WRITE-PROTECT

: YAZMA-KORUMA
Diskete bilgi yazma ya da silinmesinin dnlen-
mesl.

: WRITING

: YAZMA
Verilerin, hafiza ya da bir veri ortamina iglen-
mesi.

INGILIZCE
TORKGE
ACIKLAMA

INGILIZCE
TURKCE
ACIKLAMA

INGILIZCE : ZEROFILL

TURKGE : SIFIR DOLDURMAK

AGIKLAMA : Hafizanin, sifir sayisina karsilik gelen karak-
terle doldurulmasi.
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