BILGISAYAR KULUBU

DUZGUN OLMAYAN SEKILLERIN
ALANLARININ BULUNMASI

Herhangi bir kapali gekiin alanimn bulunmasi, bilim ve
teknolojinin birgok dedigik dalinda sikga karsilagilan bir ko-
nudur, Bu iglem igin, ance alani bulunacak seklin bir haritasi
uygun bir ortama gikanlir ve kartezyen koordinatian olugtu-
rulur. Daha sonra, seklin sinirlan (zerinde alinacak noktatar
bilgisayara verilir. Eger sekil diz gizgilerden meydana geli-
yorsa (Sekil 1.a, 1.b) bitdn déndg noktalar alinir, Eger se-
kilde edri cizgiler varsa (Sekil 1.¢) seklin karakteristigini belli
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edecek bitiin noktalar alinmaya galigilir, Ne kadar fazla nok-
ta alinirsa, yapilacak olan alan hesabi da o kadar dogru olur.
Cizgilerin kesistigi durumilarda (Sekil 1.d) her kapali alan ay-
r ayr hesaplamir. Bu sayimizda Rene Stolk ve George Et-
tershank tarafindan formiillestirilmig bir alan bulma progra-
mi yayinhyoruz. Orek olarak Sekil 2.a’daki OBA Gggeninin
alanini hesaplayalim. Bu dggende alinmasi gereken noktalar
0,A ve B noktalandir. Noktalann koordinatiarina sirasiyla
(xg. Yob (X1, ¥4), (X2, ¥2)
dersek;

Alan=1/2 | (xg.yy - Xq-Yo) + (Xg.Y2 - Xa.¥1)+(X2.Yo-
Xo.¥2)
formulayle bulunur,

Burada dikkat edilecek hususlar;

1. Bitan noktalann ayni yonde sirayla alinmast,

2. Baglangig ve bitig noktalannin ayni noktalar olmasi-
dir,

Formul, n noktali bir sekil igin

n-1
Alan= 'f-‘2| Z (X Vi1 - xk+1»¥k]|

k=0

Bu formiild kullanan bir BASIC programi asadida veril-
mistir. Program, sekil 2.b"deki ABCD dortgeninin alanini bul-
mak igin galigtinlacaktir. 150. satirda gekilin kag noktalt ol-
dugu, 160. satirda ise bu noktalann koordinatlan girilmigtir,

10 DIM X(50), Y (50)

20 READ N

30 FORK=1TON

40 READ X(K), Y(K)

50 NEXT K

60 X(0)=X(N)

70 Y(0)=Y(N)

80 ALAN=0

90 FOR K=0 TO N-1

100 ALAN =ALAN + X(K)* (Y(K+ 1)-X(K+1)"Y(K)

110 NEXT K

120 ALAN=.5" (ABS(ALAN))

130 PRINT ““ALAN=""; ALAN

140 END

150 DATA 4

160 DATA 1,4,3,4,43,4,1

BILIM VE TEKNIK
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Program maksimum 50 nokta igin tasarlandifuindan, 10
satirdaki DIM komutian 50'liktir, Eger daha fazla nokta var-
sa, bu satir degistinimelidir. Baglangig ve bitig noktalannire
ayni noktalar olmasi Istendiginden 60. ve 70. satrlarda 0,
ve n. noktalar esitlenmistir. 120. satirdaki ABS fonksiyonu
Mutiak Deger fonksiyonudur. Eger bilgisayannizda bu fonk-
siyon baska bir bigimde kullaniliyorsa gerekli dazellmeyi ya-
piniz.

YENi CIHAZLAR

EPSON EQUITY 3+

Epson firmasi IBM AT uyumiu olan yeni bir bilgisayar
dretti, B0286 mikroigleyicisinin kullanildids bilgisayar (¢ de-
disik hizda calisabiliyor: 6,8 veya 10 MHz. Hangi hizda ca-
ligmak Istendigi on panelde bulunan bir anahtaria segilebili-
yor. EQUITY 3+ diger bilgisayarlardan ayiran en 6nemli 6zel-
lik, standart hafiza ve ROM BIOS giplerinin stirg0I0 bir kart
Uzerinde bulunmasi, Boylece sisternde dedisiklik kolayca ya-
pilabiliyor.

Cihaz standart olarak 1.2 Mb ik disket siricl ve 640
Mb.ik ana hafizaya sahip. Arzu edildiginde 40 Mb.lik hard
disk eklenmesi de momkin.

AST VISION PLUS

AST Aragtirma Grubu Apple IIGS bilgisayarian igin yeni
bir gbriinti sayisallagtiricisini piyasaya gikardi. Herhangl bir
video kamera lle goruntiler bilgisayar ekranina gikartilabili-
yor veya sonra galismak Ozere disk (zerinde saklanabiliyor,
Bilgisayara aktanlan gorantiiler biydltdiip kogaltdlebiliyor ve
renklendiriiebiliyor. Sistam, garanti bilgilerini Apple lIGS for-
matinda sakladigi igin, bu yolla elde edilen gérintdler daha
sonra grafik ve gizim programlanyla da kuflamiabiliyor. AST
VISION PLUS adi verilen bu kart Apple lIGS'ye kolayca taki-
labiliyor. Ayni anda 16 renk gosterebilen AST VISION, siyah
beyaz olarak 640x 200, renkii olarak ise 320 200'l0k bir ¢o-
zumleme dzelliding sahip. Garintd efektlen programiyla bir-
likte satilan kart, piyasadaki birgok yaziciya da kolayca Gikti
yollayabiliyor

OYUNCAKLA SOYLESI

KigUk kiz: Seni seviyorum

Oyuncak panda: Ben de seni seviyorum.
Kiz: Oynamak Ister misin?

Panda: Evet, hadi eglenelim.

Bu diyalog, bir gocukla Sing Sing adinda, 45 cm boyunda ve
sesle calisan oyuncak panda arasinda gegmekieydi. Konugan oyun-
cak, kirkinon altinda konusma seslerini dijital bir farmata gevi-
ren, formati saklayan ve kendisiyle konusuldugunda harekete ge-
giren Ikl bilgisayar chip'i gizlemektedir. Satin alindiktan sonra pan-
da, cocudun sesini taniyacak gekilde programlanmakta ve 5 grup
soruya cevap vereblimektedir

Oyuncadin sahibi olan gocudun sesing duyarll olmasi nede-
niyle, cocudun annesi, Sing Sing'e seslendiginde madeni bir **6ziir ilgl uyandiracag sanilan oyuncagin ABD'
diterim™ yaniti alacakur. Ozellikle beg yas donemi ocuklarinda de satig fiyat 65.000 TL.
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