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EMREHAN HALICI

Sevgill okuyucular,

Bu sayinuzda sizlere, Post-
Script ve sayfa dilzenleme dilleri
hakkinda bilgi vermeve cahstik.
Birbirleriyle sik sik karistirtlan
bu iki kavram hakkinda umariz
sizleri biraz da olsa aydinlatabil-
dik. Bu yazimn hazirlanmasin-
da emegi gecen ODTL Elektrik
ve Elektronik Mithendisligi Bo-
limii  Ogrencilerinden Hakan
Karakag'a tesekkiir ediyvoruz.

Bu sayimizda avrica, Antal-
va Anadolu Lisesi dgrencilerin-
den kliip iyemiz Kiirsat Aker'in
fare kullammu ile ilgili olarak
hazirladigi programa ver ve-
riyoruz.

Sizlerin de kisa program,
yazi, duyuru, grafik, karikatiir,
fikra ya da benzerf seylerle kiti-
be katkilarimzr beklivoruz. Bun-
lar1 génderirken, daha once kli-
biimmize iiye olanlar, iye numa-
ralanim yazmay) unutmasinlar,
Diger okuyuculanimiz icin tive-
lik ¢agrimiz devam edivor. Ya-
zisma adresimiz:

Emrehan HALICI
Bilgisayar Kliibii,

Bilim ve Teknik Dergisi,
Atatiirk Bulvan, No:221,
Kavakhdere, Ankara

POSTSCRIPT
NEDIR?

PostScript bugln en yaygin
kullanilan sayfa diizenleme dilidir
(Page Description Language). Ik
kapsamili sayfa dizenlerme dili ol-
masi nedeniyle, Adobe firmasinin
PostScript'i Gretirken kullandigy
belirtimler, zamanla sayfa dizen-
leme dilleri arasinda bir standart
halini aldi. T(im sayfa dizenleme
dillerinin, sayfa (zerinde yer ala-
cak noktalarin kontrol edilmesi |-
kesine gore galistdl géz onune
alinrsa, PostScript ile diger say-
fa diizenleme dilleri arasindaki far-
kin bir ilke farkindan gok bir de-
rece farki oldugu gérilir.

Sayfa Ozerindeki her noktanin
kontrol edilmesi, normal lazer ya-
zicllarda kullanilan nokta dretme
yontemlerinden oldukea farklidir
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Her bir yazim
bigiminin
okuyanda

etkisi farkhdir.
Kullamicdar,
yazilarinda
degisik vazim
bicimleri ve
biiyiikliikler
kullanmak
isterler.

Bir sayfa dUzenleme diline sahip
olmayan yazicilarda, her bir har-
fin nasil olusturulacagin belirle-
yen bit esleme (bitmap) tablolan
bulunur. Bu bit eslem tablolar sa-
yesinde yazicilar, herhangi bir ka-
rakteri olugturan noktalarin sayfa-
nin neresine ve nasil yerlestirile-
cegini bilirler, Ancak bu yéntem-
le dékim alabilmek icin, kullani-
lan her karakter boyutu igin ayri
ayri bit-esleme tablolarina ihtiyag

zicl da sahip oldugu bit-egleme-
lerini kullanarak o karakteri olus-
turur,

Bu yontemle nokta Oretmek,
birtakim problemleri de berabe-
rinde getirir. Ornegin, her bit-
esleme tablosu, sadece bir karak-
ter yazim bigiminin belli bir boyut-
taki halini igerdiginden, dedisgik
boyut ve yazim bigimlerinde harf-
ler kullanabilmek igin, bu dzellik-
leri saglayan ayn bit-eslerme tab-

Bit-esleme ile olugturulan bir karakter, ayni bit-esleme tablosuna go-
re biiyitilerek yaznldiginda, biciminde bozulmalar olur. Karakterler
cizgi ve egriler kullamlarak tammlandiginda, karakterin biiviitiilme-
sivle bigiminde bir hozulma olmaz.

vardir. Bu tablolar, yazicinin stan-
dart belleginde ya da yaziciya ta-
kilip cikartilabilen font kartlarinda
saklanir. Bir baska segenek ola-
rak da bilgisayarda kullanilan ya-
zihm programlan tarafindan yazi-
ciya gonderilir. Bu yollardan han-
gisi kullanilirsa kullanilsin, herhan-
gl bir karakterl yazicidan bastira-
bilmek Igin o karakteri tanimlayan
kisa emirlerin yaziciya génderil-
mesi gerekir. Bu emirleri alan ya-

AAAAA

AAAAAAA
AAAAAAAAAAA

Sayfa diizenleme dilleri ile cok ¢e-
sitli biyiikliiklerde harfler yazdir-
mak miimkiindiir,

BILIM VE TEKNIK



lolanna sahip olmak gerekir. Bu
ylzden, yazlanmizda kullanabile-
cedqimiz karakter buyuklGgundek
cesitliik hem yazcinin belledi, hem
de 0 yaziciy: destekleyen fontlarda-
ki bOyokiok cesitiigl lle simithdir
Dedisik buyukluk ve bigimler digin-
da, arka planda tonlar olugturmak
gibi ozel etektlar kullanmak istiyor-
sak, bu efekllen tam olarak sagla-
yan bit-egleme tablolan gerekir.

Sayla duzenleme dilleri, bu tor
adeQisik ozellkler igeren karakterlen
olugturmak igin bit-eslemedean ol
dukgca tarkh bir yontem kullaruriar
Her karakter ve onlarin dediglk ya-
zim bigimilen igin ayn ayn bit-esleme
tablolar kullaniriar. Bu yazim bigim-
len, karakter ve onlann dedisik ya-
2m bigimler igin ayn ayn bit-egleme
tablolan kullanmak yerine, olustu:
rulacak karakterin ana hatisrin be-
lirleyen tameal yazim bicimierint kul-
larirlar. Bu yazim bigimlerl, karak-
terin kesin bigimini belinemeak yen-
ne, o karakter olusturan temel 6ge-
lenn sekillerini ve yerlerini balirler
Ornedin, herhang! bir karakter igin
bu ¢izgl suradan suraya gidecek,
oradan su aglyla ger donecek gi
bl temel bilgiler sakianir. Sayla du-
zenleme diller bu temel yazim bi
cimierini kullanarak, 2 nokta (1/36
Ing) e 200 nokta (3 ing) arasmda
dedigen boyullarda karakler olug-
wirabilir. Onlar dondurebilir, edeti-
lir. gélgelendirebilir va da arka ki-
simda dedisik lontar olusiurabilirier

Sayla dizenleme dilleri karak
lerlarl ek 1ek yaziciya gondermek
yerine, tum sayfay bir selerde du
zenleyerek yaziclya gonderitier. Bu
tar bir yontem, tum sayfamn dizen-
lendikien sonra bil-egleme lablosu-
nun hazirlanmasi ve tum sayfanin
tek bir karakiermig gibi algilanma-
st olarak dustntlebilie Boyle bir bit-
egleme tablosunu alan yazicr Wm
sayfay bir kerede olusturur

Tum saylanin tek bir seferde
duzenienip basiimast, hizin olum
suz etkiler. Bilgisayann tam bir say-
fayt yazicinin anlayacad) emirler ha-
Iine getirmesl zaman alir. Sayfanin
karmagikiih ve yogunlugu bu za-
mari aynca artinr, EGer daha iyl bir
dokum kalitesi Icin biraz zamandan
ledakarlik etmeye razi iseniz, Post-
Seript bir yazici sizin birgok [stegi-
nizi yetennce tatmin edeceklir
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UYELERDEN

PROGRAM:
FARE
KULLANIMI

Kldp
uyelerimizden
0074-75-07
Kursat Aker,
Antalya Anadolu
Lisesi'ne devam
ediyor. 6 yildir
bilgisayar
kullamyor. Yapay
zekd konulanna
Hlgl duyuyor
Asadida Kursal
Aker'in hazitladigi
fare kullammina
ihgkin yazi ve
programi
verlyoruz. Eger
bir sorun ¢ikarsa veya daha lazla
bilgi almak isterseniz ya da baska
bir konuda yaagmak isterseniz Kur-
sal Aker'in adres:

Kiirgat AKER
3840, Sok. Yuva Apt. D:7
07050 ANTALYA

BiLGISAYAR KLUBO
OYELERI

id g W it e

pllﬂ W Murat W
mn&! 7623 | Nuw zmh
m 7528 Bang ko.lrl !m Al
103 Erkan Naye
010? 7319 Iﬁ'in
01067709 M Kesem
0100:73.34 Al wr\'w
01106634 Mustta Gal
0111-68-34 Vall Sanar
0112-76-59 Tuncay Koeogiy |
01137206 Zabira Altlun
om«?m»m
0115-76-20 Sarkan Kikng

mtm mmm
nt-m-ﬂ-nmurm

011963 58 Al Oguz Kog (1)
01207836 Conk Bagaran (1)

1.0 FARE'YI
PROGRAMLAMAK

Bir bilgisayanruz, bir fareniz var
vé siz de programciysaniz, ne ya-
pacaginz malum! O fareyl prog-
ramiarsinizi Ama nasil? Hig de zor
degil. Farenin yapacaklannin gogu:
nu zaten kesintiler ustiendiginden
size o kesintilen ¢cadirmak kalir. Pekl
fare kesintisinin numarasi ne? la-
re.h dosyasindakl FARE-KESINTISI
sabitinin dederine bakarsaniz, go-
receksiniz. fare.c programindak|
koddan yola gikarak bemm gevin:
ci dilini bildiimi sanmayin. O par-
calan yazimiza gesni katip, bir isi
birkag yoldan yapmay| gostermek
igin yazdim. E§er bir gevirici dili
derleyiciniz yoksad kendiniz de
programi valnizca C derleyicisi lle
derlenecek duruma donusiurebilir-
siniz. Bu yazi, Microsoft Mouse
uyumiu farelerin matin ekraniann-
da kullaniimasi amaciyla yazilmighir.

1.0 GORUNTU
SISTEMLERI
1.1 80x25

Bu sistem igin, 840 * 200°10k
mantiksal koordinatiar  kullanilir
Mantiksal karakter boyu 8 * 8'dir
Diger bir deyigle tum yatay koordi-
natlar 8'in katlanchr. Ayni zamanda
tum dusey koordinatiar 8'in katla-
ndir, Ekranin en Ust sol késesinin
koardinatlan (0,0) ve en alt saf kd
senin koordinatlan (79,24)'tur
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F ol Udect_ Sakdtafyoid) {
AREA union REGS regs Sy
* aum mov
Sl <dce %Wm il Bn, Y
#peagma intine ’
wold Fare_Merade(lnt *tas_durmu,int *FareX, i *Fare¥) |
#oefine FARE_KESINTIS! (b33 wnlon REGS inout.
ok islew No, *1 peckb{ D00 Oetexz)) |
PP < e IniBA(FARE_KESINTIS], &in &our)
voll Limlech Goster(wilg]; 10 A Tl
o “Snda(vold). . r2Y : *FareY =puLcdy
wid Fare, [ 2.. durmior "FareX, fon Y)Y THE_Cuhv=outate,
vold Faseyi_Gunder(inl YeniX, int Ye e '
it Yatay_Staitiari(int ol sag), rY } -
vold  Furenin_Dusey_Stnirtari(ini witint alt); L wild  Fareyl_Gonderfin Yeai, wl Yeal¥) |
1* union REGS regs; L]
Wul:‘!:m 1 _AX =4, Sregrasse, *f
- a:-v-ux. * teprrcam YeniX: ‘.F
eyl DX =YenlY, e e di=Yenly;
o X m(mn&_msmu, .'-muqmns _xmmnslmm-w. <
o 1k
{8 vold  Farenin_Y.
X v_ Yty Surtaniim wolin sag) |
| FareTustar) ; anm mov e, T,
#aefine FateVar{) peekbiOei0n i) ::xm
] ) i 330
FAREC )
#include “tarah” ol l'umln \ Dissey S Sinisari{ing usd,whahih |
MW
m Fate. ww *hs_ayhly o st
‘ mam o daatt
" tegsxan=0; £ Servih No belile % ) i
mm_mumm 1 Fare kosintisin eagir %7
s sapi=peprahy. rhmm o FARE ORC
LY
y mmmm 1 Pure durumuny dondur %/ S SHidion
e { #include ml:l;:)-
#inciude <o >
; raiake #include fare b
y Waefinn BSC 27
voll - fidei_Goater{vold) | A Parelayragl, Pr, By, Tos_Seyisl,
smmovar; A _AX = 1 Ui FareTushari Tus,
antn X3 genlnterrupl(FARE KESINTISI) o -
1 Int sol, sag

Not: Yine de programiarda hi¢
8'le carpma/bdlime olmayis saninm
llginizi gekecek, garpmalbolme ye-
rine sola/saga bit kaydirma iglem-
lerini kullandim.  Bunun nedeni
programi daha hizl ve kisa bir ha-
le getirmekti. Bu islemler carp-
ma/bblmeye gore on kat hizlidir
Ne var ki. yalnizca tamsayilarla kul-
lanilabilirler, Bir sayiyi, bir bit sola
kaydirmak (C igin <<) demek, o0 sa-
yiyl 2 lle carpmak; bir bit saga kay-
dirmaksa (C igin >>) o sayy 2 ile
bolmek demektir. Ornedin, bir sa-
ylyl 8 lle garpacagimiza (2°
3 =8)den sayimizi 3 bit sola kayd-
rinz. Bagka bir soruysa soyle ola-
bilir: Bir sayinin 16'ya bolimu kag-
tir? 274 =16 olduguna gore, boli-
nen sayimizi bolmek yerine 4 bit sa-
da kaydinrsak, yaniti buluruz.

1.2 40x25

Bu sistem igin, 640 * 200'luk
mantiksal koordinatlar kullanilir,
Mantiksal karakter boyu 16 * 8'dir.
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Didger bir deyigle tim yatay koordi-
natlar 16'nin katlandir, Ayni zaman-
da tim dusey koordinatlar, 8'in kat-
laridir. Ekranin en (st sol késesinin
koordinatlari (0,0) ve en all sag ko-
gesinin koordinatlan (39,24)'tar.

2.0 FARENIN TUSLARI

Fare iglev gagrilar, fare tusla-
rinin simdiki durumlarini ve eder bir
lug belirtilirse, o tusa kag kez basi-
lip/birakildidi bligisini geri déndlire-
bilirler. Tuglann durumu bir tamsa-
yinin itk 3 bitidir.

Bit 0: Sal tusun durumu (0-kalkik,
1-basili)

Bit 1: Sag tusun durumu (0-kalkik,
1-basil)

Bit 2: Orta tusun durumu (0-kalkik,
1-basil)

Bu bilgilerden yola gikarak fa-
re. H dosyasinda bulunan fare tug-
lari tipini yazdim. Fare tusglannin
herhangl bir bitine Fare Tusla-
r.b.sollsag/orta yazarak ulagilabilir.

3.0 FARE ISLEV
CAGRILARI
Fare Yerlegimi
int Fare . Yerles (int*tus . sayisi)
Bu iglev, farenin takili olup al-
madidini ya da fare stricilerinin
yukld olup olmadigini denetler.

Eger sonug basariliysa -1
dondurar.

Girdi

AX =0

Cikti

AX = fare var mi (= -1), yok mu?
BX = tug sayisi

3.1 Imleci Goster

void Imlecl . Goster(void)

Bu islev, farenin simdiki konu-
munu ekranda gostermeye yarar.
Girdl
AX =1
Cikti
Yok
3.2 Imleci Sakla
void Imleci . Sakla(void)

Bu iglev farenin ekrandaki go-
runtusunl yok eder.

BILIM VE TEKNIK



i
)l ac_kapaie-l,
vaid mamn(void) |

FareBayraglsFare_Yetlesf & Tus_Saylal),
{FarcBayragh == 1}
Fireaisn y

2 ey

| et
S

in yulmuecn hir kesming g

ﬁnnmpnmmpummuww

primtl(Farsaizin

proif{"program gyt
et {EXIT_FAILLREY
]

Fareyi_Gondar(T9,24).
nary;:

printt{"Farenis %s Mouse adli knrdes: e wyambn \n°,

mnlnbh‘ﬂudmn\l’lu

el

((Tus_Saylsl == 1) ? "Mouse Sptens® *Misuwah'y),

prinyfBastigimz tuys ckrandh gorehifirsiniz \n'),
Tusi=1y

ANl wESC) |
Fare_Nereded(in *)4Tis 8 P& By,
gotony{1,25),

baljeye gerl dhneninien’y;
prim["Progeemdan gk igin ESC oy iusin \o');

PN 3 Y mmnumw.h»!.n»&mm

(T 4 3

(8{me_leapa<) |
Farenin_Yutay_Smirtani{fi< <3, <J);
Farenin_Dusey Sinittari(e <) 24< <3),
wc_kupa®=d;

Vebse (
Farenin_Yauy_Siniran(poj< < sage<i);
Furenin Dusey Siniplarifuste <l <),

1

e _kipat=.1,
1

Girdi

AX =

Cikti

Yok

3.3 Fare Nerede

void Fare . Nerede(int"tus .
durumu,int* FareX,int* FareY)

Bu iglev, farenin simdiki konu-
munu ve tus durumunu bildirir.
Animsarsaniz basili fusun bit de-
geri, 1, basili olamayan tusun de-
geri 0'dir.

Girdi

AX = 3

Cikn

BX = tus durumu /*tus-
durumu*®/

= yatay konum/*FareX "/
DX = disey konum/* FareY */
3.4 Fareyi Génder
void Fareyi . Gonder(int YeniX, int
YeniY)

Bu iglev, fare imlecini ekran-
da istedidiniz yere gonderir,
Girdi
AX =
CX = Yen
num/™Yenix*/

yatay ko-
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(Tt &4 Turhsag) |

DX = Yeni
num/*YeniY*/
Cikti

Yok

3.5 Bu iglevlen simdilik bos bira-
kiyorum, Bu nedenle

3.6 Bu numaralara herhangi bir
islev koymadim.

3.7 Farenin Yatay Sinirlar

void Farenin . Yatay . Sinirlari(int
sol,int sag)

Bu iglev, tarenin yatay hare-
ket alarmmi belirler,

Girdi
AX =7
CX = en
DX =¢e

Cikti
Yok

3.8 Farenin Disey Sinirlan
void Farenin . Dusey . Sinirlari(ins
ust, int alt)

Bu iglev, farenin disey hare-
ket alanmini belirler.

dikey ko-

klglik X degeri/*sol*/
n baylk X de eri/*sag*/

Girdi

AX = 8

CX = en kiigUk Y degeri/"ust*/
DX = en biylk Y de eri/*alt*/

1 Tus bkl &4 P hisag) |
= prm{’SOLY;
ipat<sag) |
sl
S ]
Jekie |
sal=0;
: Mag=7%
Farenln_Yutay_Sinirtarigyote <) sage <3y,
¥

ehie |
'!ﬂllf'i'

HTusb.ona) |

’ PrMKORTAY;
i |

| e

oty (4,295
IN(Tus b sag &de 1Tus bisol) |

st <alt) |
iy

~al
Yelse |

wi=0,

a4y

Farenin_[hoey Sinifari{uit<<3alie<3)

Cikti
Yok

4.0 SONUC

Bu pregrami Turbo C v2.0 ve
Turbo Assembler v2.0 ile derledim,
Denemelerimi de Microsaoft Mouse
ve TRUEDOX Mouse stiriculer ile
yaphim. fare.c programin| yalnizca
derleyip, fare.obj dosyanin olugma-
sini saglayin. fare . or.c programi-
ni da fare.obj ile birlikte deriemey!
unutmayin,

Turbo C igin:
tee -¢ fare.c
tcc fare . or.c fare.obj

066-71-34 Mahmut Emin Yazici
Beycayin Sok. Kale Apt. 43/1 D:
4, 34290

Kocamustafapasa, istanbul

Halen Istanbul Universitesi Bi-
yolojl Bolimi'nde okumakta olan
uyemiz, Basic ve Pascal billyor, ce-
sitl veritabani, elektronik tablolama
ve kelime islemci programlan kul-
laniyor. Kendisine ait 386 islemcili
compatible Escort bilgisayari var.
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