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e Oyun 2-4 kigiyle oynanir. . A S e e /l\
e Oyunu oynamak igin bu oyun alant, derginizin® . © =t ﬂ (N

ekinde bulunan pullar ve say! kupleri, kalem, i |
kagit ve sure tutabileceginiz bir saat gereklidir. s _ i
Once pullar ve sayi kapleri kartonlardan gikarilip g 2 :
hazirlanir. _- .
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® Her oyuncu bir renk segerek pullarini 6ntne alir.

- ® Her oyuncu kalem ve kdgidini da hazrrlar.

e Oyunun hangi sirayla oynanacagina ve ilk kimin * .- o e f S
baglayacagina karar verilir. : '
e Her bir oyuncunun iglem yapma siiresi bir

dakikadir. Oyuncu iglem yaparken diger .
oyunculardan biri stre tutar.

e ilk oyuncu Gg say kiipinG alip ayni anda S g
atar. Uste gelen sayilari kégidina. yazar. Bir . - =~ . S
dakikalik stre baglatilir. Her birini yalnizca birer - S8 I {‘]
kez kullanip istedigi gibi dért iglem yaparak LNy e ’
tablodaki sayilardan herhangi birini, bir dakikada ~ - &
elde etmeye galigir. Elde ettigi sayiyi tabloda o
bulup kendi puluyla Gzerini kapatir.

4

e Yaptigi iglemi diger oyunculara gésterip
dogrulatir. ‘ :

devam eder.

e Eger bir oyuncu, sira kendisindeyken bir G Ll :
dakikalik stre iginde tablodaki sayilardan o :

herhangi birini elde edemezse diger oyuncular,
ayni sayilarla 30 saniyede tablodan herhangi
bir sayly elde etmeye ¢aligir. Sayty! bulabilen
ilk oyuncu kendi puluyla kapatir. Sira diger 4 :
oyuncuya geger. Eger 30 saniyede tablodaki = = . O

e Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde e % o -
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herhangi bir sayiyt oyunculardan higbiri elde
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edemezse sira diger oyuncuya geger. | g ;- e
® Tablodaki sayilarin tamaminin Gsti pullarla - - .
- : 1/ _ N Sy T
kapanana dek oyun devam eder. = ( = r X,
® Tabloda en ¢ok pulu olan oyuncu oyunu kazanir. = - A i e B T ST TN e ;- . ; <, P i ‘: ¥
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Gulnur Gegmig
Cizim: Umut Aybek
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Bilim Cocuk dergisinin Kasim 2021 sayisinin ekidir.
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Islem Yap, Kazan Oyunu - Pullar Blllnm
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Galnur Gegmig
Cizim: Umut Aybek



islem Yap, Kazan Oyunu - Sayi Kupleri / Pullar Bilim+
Cocuk

Say! kupU

Sayi kapani kartondan ayirin.

Kat yerlerinden ve kulakgiklarindan
arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict strap kargilarina denk
gelen kenarlara yapigtirin.
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Gulnur Gegmig
Cizim: Umut Aybek

Bilim Cocuk dergisinin Kasim 2021 sayisinin ekidir.



