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“Ieimde bir sey, karanlik ve yapigkan,
Zaman gectikee giiglenen

Bu hisle baga cihmanin yolu yok
Uszun siire biyle devam edemem.

Bu kex ok ileri gittin,
Bu kex gok ileri gittin...

ON ALBUMU “Us"tan Digging

in the Dirt adli pargasinda Peter

Gabriel'in kimi ileri gitmekle sug-

ladigani bilemiyoruz; ancak giinii-

miizde bilgisayar teknolojisinin
cok ilerive gittigi kesin, Bunun yansimalari-
nt en gok miizik parcalaninin video-kliple-
rinde buluyoruz. Digging in the Dirt'iin kli-
bi de, buna en iyi 6rnek olarak kabul edili-
yor, Klipte bir salyangoz, Peter Gabriel'e
dogru yaklasiyor ve bir 1sink almak icin ag-
Z101 AC1yOL.

Giiglii bir Apple bilgisayar'da, yeni ku-
sak CD-ROM'lardan olan ve “Us”taki par-
calan, videolan igeren Xplora'da bu sahne-
leri tekrar tekrar izleyebilirsiniz, Dilerseniz
sarkiyl yeniden birlestirebilir ya da Gabri-
el'in sarkilan neden yazdigina iliskin agikla-
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malarini dinleyebilir; yonetmenlerin “Us™in
videolanini hazirlarken neyi hedeflediklerini
ogrenebilirsiniz. Hatta albiimde kullamilan,
bilmediginiz enstriimanlan ekranda giriip;
seslerini duymaniz bile olasi. Gabriel'in
Wiltshire'daki stiidyosuna girip, bir gz at-
mak da yapabilecekleriniz arasinda.

Gabriel, Xplora ile CD-ROM'un im-
kanlarindan yararlanarak klip ¢aligmalan
yapmak isteyen Prince ve U2 gibi iinlii rock
sarkicilan ve gruplan da dahil olmak iizere,
tiim ¢agdaslarinin takdirini kazandi. Fikir
ve uygulama, San Francisco'da bulunan
Brilliant Media’nin yoneticisi Steve Nel-
son'a ait. Bu galigma i¢in Gabriel'in uygun
goriilmesinin nedeni, ilgi alaninin yalnizea
miizikle ilgili olgularla sinirh olmamasi,
Kendisi, yeniliklerle dolu birgok video-kli-
be imzasint atmig.

Gabriel, ne pahasina olursa olsun, tek-
nolojivi savunmuyor. “Gelecege vonelik ol-
maya ¢ahsan; ancak kendinden baska her-
seyi gozardi eden teknoloji, sonunda basari-
sizhifa mahkumdur”, seklinde belirtiyor bu
konudaki goriiglerini ve siirdiiriiyor: “Sanal
gergeklifin boylesine ¢ok kullanilmasi da,

ayni sorunu yarattr. Bu, kéeil bir video oyu-
nunu kegfetmek gibi birsey. Benim yap-
mak istedifimse, insan unsurunu ve kaya,
hava, ¢gimen gibi dogal unsurlari, teknoloji
ile birlegtirmekti.”

Gabriel ve digerleri, miizik hazirlandik-
tan sonra sozkonusu olabilecek olasiliklan
zenginlestirmek fizerinde dururlarken baz-
lar da, enstriimanlann gittikce genisleyen
kullantm alans ile ilgileniyorlar. Omegin
MIT nin Boston'daki Media Laboratu-
an’'nda Neil Gerschenfeld ve Tom Macho-
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ver, synthesiserlarla enstriimanlann sesleri-
ni taklit etmek yerine, bilgisayar teknoloji-
sini kullanarak gelencksel enstriimanlan
giiglendirmeve ¢alisivorlar, Gerschenfeld,
enstriimany, elektronik bir hesap makinesi-
ne benzetiyor, “Enstrilman, kendisini galan
kisinin belirledigi sinirlar dogrultusunda
hareket denklemlerini birlestirir”, divor
Gerschenfeld. Ele aldiklan ilk enstriiman
ise Cello.

Cielloyu calan kisi, parmaklanim reller
lizerine yerlestirir, yayr hareket ertirir ve
gello, hareketleri seslere diniigtiiriir,
Hypergello projeleri igin Gerschenfeld ve
Machover, Yo Yo Ma isimli bir gellocu ile
calistlar, Sesleri bilgisayara gegirmek icin
de aragurmacilar, enstriimantn, yayin ve
¢ellocunun elinin iizenne alicilar yerlestire-
rek, bunlan bilgisayara bagladilar, Daha tn-
ce gellodan gikan sesler de hilgisayara kay-
dedilmiged: Bir ¢ellocunun miizigi nasi)
iirettigini agiklayan denklemleri tanimla-
malan, iki yillanni aldi. “Yayin, teller iize-
rinde hareket etmesi, valmzea bes saurlik
bir matematik programi”, divor Gerschen-
feld.

Tiim bunlar, yalnizea kendisi igin igle-
ven bir teknolojinin firiinleri gibi goriinebi-

lir. Bu da Peter Gabriel'in asla istemedigi
birgey. Aslinda boyle projeler, birgok insa-
nin yaraucilifin orraya dokmesini saghiyor,
Calmayr hig bilmediginiz bir enstriiman
denemeye kalkisuginizda cevrenizdeki her-
kes kagigabilir; oysa bilgisayarda hiper-enst-
rilmaninizla kotii sesler gikarmaniz tnlen-
mis olur,

CD-ROM'un olanaklan ve gelecekte
stizkonusu olabilecek telefon hatlan ile in-
terakeif baglanular sayesinde sanatgilar,
miizik ve videolardan pargalar alarak bunla-
n kigisel birgeyler yararmak amaciyla kulla-
nacak olan seyirciler ve izleyiciler igin, birer
“deneyim tasanmeisi” haline gelecekler,
Gerschenfeld ve Machover, bu konuda bir
adim daha ilen gitmis oldular. Geligrirdikle-
ri “Hyperglove” (hiper eldiven) ile bir dére-
liiyii hatta bir orkestray interakrif olarak
(kargthkh etkilegim ile) yinetmek olasi,

Windows ckranindaki ikonlar ve mouse
aracthf ile siirdiiriilen interaction (kargihkh
ctkilesim), bu tiir uygulamalarla farkh bir
dil kazanmaya baghyor. “Ekranda pencere
agmak igin bir tuga dokundugunuzda,” di-
yor Cambridge'deki Rank Xerox Euro-
parc'tan Bill Gaver, “hergey dylesine hizh
oluyor ki; pencerenin nasil agildiging anla-

vamivorsunuz, Bu, biraz
bilim-kurguyu andinyor.”
Baz1 psikologlara gire me-
caz ya da ikon dedigimiz
sevler, terimlerin ifade etti-
finden gok daha gergek
digt kavramlar,
Multimedia'nin
temelinde bu inte-
rakif siireg var, Ge-
lecekee interakeif |
medya, bugiin siiz- |
konusu “dur-bas-
lat” seklindeki sis-
temin  yerine,
uzamsal ve zamana
bagh mecazi tgele-
re dayal olarak igleye-
cek. Baylece i§ diin-
yasinin ve cflence
diinyasimin ralepleri,
daha verkin bir sekil-
de karsilanabilecek.
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