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Ayin Oyunu - Apartmanlar

Zeka oyunlari diinyasinda latin karelerini

(satir ve sttunlarda rakam tekrari olmadan 1’den

n’e rakamlarla dolu kareler) ¢c6zme mantiginda

bircok farkli oyun yer alir. Bunlardan en popiiler

Apartmanlar Oyununun Kurallari

1’den itibaren
rakamlari (her satirda
ve her stunda kag kare
varsa o kadar rakam
olacaktir) diyagramdaki
kutulara sadece bir kez
olacak sekilde yazin. Her

Asagidaki ¢cozimli
ornegi incelersek 4 yazan
stitunda 1, 2, 3, 4 kath
apartmanlarin tamami
gortlebilirken, 2 yazan
satirda 3’Un arkasindaki

1 ve 2 katlh apartmanlar

olani sudokuyu bilmeyen kalmadi herhalde. rakam, ytksekligi o rakam gorulemiyor.
Apartmanlar oyunu, latin karesi kdkenli kadar olan bir apartmani
oyunlarin en ilginclerinden. ilk kez Japon oyun temsil eder.
dergilerinde yayimlandi. 1992’de New York’ta 2 1
dlzenlenen ilk Dinya Zeka Oyunlari Disarida verilen sayilar
Sampiyonasi’'nda yer aldiktan sonra da daha o yonden bakildiginda 3
genis kitlelere ulasti. Sudoku kadar popiler gortlebilen apartman 3
olmasa da seveni ¢ok. Bu ytizden ufak kural sayISIni Verir. 1 2
degisiklikleriyle apartmanlar oyununun bircok Yiiksek apartmanlar,
tlrevi ortaya ¢ikmis. Apartmanlar oyununda arkalarinda kalan
sorular ¢cozulurken genelde once yuksek apartmanlarin 4 |
apartmanlarin yeri tespit edilir. Karelerin icine gortiinmesini engeller. 1131412
olasiliklari not etmek, bircok soru tiriinde 3[2/1/3]4
oldugu gibi apartmanlar oyununda da isinizi 314/2/1)8
kolaylastiracaktir. Apartmanlar oyununu 114 21 312
internette ve yabanci kaynaklarda “skyscrapers”
adiyla bulabilirsiniz.
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Odiillii Soru

Asagida yer alan apartmanlar
sorusunu ¢ozip ok olan
satirlardaki rakamlari
dusunce.kulesi@tubitak.gov.tr
adresine gonderenler arasindan
cekilisle belirlenecek

10 kisiye Tubitak Popller

Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan
Kareli ve Kiiplti “Sey”lerin

Sertiveni adli kitap hediye

edilecektir.
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Yildiz Savaslari

Diyagramdaki her satira, situna
ve kapali alana iki yildiz yerlestirin.
Yildizlar ¢caprazdan da olsa komsu

karelerde olmamalidir.

Bazi zeka oyunlarinda diyagramin
tamamini degil, sadece bazi

karelerini doldurmamiz istenir.

Ancak unutmayin ki, ¢cozime

ulasirken sadece dolu kareleri

degil, bos kareleri de tespit

etmemiz ve isaretlememiz gerekir.

Yildiz Savaslari sorusu da bu tarz

sorularin en iyi orneklerinden biri,

bu ylzden yildizlardan 6nce bos

kareleri bulmaya calisin.

Yiiz

Tablodaki bazi karelere 0’dan 9’a éyle rakamlar ekleyin ki

her satirin ve situnun toplami tam 100 olsun.
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