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Satrancta Kurgu Sa
Bohemya Okulu

osemizin mudavimi olan

okurlarimiz hatirlayacaktir,

satrancta kurgu sanatinda
19. yuzyilin énemli akimlarindan biri
Eski Alman Okulu’ydu. Daha sonra
buna tepki olarak Yeni Alman Okulu
dodmustu (Okurlarimiz daha fazla
bilgi icin Bilim ve Teknik’in Temmuz
2021 sayisindaki “Johannes Kohtz ve
Carl Kockelkorn” baslikli yazimiza
bakabilirler.). Aslinda, Eski Alman
Okulu’nun tek mucadelesi Yeni Al-
man Okulu’yla degildi, Yeni Okul
ortaya ¢ikmadan cok daha once de
Bohemya Satrang Okulu ile rekabet
icindeydi. Bohemya, buglinku Cek
Cumhuriyeti'nin bati taraflarina
karsilik gelen bir bolgenin ad!. Jan
Dobrusky, Antonin Konig ve Joseph
Pospisil gibi “onct” Cek kurgucular,
daha 1860l yillarda kendine 6zgu
estetik kurallari olan bir anlayisa
gore problemler kuruyordu. Daha
sonra onlarin bu anlayis literattre
Bohemya Satrang Okulu diye

yerlesti. Bu okulun ilkelerine gére, bir

satrang probleminin varyasyonlari
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esit uzunlukta olmali ve zorluk
acisindan da birbirlerine denk
olmaliydi. Beyaz taslar en ekonomik
sekilde kullanilmali ve onlara en
yuksek dizeyde hareket imkani
taninmaliydi. Cozum en az t¢ model
mat pozisyonu icermeliydi. Bunlarin
yankili, yani “eko” dzelligine sahip
olmalari tercih edilirdi. Bu terimlerin
ne demek oldugunu birazdan
orneklerle aciklayacagiz.

Anlasilacagi Uzere, Bohemya

Okulu bigimi on planda tutuyordu,
onemli olan mat pozisyonlarinin
guzelligi idi ve glzellik zorluga tstun
tutuluyordu. Eski ve Yeni Alman
okullarinin Gzerinde cok durdugu
stratejik ozellikler zayifti. Zamanla bu
okulun taraftarlan Cek kurgucular
ile sinirli kalmad, diger Ulkelerden
de bir¢ok problemci bu anlayisin
guzel orneklerini verdiler. Zamanla,
kurgucular mantiksal ve stratejik
Ogeleri de bu tur problemlere
katmaya basladilar. Ginumuzde,
Bohemya Okulu’nun altin ¢caginin

cok eskilerde kaldigini soyleyebiliriz.
Yine de, karma ozellikler iceren,
model matlarla stslenmis
problemler arada bir kuruluyor.
Ceriye donup baktigimizda da
okulun ustalarinin ne kadar zarif
eserler verdiklerini gortyoruz. Size
bu yazimizda Bohemya Okulu’nun
onde gelen kurgucularindan birkac
ornek sunacagiz. ilk ornegimiz
kurucular arasinda yer alan

Jan Dobrusky’den (1853-1907)
(Diyagram 1):

Diyagram 1

Jan Dobrusky - Humoristicke Listy, 1875
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede mat
eder.



Cozum:

1. $b2! (zugzwang)
a) 1...Ael 2. Sc3 (tehdit 3. Ve7#) 2...
Sf6 3. Aga#
b) 1...Af4 2. Ag4+ Sxed 3. Ag5#
c) 1...Ae3 2. Ad3+ $f6 3. e5#*;
2...Sxed 3. Ag5#

Yukarida “model mat” kavramindan
s0z etmistik. Bunu Dobruksy’nin
probleminde “c” varyantinda ortaya
¢tkan mat pozisyonuyla aciklamaya
calisalim (Diyagram 2):

Diyagram 2 |

1. Af7!

- a)1...h4! 2. Ag5 $f4 3. Ve5+ $g4 4.

- Af6#; b) 1...5d4 2. Vc5+ Sed 3. Af6+
. Sf44.Vf2#; ) 1...5f4 2. Vg5+ Sed 3.
- Ad6+ Sd4 4. vd2#.
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Diyagram 2'de, mat olmus sahin
cevresindeki her bir karenin tek bir
beyaz tas tarafindan kontrol edildigini
gorlyoruz. Iste boyle mat pozisyon-
larina “model mat” deniyor. Eger
beyaz sah c3’te dedil de d4’te olsaydi
e5 karesi hem g4'teki at hem de beyaz
sah tarafindan denetle-necekti; o
zaman bu bir model mat olmayacakti.
Model mat’in bir diger sarti beyazin
butdn taslarinin mat pozisyonunda
gorev almasi gerektigi -ancak sah ve
piyonlar bu kuralin disindadir.
Dobrusky’nin probleminde t¢ model
mat olduguna dikkat ¢ekelim.

Bir sonraki problemde “eko mat”larla
tanisacagiz (Diyagram 3):

Divagram 3 |
Karel Traxler- Zlata Praha, 1918
- 1. Af1! (tehdit: 2. Vxc5 ve 3. Ad6#)
- a)l...Ad2/Ac3/Aa3 2. A(x)c3+ Sd4
© 3.Vh8#; b)1...Sd3 2. Ve2+! Sxe2 3.
- Ac3#c) 1...c4 2. Fc8 (tehdit 3. Vf5#)
© 2...5d3 3. Ff54.
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Beyaz oynar ve dort hamlede mat eder.

- Goziim:

Bu problemde “b” varyantindaki
model mat pozisyonunun aynisinin

¢” varyantinda iki sttun sada
kaymis olarak tekrar ortaya ciktigini

goruyoruz. Burada oldugu gibi, bir
- varyanttaki mat pozisyonunda yer

alan taslarin farkli bir varyantta ayni
mat pozisyonunu olusturacak sekilde

yeniden konumlanmasina “eko mat”
deniyor. Son ornegimiz Bohemya
Okulu’nun 20. yuzyildaki en onemli
temsilcilerinden Zdenek Mach’a (1877-

1954) ait (Diyagram 4):
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede mat eder.

Diyagram 4
Zdenek Mach- Cesky Dennik, 1940

Cozum:

Taslarin son derece ekonomik bir
~ sekilde kullanildigi ve bir de vezir
- fedasiyla taglandiriimis problemdeki

maharete hayran kalmamak
mumkun degil.

Ayin Sorulan

Bohemya Okulu’nun en onemli

- temsilcilerinden birisi olan

Miroslav Havel’in (1881-1958) iki
problemini sunuyoruz. Havel,

omru boyunca yaklasik 1.600

problem kurmus, bunlarin bircogu

da gecen ayki yazimizin konusu
olan FIDE albumlerinde yer almis.
Ancak bu albimlerde yayimladigi

problemlerden topladigi puanlarla
kurgu alaninda Buyutk Usta unvanini
almaya hak kazandigi yillar sonra

fark edilmis ve ancak 2012 yilinda

kendisine bu unvan (dogal olarak

glyabinda) verilmis! Havel’in iki

problemini siz ¢ozun!
Diyagram 5

Miroslav Havel
Ustredni jednota ceskych sachistu, 1922
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede mat eder.
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Diyagram 6 '

Miroslav Havel |
Hlustrovany svet, 1903 |
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede
mat eder. |

Gegen Ay Sorulan
Problemlerin
Coziimii

Gecgen ay sizlere 1983-1985
donemini kapsayan FIDE
albumunde yayinlanmis ve
juriden tam, yani 12 puan

almis iki problem sormustuk.

Simdi bunlarin ¢ozimant
sunuyoruz:

Diyagram 7

Valentin Rudenko,
Viktor Gepijniy |
Fizkultura i Sport, 1983/84
Birincilik Odilii
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Beyaz oynar ve u¢ hamlede
mat eder.
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Cozum:

1. Fb8! (zugzwang)

a) 1...Va7 2. Vbé! ve 3. e3#;

2...Val/Va2/Va4 3. Ve6#;

b) 1...Vb6 2. Vc5! ve 3. e3#;

2...Vb1/Vb2/Vb3 3. Vc8#;

) 1...Vc5 2. Vd4! ve 3. e34#;

2...Vc1/Vc2 3. Vg7#.

Dikkatinizi cekmistir: Bu
problemde beyaz vezir,

siyah vezirle ayni dogrultuda

hareket ederek hemen
onun bitisigindeki bir kareye
konumlaniyor. Bu temaya,

fikri ilk kullanan ve kimilerine

gore butln zamanlarin en
iyi tc hamlelik problem
kurgucusu olan Lev
Loshinky’ye (1913-1976)

ithafen “Loshinsky miknatisi”

deniyor.

Bu problemi zenginlestiren
cok onemli bir unsur,
deneme hamleleri. ilk
hamlede beyaz fil neden
b8’ gitmek zorunda? Cunku
1. Fd6?’ya karsl 1.. Va7! ve

1. Fc7?’ye karsi da 1.. Vbé!
savunmalari var. Simdi,

beyaz vezir kendi filinin
engellemesi ylzinden e6 ve
8 karelerine gidemiyor!

Diyagram 8

Andrey Lobusov, |
Andrey Spirin
Zepler Ani Turnuvast, 1985
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Beyaz oynar ve alti hamlede
mat eder.

Cozum:

Bu problemde, oynama

sirasi siyahta olsaydi beyazin
isi cok kolaydi. Clnku siyah
atlarindan birini oynamak
zorunda kalacakti, beyaz da
va Fxd4# ya da Axc5 ile mat
edecekti. Demek ki, ayni
konuma hamle sirasi siyahta
olacak sekilde erisecegimiz bir
manevra planlamaliyiz:

1. Ae8! (tehdit 2. Af6 ve 3.
Axd5# ya da 3. Agd#)
1...Ag8 2. A6c7 (tehdit

3. Axc5#) 2.. .Afe7 3. Ag7
(tehdit 4. Af5+ Axf5 5. Ac5#)
3...Axh6 4. Ageé6 (tehdit 5.
Fxd4#) 4...Ahf5 5. h6!

Beyaz boylece bir
bekleme hamlesi yapmis
oluyor. Bu hamle
sayesinde baslangi¢
pozisyonuna eristik ama
bu kez oynama sirasi
siyahtal Bu arada siyah
atlar da kendi aralarinda
yer degistirmis oldular.
Yani basta e7’de olan

at simdi f5'te, f5'te

olan da e7’de!l Buna
kurgu terminolojisinde
“platzwechsel” deniyor.
Almanca olan bu

kelime “yer degisimi”
anlamina geliyor. Simdi
siyah savunmasina
zarar verecek bir hamle
yapmak zorunda, yani
zugzwang'da:

5...Ae~6. Axd5#; 5...
Af-6. Fxd4#





