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Kahraman OLGAC

DUNDEN BIiR YAPRAK

Haomle sirasi Siyahda! Goriinlise gére yapacok
bir sey yok! J.M. Simmel'in romanlarindaki kahraman-
larin durumu gibi, higbir kurtulug yolu yoka benziyor.
Satran¢ perisi Caissa, son anda yetiserek siyahi mat
adindan kurtariyor. Céziime bakmadan careyi bulursa-
niz, ustalik dereceniz lyice yikselmis olur diyebilirim.
1..Kbr 2. $h2 Khit 3. Sxhi Ag3! 4. fxg3 Vxg2!l 5. $xg2
pat!

AYIN OYUNU

Londra’da 14 bilyiik ustanin katildigi biiyiikk turnuvada,
Karpov'la Korchnoi bir arada oynuyorlar, Uciincii turda oyna-
nan ve Diinya sampiyonu Karpov'un galibiyeti ile biten en-
teresan bir oyunu sizlere sunuyorum.

TIMMAN — KARPOV,LONDRA 1984

1. edeb 2, Af3 Ac6 3, ddexdd (Bu yilin basarili oyun-
sucu Timman, Karpov'a olelacelé saldirnyor. Bakalim g B
basanl olacak mi?) 4. Axd4 Af6 5. Axch bxcB 6. ¢5 -

Ve7 7. Ve2Ad5 8. c4FaB 9. VedAbB 10. Ad20.00 2P cde fah
11. ¢S5 Fxfi 12, cxb6 Fa6 13. bxa7 $Sb7 14, Ab3 16 15.f4 fxe5 16, fxe5 Ke8 17. Ff4
Vh4 18. g3 Vh5 19. Kei $a8 (Herhalde boyle saglam bir savunmayr nasil yi-
kacagini Kasparov'da dusguniyordur,) 20. h4 d5 21, Ve3 gb! (Mithig bir vurus!)
22. Fxgb Fb4 23. $f2 Khf8 24. $g2 (Bkz: Diyagram) 24.. Kxeb! 25. Vxe5 Vi3 26
$h2vfz 041

SiZ OLSAYDINIZ ?
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Diyagram I'de beyaz- . — —
lan oynuyorsunuz, 3 : g t:’g‘:gﬁ;*%?
hamlede mat var. i & | %g“;ﬁ '553 1

Diyagram Il'de Si-° o 0 E Ba
yah taslar sizde. Be- * B CItE
yazin iigiincii hamlesin- * L \y"‘ﬂ% -
deki Af3? hatasindan * | AR W BAR
taydalanarak, 7 hamle- ' L ' R 0% |
lik bir mati gercekles- abcdefagh abedefgh abcdefgh

tirebilir misiniz?

Diyagram [ll; Beyazlarla 9 hamlelik zor bir mata ne dersiniz?

YANITLAR :

DIYAGRAM 1| : 1. Vg5! Kg8 2. Vxh6! gxh6 3, Kxg8 mat (Hult-Collett 1546)
DIYAGRAM I : 1..Fxh3! 2. $xh3 Vs 3. Af3? VI5 4. Sh2 Kxg2! 5. Sxg2 Kg8 6. Shi Vh3

7. Ah2 Vg2 mat (Puky-Steiner 1894)

DIYAGRAM 11l : 1. Vg6l Af6 2. Kxc8! Kfxc8 3. Af5 V8 4. Axhé $ha 5. Axf7 $g8 6. AeS

$hB 7. Vg5 Ve5 8. Vha Ah7 9. Agé mat (Mikenas-Schmidt 1951)




