Kendisine Sahl. ya da Kig!l.
denilen sah,

1. Emin bir yere kagar.
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Beyaz Sah kendisine Sah!. di-
yen siyah kale'nin ateg alanindan
emin bir kareye kagiyor.

(c5), (d5), (e5)

(c3), (d3), (e3)

1. Sd4—c5 Beyaz $ah tehii-
keli (d4) karesini terkederek (c5)
karesine oynad.

2. Sahl. Kig!. diyen rakip tag

ortadan kaldirir.

» b cd e |l g h
8 W W
7 7
L] &
5| 5
4 I
3 3
2 =2
' H O m |

s b e det gh

1. Felxh4 (e 1) karesindeki be-
yaz Fil, Sah'ini tehdit eden siyah
Kale'yi yedi,

3. Kigl. diyen tagla kendi Sah't
arasina bir bagka tag getirerek sal-
diry: perdeler.
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1. Af2—e4 (f2) karesindeki be-
yaz Al, (ed4) karesine oynayarak
Sahini tehdit eden siyah Kale'nin
atesini pardeledi.
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Kendisine $ahl. denilmeden
Sah higbir yere oynayamiyorsa
oyun beraberlikle biter. Bu entere-
san duruma Pat denir.
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Beyaz Sah hicbir yere oyna-
yamuyor.

Kendisine Sahl. da denilme-
mis: Pat.
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BELLI BASLI
SATRANG KURALLARI

Ik hamleyi, beyaz taslaria oy
nayan oyunca yapar. Ondan son-
ra oyuncular oyun bitinceye kadar
sira ile (bir beyaz, bir siyah) teker
teker hamielerini yaparlar. Rakibi-
nin hamles: bilip de hamle sirasi
kendisine gelmis olan oyuncuya
“hamiede™ denir

Hamle, bir tagin bulundugu
haneden alinarak, bog olan veya
hasim bir tag tarafindan iggal olu-
nan baska bir haneye yerlestiriime-
sidir.  Uzerinde rakip bir tasin
bulundudu haneye oynanan tas,
rakip tasi o hamlenin bir bolimu
olarak alir, Alinan tas, alan oyuncu
taratindan derhal tahtanin digina -
karimalidir.

Bir tagin bog bir haneye kon:
masi halinde, oyuncunun bu tag
elinden birakid anda hamle ta:
mamianmig olur. Bir tagin bagka bir
tagi aimasi halinde, alinan tagin sat-
rang tahtasindan uzaklastinldig ve
oyuncu bu tagin yerine kend lagi-

ni yerlegtirip elinden birakligi anda
harmlesi bitmig sayilir.

Bir oyuncu, daha onceden
"I'adoube’ (telaffuzu: Jadup'tur
Fransizca olup Tarkge
""duzeltiyorum' anlamina gelir ) di-
yerek niyetini belirtmek sartiyla, tah-
tadaki bir ya da birden fazla tagin,
haneleri uzerindeki konumunu du-
zeltebilir.

Hamle siras: kendisinde olan
oyuncu isteyerek. ayni renkte bir ya
da birden fazla lasa elyle dokunur-
sa, Ik dokunmus oldugu tagi oyna-
mak ya da (rakibininse) almak
zorundadir

Eger dokunulan taglardan hig-
biriyle nizami bir hamile yapilamiyor
ya da dokunulan hasim taglardan
higbin nizami olarak alinamiyorsa.,
oyuncu istedigl nizami hamley! yap-
makta serbesttir.

Eger bir oyuncu, rakibinin do-
kunma kuralina aykin davrandigi-
ni llen slirecekse, bagvurusunu
kendisi de bir tasa dokunmadan
once yapmalidir
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