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Bir piyonun baslangig
karesinden itibaren son yataya
kadar ardisik hamlelerle
gittigi ve terfi ettigi bir satrang
problemi kurulabilir mi?
Satrang problemcileri bu tiir
meydan okumalari sever.
Boyle bir problemin ilk degil
ama en linlii 6rnegini biiyiik
Samuel Loyd (1841-1911)
vermistir.

Bu inlii problemi (diyagram 1)
aslinda bir iddialasmaya
bor¢luyuz. Samuel Loyd’un

bir arkadasi bir satrang
probleminde, beyazin hangi
tasiyla sivahi mat edecegini
daima dogru tahmin
edebilecegini sdyleyerek
bobiirleniyordu.

Muzip bir kisiligi olan Loyd
arkadasiyla bahse girdi:

Oyle bir problem kuracakti ki,
arkadasi mat edecek

tasi tahmin edemeyecekti.
Loyd, diyagram 1’deki problemi
kurduktan sonra arkadasina
sunu sordu:

“Sence bu problemde,

beyazin hangi tasiyla

mat etmesi ihtimali en diisiik?”.
Aldigi yanit “b2 piyonu” oldu.
Loyd ¢oziimii gosterdiginde
acaba dostunun yiizii

ne renkti?
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Sam Loyd

London Era, 1861

Bes hamlede mat

Gozum:

1. b4!

Tehdit 2. Kd5 ve 3. Kd1 mat

1... Kc5

2.bxc5 a2

Kalenin b1’den

mat etmesini engellemek igin
3.¢c6 Fc7

4. cxb7 siyah oynar

5. bxa8=V mat

B2 karesinden yola ¢ikan piyon
nefes kesen bir kosuyla a8 karesi-
ne kadar sag salim ulasmay! ba-
sardl, vezir ¢ikti ve mat etti! Loyd
daha sonra bu dahiyane proble-
mi ABD’li sair Henry Wadsworth
Longfellow’un (1807-1882) ayni
adh bir siirinden esinlenerek Ex-
celsior diye isimlendirdi.

Bir Piyonun
Onlenemeyen
Yukselisi

Bu siirde, bir dag koylnden ge-
cen ve butln uyarilara ragmen
daha yulksege tirmanma cabasin-
da olan, ama ne yazik ki sonunda
Olen bir gen¢ adam anlatilir. La-
tince kokenli bir sozclk olan ex-
celsior “daha yuksek” demektir.

Fantastik fikirleriyle taninan Rus
kurgucu Vladimir Korolkov da
(1907-1987) gorinlise gore hem
Loyd’un probleminden hem de
Longfellow’un siirinden etkilen-
mis olacak ki Excelsior temasini
cok ilging bir diisiinceyle etiit or-
tamina tasimis. Oyle ki, siiri kendi
etldinun diyagramlariyla “resim-
lemis”, onu adeta satranc diliyle
gorsellestirmis.

Samuel Loyd



Vladimir Korolkov

Yerimiz olmadigi igin bu sanatlar
bilesimini burada sunamayaca-
giz. Ama Korolkov’'un unutulmaz
etldu zaten kendi kendini anlati-
yor (diyagram 2).

Diyagram 2

Korolkov, 1958
Beyaz kazanir.
Cozum:
1. bxc3+ Sc5 2. cxd4+ Sd6
Eger 2. ... Sxd4 oynarsa beyaz

hemen 3. Vb2+ ve 4. Vxe2 ile kaza-
nir.

3. dxe5+ Se7
4. exf6+ S8
5.fxg7+ $Sg8
6. gxh8=V+

Siyah ordunun yarisindan faz-
lasini tek basina ortadan kaldiran
kahraman piyon sonunda sekizinci
yataya ulagmayi basardi (diyagram
3). Vezir olmanin gururunu yalniz-
ca bir an yasadiktan sonra tahtayi
terk edecek. Varsin olsun. Gorevini
yerine getirdi ve siyah sahi kot bir
kareye gelmeye zorlad!.

Diyagram 3
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6....Sxh8
7.Vb2+ Sg8
8. Vxe2

Ve beyaz kazanir.
Derler ki, hayatta her sey olur.

Yine derler ki,
satrang hayatin aynasidir.

O halde, satrancta da her sey olabi-
lir mi? Gergek bir oyunda da, etut-
lerde ve problemlerde oldugu gibi
bir piyon oyuna basladigi kareden
son yataya kadar durmaksizin iler-
leyebilir mi? Evet, bu da olmustur.

Iste yasanmis bir drnek:

Diyagram 4
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H. Westerinen - Y.E. Westman
Uppsala, 1969

Beyaz son hamlesinde
15.Vd2 oynamisti.

Oyun soyle surdu:
15....b5

16. Kad1 b4
17.Vxd6 bxc3

18. e5 (18. Vxd7 Vxf4)
18....cxb2

19 Vxd7 b1=V.

Piyon bes hamlede
b7’den b1’e geldi! (Diyagram 5)

Diyagram 5
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20. Vxc7 Vxd1

21. Kxd1 Kxc7

22. exf6 Ab4

23.fxg7 Sxg7

24. Kd4 Kb8

25. c4 Axa2

26. Fd1 Kb4 ve beyaz terk etti.
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Ayin sorulari

Bu ayin sorularinin hepsinin de te-
masl Excelsior elbette. Bunu bildik-
ten sonra, problemlerin hamle sa-
yisi fazla olsa da ¢gdzmekte zorlana-
caginizi zannetmiyoruz.

Diyagram 6
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J. Hendel, 1859

Bes hamlede mat

Diyagram 7

= N W R o O N

Mikola Parhomenko, 2003

Alti hamlede mat

Diyagram 8

= N w0 N

Pal Benko, 1973

Yedi hamlede mat

Gecen Sayidaki

Ayin Sorusunun Cozumu

Diyagram 9

Lund-Nimzovitch
Oslo, 1922

Doneminin glgld oyuncularin-
dan, satrang tarihinde ayricalikli
bir yeri olan Aron Nimzovitch’in
siyahlarla oynadigi bir partiden
kritik bir pozisyon vermis ve na-
sil kazandigini sormustuk.

Konuma bakildiginda -hele be-
nim gibi orta karar bir oyuncu-
nun gozuyle- beyaz saglam bir
savunma hattinin ardinda gu-
vende gibi gortintyor. Ama po-
zisyonun ruhunu okuyan Nim-
zovitch beyaz taslarin saglam
bir duvardan ziyade iskambil
kagitlarindan derme catma bir
barikat olusturdugunu gordver-
mis. “Lafi uzatma, sadede gel”
diyenler icin, iste Nimzovitch’in
kazanma yolu:

1....b4!

2. axb4 Kxh4!
3.gxh4 g3!
4.fxg3 3+ 5. bxc3

Bakalim toz duman indikten
sonra durum nasil goérinuyor:

Diyagram 10

Bitirici darbe geliyor:
5....a3!

Beyaz burada terk etti elbette.

Tabii biz yalnizca ana devam yo-
lunu verdik. Beyaz 2. axb4 yeri-
ne ornegin 2. Ff4 oynasaydi si-
yah nasil kazanirdi?

Okurun bu varyanti irdeleme-
si hi¢ stiphesiz oyununun gelis-
mesine katki saglayacaktir.






