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Ayin Oyunu

ihirli Toplamlar oyununu bulan kisi Be-

laruslu bulmaca yazari Vladimir Portu-
galov. Sihirli Toplamlar sorusunu rakamlari
rastgele yerlestirerek cozemezsiniz. Soruyu
cozerken once verilen toplami olusturmasi
gereken sayilarin kagar basamakli olmasi
gerektigini distinUn. Bu sayilar yerlestigin-
de tabloda zorunlu dolu olacak kareleri tes-
pit ederken, bos olmasi gereken kareleri de
muhakkak isaretleyin.Ornegin 6 yazan satir-
da g tane bir basamakli sayi, aralarinda bi-
rer bosluk olacak sekilde yerlesmelidir. Dolu
olacak karelerde hangi rakamlarin olacagi-
ni bilmesek de dolu ve bos olduklarini gos-
termek ileride isimize yarar. Benzer sekilde
132 yazan sutunda, ardi ardina (¢ karede
rakamlar olmasi gerekir. Bu rakam stitunda
nasil yerlesirse yerlessin muhakkak mer-
kezdeki karesinde bir rakam olacaktir. Tabii
soruyu ¢ozerken bir latin karesi oldugunu
da slrekli goz d6nlinde bulundurmalisiniz.
Son yillarda fazla soru lGretmese de, Fors-
marts adli internet sitesinde Vladimir’in
genellikle ¢ok zor sorularini bulabilirsiniz.
v
Sihirli toplamlar sorusunu ¢6zlp ok olan satirlarin igerigi-
ni ad, soyad ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@
tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan gekilisle belir-
lenecek 10 kisiye TUBITAK Popliler Bilim Kitaplari Yayinla-
r’'ndan Bilim ve Tiirkiye adli kitap hediye edilecektir. Cekilis
sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya he-
saplarindan ay sonunda duyurulacaktir. Gegen ayin 6dilla
Kakuro sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6dli kazanan

okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sosyal medya he-
saplarimiz tizerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr

Bilim ve Teknik Ekim 2017

Sihirli Toplamlar Oyununun Kurallari

Tabloya 1’den 3’e rakamlari (blytiklerde 1’den 4’e)

oyle yerlestirin ki her satirda ve situnda her rakamdan
sadece bir tane olsun. Tablonun disindaki sayilar
ilgili satir ve stitunda olusan sayilarin toplamini

gostermektedir. Bu sayilar arasinda en az bir bos kare

olmalidir sagindaki rakam gruplarinin toplamini

vermektedir.
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Zigzag

Sol Ust kosedeki hicreden baslayip, 1-2-3-4-1-2-3-4-1-2-.. Yol kendisini kesemez ve her hiicreden mutlaka ve yalniz-
sirasiyla ilerleyin ve sag alt kosedeki hlicreye ulasan bir  ca bir defa gegilmelidir.

yol ¢izin. Her seferinde yatay, dikey ya da ¢aprazdaki bir

komsuya gecilmelidir.
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Radar
Tabloda enleri veya boylari en az iki birim olan ve birbirleri- Disaridaki sayilar o satir veya siitundaki bulut pargalarinin
ne ¢caprazdan bile degmeyen bulutlar bulunmaktadir. toplamini belirtmektedir.
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