Satrancta Derinlik ve
Giizellik

Rivayete gore, bir satrang ustasi,
“Bir oyunda kag¢ hamle 6tesini
gorilyorsunuz?” sorusuna “Cogu
kez bir hamle ama gordiigiim

o hamle en iyi hamledir.” diye
cevap vermis.

Bu satrang ustasi kim? Kimilerine
gore 1921-1927 yillari arasinda
Diinya Satrang Sampiyonu olan
José Raul Capablanca, kimilerine
gore de gectigimiz ylizyilin
baslarinda acilista Hipermodern
okulun kuruculari arasinda yer
alan Richarda Reti. Bazilari da
ABD’li oyuncu Charles Jaffe’nin
1913 yilinda Capablanca’yi
yendigi bir oyundan sonra bir
gazeteciye bu sozu soyledigini
iddia ediyor.

Tartismayi satrang tarihgilerine
birakalim. Bunu soyleyen her
kimse demek istedigi su, “Biz
ustalar, sanildigi gibi her zaman
varyantlari en ince ayrintisina
kadar hesaplamak gibi bir ise
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| girismeyiz.” Hatta biiyiik usta

David Norwood bu konuda daha
ileri gidiyor ve satrang becerisinin

genellikle hesaplamalardan

kaginma yetenegini yansittigini

soyliiyor.

Soyle bir hikaye anlatilir: Bir
usta, bir bliyiik ustaya karsi

oynamaktadir. Oyunun belirli

bir asamasinda bir piyon feda

eder. Eger rakibi piyon fedasini

kabul ederse her durumda onu

yenecegini “hesaplamistir”.

Biyiik usta fedayi reddeder,

sonugta oyun beraberlikle

biter. Sonra oynadiklari oyunu
beraberce bastan analiz ederler.
Piyon fedasi yapilan pozisyona
ulastiklarinda, usta eger piyonu

- alsaydi onu nasil yenecegini

heyecanla biiyiik ustaya

gostermeye kalkar. Bliyiik usta
onun soziinii keser ve “Buna
gerek yok!” der, “O piyonun
alinmayacagini gérmek igin
analize gerek yok.”

' Blyik ustalarin miithis bir
hafizalari oldugu bilinen bir
gergektir. Kafalarinda bir¢ok
pozisyon ve desen (pattern)
kayithidir. Hamlelerini secerken
bu kayith bilgiden yararlanirlar.

Elbette, satrang yalnizca

hafizaya dayal bir oyun degildir.
Yaraticilik, risk alma, sezgi,
dikkat... Bunlarin hepsi satrang
oyuncusunun basarisinda rol
oynar. Peki, hesaplama yok

mu? Elbette, bir biiylik usta
gerekli oldugunda hesaplama
yetenegini de devreye sokar. Size
bu yazida ustalarin “hesaplama
yeteneklerini” gosterdikleri iki
tarihi 6rnek sunacagiz.

Yetenekli Macar oyuncu Gyula

Breyer (1893-1921) acilista
Hipermodern akimin en atesli

savunucularindandi. Breyer’in
devrimci diistincelerine gore
bir piyon merkezi olusturmaya
calismak intihardan farksizdi,
bunun yerine merkez



kanatlardan kontrol edilmeliydi.
Geng yasta kalp hastaligindan
olen Breyer, basta yakin dostu
Richard Reti olmak lizere pek ¢ok
satranggiyi etkilemisti. Bu sira

disi oyuncu, giiniimiizde daha ¢ok
1911 gibi erken bir tarihte ispanyol
Acilisr’na getirdigi ve sonradan
Breyer varyasyonu olarak tinlenen
yenilikle aniliyor.

Breyer’in yazimiza konu olan
oyundaki rakibi Hollandali
Johannes Esser (1877-1946) de
ilging bir kisilik. Bir kez Hollanda
Satran¢ Sampiyonu olan Esser
bir cerrah, sanat yatirimcisi

ve is insaniydi. Birinci Diinya
Savasr’nda yuzleri kot bir sekilde
yaralanmis askerleri ameliyat
edebilmek icin bazi yeni teknikler
gelistirmisti. Onun tibba olan bu
katkilar1 bir donem unutulsa da
Esser bugiin plastik cerrahinin
onciilerinden kabul ediliyor.

Gelelim oyunumuza...

Diyagram 1

Breyer-Esser
Budapeste, 1917
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Diyagram T'deki konuma ulasilmadan
once, Breyer “h” sttununu acgabilmek
icin bir at feda etmisti. Simdi, tas
fedalarindan sonra hep oldugu

gibi, siyahin nefes almasina firsat
vermeyen son derece “enerjik” bir
hamle beklentisindeyiz. Peki, Breyer
ne oynadi dersiniz?

13. Sf1l!
Bu hamlenin onemini anlamak icin
biraz sabretmemiz gerekecek.

' 14...Axc3 15. bxc3 Fb7 16. Vg4 $g7

17. Kh7+ $xh7 18. Vh5+ $g8 19. Fxg6
fxg6 20. Vxg6 Sh8 21. Vhé+ $g8 22.

Iste burada 13. Sf1 hamlesinin

onemini (oynandiktan dokuz hamle
sonral) anliyoruz: EGer beyaz sah hala
el’de olsa idi simdi siyah 23.Fh4+ ile
durumu savunabilirdi.

| 22...Kf7 23. gxf7+ $xf7 24. Vh5+ $g7

Siyah burada 24...5g8 ile beraberligi

saglayabilirdi. Cunkd 25. f5’e karsilik
25.. Vf8 oynayabilirdi. O zaman beyaz
stirekli sah cekerek beraberlikten
fazlasini elde edemezdi.

 25.15 exf5 26. Fhé+

Burada Breyer 26. e6+ ile daha cabuk
kazanabilirdi. Oyun, zaman sikismasi
altinda karsilikli yapilan bazi hatalarla

siyah 47. hamlede terk edinceye

kadar surdu. Bu oyundaki 13. Sf1ll
hamlesi satranc tarihinin en derin
hamlelerinden biri olarak kayitlara

§ gecti.
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Diyagram2 |
Fischer-Keres |
Curacao, 1962
Adaylar Turnuvasi
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Geng Robert (“Bobby”)

J. Fischer’in deneyimli
Paul Keres ile karsilastig!
bu oyunda, siyahin 71...
Sh7 hamlesinden sonra
Diyagram 2'deki pozisyon
ortaya cikmisti. Siyahlarla
oynayan Fischer kazanca
kesin gozuyle bakiyordu,
ona gore beyazin tek
secenegi 72. Fe5+ idi ve
72.. Vxf5 73.Vxg2 Vf4+
74Ng4 (74.5h3 Vho+!—+)
74..Nxg4+ 75.5xg4 Sgé!
dizisinden sonra siyahin
kazanacagi kesindi. Ama
beyazin yaniti onda soguk
dus etkisi yaptr:

72. Ve5!!

“Nedir bu? Vezir cikmami
engellemek icin hicbir sey
yapmiyor! Heyecanim
gittikce azaldi. Pozisyonu
inceledikge, siyah icin bir
kazan¢ olmadigini daha
iyi anladim.” (Fischer, 60
Memorable Games)
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Fischer’in keyfini kaciran
neydi? Bakalim analiz ne
gosteriyor:

a) 72...g1=V 73. Ff5+ Sg8
74.Ve8+ Sg7 75. Ve7+
Sg8 76. Ve8+ ve hamle
tekrariyla beraberlik.

b) 72..Vf2+73. Sh3 g1V
(73..g1=N+ 74. Sg4=) 74.
Ff5+ Shé (74..Vxf5+ 75.
Vxf5+ Vg6 76. Vxgo+ Sxgbé
77.5g4=) 75. Vf6+ Sh5 76.
Fg6+! Vxg6 77. Vg5+!! Sxg5
ve pat!

72..Vh1+ 73. Fh3

Simdi, 73..g1=V 74 Vh5+
Sg7 75Vg6+! Sxgb ve
diyagrami hak eden bir pat
pozisyonu daha:

Diyagram 3 (Analiz)
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Ne vyazik ki Fischer

belki yalnizca etltlerde
gorulebilecek bu ikinci pat
pozisyonunun da oyunda
ortaya ¢ikmasina izin
vermedi.

73... Vxh3+ 74. Sxh3 g1=V |
- 1...Fxfd2.$d7 Fd2 3. $c6

75. Ve7+ Sh8 76. Vf8+ Sh7
77. Vf7+

Ve taraflar beraberlikte
anlastilar. Oyun soyle

devam edebilirdi:

1 77..Ng7 78. Vxg7+! Sxg7

79. Sg3! (uzak oppozisyonu

 elde eder) Sf6 80. 54 5e6
81, Sed 5d6 82. Sd4 5¢7 83.

Sd5 Sb7 84. Sc4 Sc7 85. $d5
Sd7 86. Se5 ve beraberlik.

Keres’'in oyun esnasinda
butun bunlari
hesaplayabilmis olmasi

takdire deger. ..

- Oynanan bir hamlenin
- etkisinin ¢ok sonra,

“derinlerde” ortaya ciktigi

 etitler de kurulmustur.

Buna “uzak gorus etkisi”

deniyor. Simdi boyle iki
- etlt sunuyoruz:

Diyagram 4
basariyla kullanildigi gtzel
- bir etit

L. Salai Jr
Sachova skladba, 2011-12
Birincilik Odull
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Bu piyon fedasinin

- gerekgesini ¢ok sonra

anlayabilecegiz.

Fa5 4. b4! cxb4 5. Fb3+

' $976.5d5 6 7. Sed h5 8.
 $f45969. Se5 h4 10. 54
- shs

i Goruyoruz ki bu noktada

- beyazin bir bekleme

~ hamlesine ihtiyac var.
Simdi f4te olan piyon f3'te
olsaydi beyaz zugzwang'da
olacak ve oyun beraberlikle
- bitecekti: 1. 5d7? Fd2 2. Sc6

Fa5 3. b4 cxb4 4. Fb3+ Sg7

' 5.5d5 Sf6 6. Sed hs! 7. Sf4
Sg6 (beyaz zugzwang'da!)
©8.5e5h4 9. 54 Sh5 ve
beraberlik. Beyaz, f3’teki
piyonu daha bastan feda
ederek on hamle (1) sonra
isine yarayacak bir bekleme
hamlesi kazanmis oldu:

11.3! h3 12. $g3 5g5 13.
- $xh3 $f414. $g2 ve kazanrr.

“Uzak gorus” kavraminin

Diyagram 5
L. Katsnelson, A. Sochnev
17. Rusya Takim Sampiyonasi,

2012
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Beyaz oynar ve kazanir.

Beyazin alet GstUnlugu var

ancak bu dstunlugu  her
- an  kaybedebilir
- simdiden ik

Siyahin
tehdidi var:



1...Axg7 ve 1...h2 2. Kh1
Kbl+ ve 3...Kxhl. Tehdit
altinda olan g7'deki kaleye
vaptirilacak ~ hamle  cok
hassas olmal:

1. Kd7!!

1...h2 2. Ff6+ Ag5 3. Kd4+
Sh3 4. Kd3+ Sh4 5. Khi
Kb1+ 6. $f2 Kxh1 7. Sg2
Kgl+ 8. Sxh2 Kg4 9. Kh3
mat!

Neden valnizca 1. Kd7
dogru? 1. Kf7 (Ke7) h2 ve
beraberlik. Peki ama 1.
Ka7’nin kusuru ne? Etddun
guzelligi de burada yatiyor:

1. Ka7 h2 2. Kxad+ Sh3 3.
Ka3+ Sh4 4. Ffe+ Ag5 5.
Kh1 Kbl+ 6. Sf2 Kxhl 7
Sg2 Kgl+ 8. $xh2 Kg3! 9.
Kxg3 ve pat! Goruyoruz
ki “ileriyi goren” beyaz
1. Kd7 oynayarak siyahin
a4 piyonunun  tahtada
kalmasini  sagladi, cunkd
bu piyon beklenmedik pat
pozisyonuna karsl beyazin
sigortasi.

Gyula Breyer (1893-1921)
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Sizi “uzak gorus etkisi”

 fikrine dayanan iki etiitle
bas basa birakiyoruz... B
ay sonra gorusmek uzere.

Ir

Y. Afek
Reti Ani Turnuvast, 2009
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 7
Boris Sidorov

Shakhmatnaya Poezya, 1999
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Beyaz oynar ve kazanir.

Gegen ay sorulan
- problemlerin
~ g¢oziimleri

Gecen ayki yazimizi
okumamis olanlar olabilir.
Asagidaki iki problemin
“saka problemleri”
oldugunu, bunlarda bazen
kural ihlalleri olabilecegini,
Diyagram 6
ama daha ¢ok gulimsetmek
oldugunu belirtelim.

maksadin biraz kizdirmak

Diyagram 8
J.J. Burbach, 1948
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Beyaz oynar, bir hamlede

mat eder.

Ne kadar da dusunsek bir

hamlede mat goremiyoruz.
Ama durun bakalim,
pozisyonda bir tuhaflik
hissediliyor degil mi? Sanki
fazla olan bir seyler var. ..

Evet, tahtada dokuz piyon

var! Bunlardan biri fazla
ama hangisi? Fark etmiyor,
hangi piyonu tahtadan
kaldirirsak kaldiralim, beyaz
bir hamlede mat edebiliyor.
Ornegin, bédaki piyonu
kaldirirsak 1. Kd4, e2’dekini

Johannes Esser (1877-1946)

kaldirirsak 1. Fcl ile mat
ediyor. Geriye kalan diger
yedi mati da sizler eminim
kolayca bulabilirsiniz.

Diyagram 9
Emil Palkoska, 1910
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Beyaz oynar, (¢ hamlede

mat eder. Bu problemde
. herhangi bir tasa terfi
.~ serbest.

Madem ki “herhangi bir”

tasa terfi serbest, o halde
1. d8=beyaz sah!. Simdi,
tahtada biri d8, biri d4’te iki
beyaz sah var. Varyasyonlar:

1...5¢6 2. Kb2 $d6 3. Kb6
- mat, yada1...5e6 2. Kf2
- $d6 3. Kf6 mat!
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