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Par Bric¢

Diinya Par Bri¢ miisabakasi ilk
kez 1932°de Ely Culbertson taratin-
dan organize edilmis ve 1942'de
terk olunana kadar her vil ABD’de
ditzenlenmisti. 1960°h villarda
Avustralyalilar tarafindan iki kere
daha organize edildi ve 0 zamandan
beri diinya ¢apinda bir Par Bri¢ mii-
sabakasi oynanmadi.

Par Brig, gecen vil Cenevre'de
Diinya Sampivonas: kapsaminda
tekrar giindeme geldi. Isvigreli ex-
pert Pietro Bernasconi elleri ve ge-
rekli software’i hazirladi. Eski Par
miisabakalarindan farkl olarak bu
defa bilgisayarlarin kullanilmasi
dnemli bir yenilikt. Diinyanin en
ivi yirmi oyuncusu bilgisayarlarin
kargisina oturdu ve tuglara basarak
single-dummy(1) el-ver oyunu oy-
nadi. Bilgisayar defansin kartlarin
ovnadi, yansmaci hata yapinea uyar-
di ve puan kirdi, zamanlamayr ayar-
ladi ve skorlan hesapladi. Bu bir
single-dummy el-yer oyunu sinavi
olarak goriilebilir.

Toplam dért seans olarak diizen-
lenen miisabakamin her seansinda
varismactlara dort problem ve seans
basina 100 dakika siire verildi. Yans-
macilar her probleme 1000 puan
ceplerinde olarak basladilar; vapuk-
lart her vanlis hamle i¢in 250 puan,
harcadiklan her dakika i¢in 5 puan
kavbettiler. Zamanini sonuna kadar
kullanan bir ovuncunun kazanabile-
cegi maksimum puan 14000 idi. Ya-
rigmayl defalarca diinya sampivonu
olmusg iinlii Ttalyan bri¢gi Benito
Garozzo 7285 puan ile kazandi,
Diinya Bri¢ Federasyonu klasma-
ninda su an birinci sirada bulunan
Amerikali oyuncu Bob Hamman,
6045 puan ile ikinei ve double
dummy(2) problem uzmam olarak
taninan Fransiz brigei Pierre Ghes-
tem 5735 puan ile iigiineii oldu.
Diinyanin en iyl yirmi oyuncusu
arasindan valnizea Garozzo'nun yak-
lagik % 50°lik bir skora ulagabilmesi
saninm problemlerin zorlugu hak-
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kinda bir fikir verir. lIste bu yans-
madaki ilk problem:
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Ban $Q atak eder, nasil oynama-
li?

Giiney atagt ¥ A ile alir ve &
saglamavi planlayarak #A ved2'li
oynar, elden ¢ikar. Yere dogru ¢ oy-
nar (Bat bir & atar) Dogu ¢ A ile al-
maz. Giiney bir & daha cakar (#'c
uydular) ve vine vere dogru ¢ oynar
(Bati bir &% daha atar), Dogu yine
bagislar; eger Dogu ¢ A ile alsavdi,
deklaran 4. &'c cakar, kozlan ceker
ve yerdeki sag #ile 11 loveye gelir-
di.

Deklaran bir & daha ¢akarak
(Bati #arar) yerdeki son &' saglar.
Ancak simdi koz ovnamava kalksa,
Dogu alip ¥ gelecek: & oynamaya
kalksa, vine Dogu ahp ¢ A cekip ¥
gelecek ve kontrar batacak.

Bu nokrada oyunun tek oluru
Doguda ikiden fazla & olmamasin
gerckririyor. Giiney #A 'na gitmeli
ve (ovunun vapilabilmesi i¢in varsa-
vilan) divagramdaki pozisyonda ver-
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Deklaran yalnizea iki eli gordii-
gii halde. bu nokrada 13 karthk
single-dummy problem sanki 5 kart-
lik double-dummy probleme diiniig-
tii: Koz ¢ , Kuzey oynar, Kuzey-Gii-
ney 3 lave alir.,

A6’ oynanir, Dogu buna kiigiik
¢akmak zorunda kalir, Giiney iiste
cakar (Bati ¥ atar) ve elindeki son &
‘1 oynar:

- &'i Dogu alirsa; va ¢ A'ini ge-
kerek deklaranin son kozunu roplar
ve bu arada da Banyi ¥ve &'ten si-
kistirir (squeeze), ya da ¥ oynayarak
deklaranin son kozunu gecerek (‘en
passant') almasini miimkiin kilar,
Her iki tiirliide 11 love.

- &'i Bati alirsa, deklaran son
kozunu kurtararak yine 11 léveye
gelir,
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Giiney 7 & ovnuvor, atak: & 3. 7
Anasil yapilir? baska bir ataga kont-
rat batar mi?

(HSingle-Dummy: Yalmzea deklaranin ve
durmmy'min ellenn ghrerek,

(2)Double-Dummy: Ditre eli de gorerek.
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