Dusunme Kulesi

Ferhat Calapkulu [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Ayin Oyunu:

Kurtlar ve Kuzular

Kurtlar ve Kuzular
Oyununun
Kurallar:

Cit oyununun bir ttrevi olan
Kurtlar ve Kuzular oyununda
amag noktalari yatay ve dikey
cizgilerle birlestirerek kapali tek
bir ¢it olusturmaktir.

Rakamlar bulunduklari hiicrenin
kag¢ kenarinin ¢itin parcasl
oldugunu gostermektedir.

Ayrica tablodaki kurtlar ¢itin
disinda, kuzular ise icinde
kalmalidir.

Kurtlar ve Kuzular - Ornek Coziim

Bilim ve Teknik Temmuz 2023
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Odiillii soru

W Kurtlar ve Kuzular sorusunu ¢oziip

ok dogrultusundaki igerigi yazarak

ad, soyad, adres ve telefon bilgileri ile

birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

adresine gonderenler arasindan gekilisle
belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popdiler »
Bilim Kitaplari tarafindan yayimlanmis

Yasamin Sirri DNA baslikli kitap hediye

edilecek. Cekilis sonuglari dergimizin

Facebook ve Twitter hesaplarindan b
onlimuzdeki aym ilk haftasinda

duyurulacak. Gegen ayin édiillii islemsiz

Kendoku sorusunu dogru yanitlayan

ve kitap 6dli kazanan okurlarimizin

listesi Facebook ve Twitter hesaplarimiz
lizerinden duyuruldu.

bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Ok dogrultusundaki icerigi yazin.
Ornek ¢coztimin ilk satiri 111010 seklinde
yazilmalidir.



Yildiz Savaslart: Diyagramdaki her bir satira, situna ve kapali alana ikiser yildiz yerlestirin. Yildizlar ¢aprazdan
da olsa komsu karelerde olmamalidir.

Yildiz Savaslari
Ornek Coziim
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XV Sudoku: Her bir satirda, situnda ve kalin ¢izgilerle belirtilmis bolgede 1’den 9’a rakamlar tam olarak birer
kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Ayrica, kenardan komsu olan hicrelerde, eger iki hiicrede yer alan
rakamlarin toplami 5 ise aralarinda V isareti, toplamlari 10 ise aralarinda X isareti bulunmaktadir. Yukaridaki
toplamlardan birinin (5 ve 10) saglandigi, kenardan komsu tim hicrelerin arasina bu isaretler konulmustur.

(Roma rakamlarinda V isareti 5 sayisini, X isareti de 10 sayisini gosterir.)
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