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Daha Fazla Gerceklik Icin

Bilgisayar teknolojilerinin gelisiminde bilgisayar oyunlari sektoriinin mil-
yarlarca dolarlik pazar payiyla ¢ok ciddi bir itici giic oldugu su gétiirmez bir
gercek. Bu oyunlarin cogu da olusturduklari sanal diinyayr miimkiin oldugun-

ca gosterisli ve gercekgi bir yapiyla oyunculara sunmayi hedefliyorlar.

Gel gelelim, hayatin gercekligini yansitma cabasi icinde ¢6ziim icin farkli
yaklasimlara ihtiya¢c duyan cok sayida problem var. Bu problemlerin ¢oziimii-
nii tek bir islemci iizerine yikmak belli ki pek de verimli bir yaklasim degil.
Kisisel bilgisayarlari bu anlamda daha becerikli kilmak yoniinde gdsterilen ca-
balarin ilk ciddi sonuglarini, 90’larin ikinci yarisinda ii¢ boyutlu goriintii tek-
nolojilerine destek vermek iizere 6zellesmis Graphics Processing Unit (Grafik
i§leme Unitesi-GPU) yongasl tasiyan kartlarin yayginlasmasiyla gérmeye bas-
lamistik. Giiniimiizde de siirekli gelismeye devam eden bu goriintii yongalari
sadece islemci lizerinden goriintii hesaplamalarinin yiikiini almakla kalmiyor-
lar, bunu islemcinin yapabileceginden cok daha biiyiik bir hiz ve beceriyle
gerceklestiriyorlar.

i§te son donemlerde bu gercekciligin pekistirilmesine yonelik ciddi caba-
lar yeniden giindeme geldi. Bunlardan en elle tutulani, gectigimiz aylarda de-
taylari iyice netlesen ve bu aylarda piyasaya siiriilmeye baslanacak olan Agei-
a PhysiX islemcisi (http://www.ageia.com). Physics Processing Unit (Fizik i§-
leme Unitesi-PPU) olarak siniflandirilan bu islemci, bu kez oyunlarda fizik et-
kilesimlerinden kaynaklanan is yiikiinii tamamen kendi iizerine alarak gercek-
ligi artirmayi hedefliyor. Su damlalarinin carptigi yerden sicramasi, kirilan
cam parcalarinin etrafa dagiimasi, carpismalarda olusacak bélgesel deformas-
yonlarin hesaplanmasi, karakterin lizerindeki elbisenin riizgarda savrulmasi,
cok sayida parcadan olusan yapilardaki parcalarin birbirinden bagimsiz hare-
ket etmesi gibi tiim fiziksel tepkilerin hesaplama yiikiinii islemciden almayi
hedefleyen Aegia PhysiX, bu konuda giiniimiiziin modern islemcilerinin sag-
layabildiginin yiizlerce kat iizerinde performans vaat ediyor. Bu da es zaman-
I olarak hesaplanarak goériintiilenebilecek obje ve detaylarin, dolayisiyla ger-
cekligin artmasi anlamina geliyor.

Kartin becerilerini canli gorme firsati yakalayan cogu kisi tarafindan
“GPU’larn ortaya cikisindan beri goriilen en etkileyici sey” olarak tanimla-
nan Ageia PhysiX, Amerika’daki BFG firmasiyla yapilan dagitim anlasmasi ne-
ticesinde oniimiizdeki aylarda piyasada boy gostermeye baslayacak. Tabii da-
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Google Earth programini hic yiikleyip denedi-
niz mi? Denemediyseniz hemen http://earth.go-

ogle.com adresinden indirerek denemenizi tav-

siye ederim, zira kocaman diinyamiza adim adim
yaklagip evinizin bahgesine kadar girerek “hah is-
te bu bizim bina” demek oldukca keyifli oluyor.
Yok ben onu daha 6nce denedim diyorsaniz, o hal-
de hemen size bu programa gayet giizel uyacak il-
ging bir monitérden bahsedeyim. Planar firmasinin
StereoMirror adini verdigi 6zel bir yontemle tasar-
ladigi bu ti¢c boyutlu monitor, birbirine dik konum-
lanmis bir ¢ift 17” LCD ekran ve araya yerlestiril-
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Ageia PhysiX yongasi, resimdeki kum
taneleri gibi birbirinden bagimsiz hare-
ket eden binlerce objenin hareketlerini
gercek zamanl olarak takip edebilecek

kadar giiclii.

ha fazla performansin bedelinin dolarla dlgiildiigiinii séylememe sanirim ge-
rek yok, hediyesi ne olacak derseniz o da simdilik belli degil. Kartin beceri-
lerinden birka¢c Ornek seyretmek isterseniz, http://techgage.com/revi-
ew.php?id=2038&page=3 adresindeki video ve goriintiilere bakabilirsiniz.
Peki bitti mi? Hayir. Grafik ve fizik olayi ¢éziildiikten sonra geriye bir cid-
di problem daha kaliyor: Yapay zeka. i§te o ise de israil’den Alseek firmasi
el atmis durumda. Alseek, 2006 yilinda hazir hale getirmeyi umdugu AIS-1
yongasiyla tiim yapay zeka hesaplamalarini islemcinin elinden alarak kendi
lizerinde yiiriitmenin planlarini yapiyor. Bu proje digeriyle kiyaslandiginda he-
niiz tasarim asamasinda olsa da, bittiginde bu kez birim zamanda tek bir ih-
timal dongiisii yerine yiizlerce ihtimal dongiisii isleyebilen sanal oyuncularla
karsilasmamiz miimkiin olacak. Bdylece yapay zeka programcilarinin “dina-
mik akis icinde yapay zekaya islemci dongiisii yedirerek performans kaybina
yol agmamak” seklinde ozetlenebilecek olan endiseleri, yerini yapay zeka ta-
sariminda genis bir 6zgiirliige birakacak. ExtremeTech’in konuyla ilgili detay-
Ii haberini http://www.extremetech.com/article2/0,1697,1855137,00.asp
adresinde bulabilirsiniz. Madem her seye bir islemci yapiliyor, bizim ana is-
lemci o arada ne yapacak derseniz agikcasi bunu ben de merak etmiyor de-

gilim.

mis ozel bir levhadan olusuyor. Aradaki levhanin
ozelligi, alttaki monitorden gelen go-
riintiiyii gecirirken iistteki monito-
riin goriintiisiinii yansitiyor olusu.
Boylece olusan stereo goriintiiyii moni-
torle birlikte gelen 6zel gozliiklerinizi takarak
seyredebiliyorsunuz. Sistemin ongdriilen kullanim
alanini uydu fotograflarindan elde edilen goriintiilerin ii¢
boyutlu olarak gériintiilenmesi olusturuyor. Ustelik bu-
nun icin uydu goriintisiiniin stereo kameralarla ce-
kilmis olmasina da gerek yok. Detayl bilgiyi
http://www.planar.com/Products/flatpa-
nel_monitors/stereoscopic/stereosco-
pic.cfm adresinde bulabilirsiniz.

Uydu goriintiilerini ti¢ boyutlu hale getiren bu ilging monitérle Google
Earth (izerinde gezinmek hayli eglenceli olabilir.



