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Kahraman OLGAC

DUNDEN BIR YAPRAK

Sira beyazda. 1. Ve7 $Sahl diyeceksiniz, Siyah 1.. g67?
yaparsa 2. Vel lle mata gidersiniz, Oyleyse 1.. Vg6 mecburi
hamle! 2, Ved ve VeT7 hamleleri ile beraberli§l yakaliyorsu-
nuz. Aksi halde iki piyadeniz noksan; oyun gidebilir. Buraya
kadar her sey normal. Ama ben diyorum ki: Beyaz oynar
ve kazamir!

1. Ve7 Vg6 2. Ved Vg4

Burada beyaz seytani bir hamle yaparak siyali zugzw- :
ang'a dusiriyor. Zugzwang'a diismek ne oynarsa kaybeder abcde fgh
demek ! Arkadagmm Demir boyle hamlelere bayilir, Aysegiil ise hemen buluverir |

3. Ve !!

Ya mat ya Vezir kaybi ! El ml yaman.. Bey mi yaman? (Bu durum 1941 yilinda Hol-

landali E. Cortlever'in bir oyununda ortaya gikti)
AYIN OYUNU

Beyaz : KARPOV Siyah : HARTMANN
HANNOVER 1983 Sicilyo Sovunmasi

1. ed c5 2, AI3 d6 3. d4 cxdd 4. Axdd Af6 5. Ac3
e6 6. g4 (Keres hucumu adi verilen bu varyanti, Din-
ya sampiyonu Karpov Linares 1983'de blylk usta Sax’'i
parlak bir gekilde yenerken de kullonmigt) 6.. a6 7. g8
Afd7 8. Fg2 (Ana devam yolu soyleydi: 8. Fe3 b5 8
a3 Ab6 10. Kgi ABd7 11. h4a Fb7 12. h5 g6 13. Khi
KgB 14. hxg6 hxg6 15. Kh7 Fg7 16. VI3 A8 esit sans-
lar var Iki tarafa da : Vuruna-Cvetkovic, Belgrod 1977)
8.. Acb 8. o4 Fe7 (1976 yilindo Karpov'o karg Anikajev
daha zayif bir hamle yaparok kot duruma digmistiu . 9. Adeb 10. Ab3 Ve77?!
11. f4 Ac4 12. Vo2 Ada5 13. Fe3 h6? 14. gxhS Kxh6 15, f5!) 10. hd h6 71. gxh6
g6 [Enteresun bir fikir. Karpov'un piyade calisini bozmak ve sah kanadini za-
yiflatmok istiyor, Dunya sompiyonunun (nvansiz bir oyuncuya yenilmesi ger-
cekten cok ilgi cekici bir olay!) 72. Af3 (12. hd hamlesine karsi hemen 12.. g5
var.) 12. Ade5 13. Ag5 6 14. Ah3 Fi8 15. f4 AI7? 16. Fe3 Va5 17. Vd2 Axh6 (Du-
rum incelenirse beyazin zayil noktolonnin doha fozia oldugu goruldr) 78. Af2
Fd7 15. Ff3 0-0-0 20. 0-0-0 Fe8! 21. h5? ] (Karpov oyunu zoriuyor ve: dalma ka-
zong aramanin bozen de kayibi gstireceqgini unutmus gorunuyor, Oysa aonun
teknidi ve tecrubesi 21. Ve2 hamlesini gerektirirdi.) 21.. d5! (Sahane bir ham-
le!l) 22. exd5 Af5 23. Vet Ab4 24. oxeb Kxdl 25. Fxdi Fch 26. Kq1 gxh5 27. Sbi
Axe3 28. Vxe3 Fc5 29. Ver Vb6 30. Kfi I5 (Karpov cirpindikca bataga saplani-
yor. Kudretli fil ¢iftl ve serbest h piyadesi batakhigin zehirli yilanlan!) 31. Ad3
Axd3 32. cxd3 Fg2 33. a5 Vd6 34. Kf2 Fxf2 35. VxI2 Fc6 36. Fb3 (Son bir umit:
(e6) fakat h piyadesi cok hizli!) 36. h4 37, Va7 h3 38, &7 h2 39. Fe6 Vxeb 40
Vo8B §d7 41. Vxh8 hv 0-1 (Karpov, bu tek yenilgisiyle turnuvada 1. oldu.)

Diysgramlarin Oginds de siz beyazlary 7
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