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skiler, satrang oyunu icin “Oyunlarnin Sahi, Sahlarin Oyunu”

derlerdi. Biyitk vazar Coethe'nin “Bilgeligin &lgiisi” Gnld
Filozof Laibnitz’in “"Bilim™ dedigi satrang oyunu, buglin artik kitle-
lere mal olmus, kelimenin tam anlamiyla bir kafa sporudur, Hem
de demokratik bir oyundur. Taglann en giigsiizli olan ve
alcakgdnllli bir Er, basan lle ilerler ve satrang tahtasinin son
sirasina varirsa, en glcll tas yani Vezir olabilir. Oyunda karsi
tarafin Sahini mat ederek son spzii s6yliyebilir. Bilim ve Teknik
Derginiz her yerde, her zaman ve her yasta yapilabilecek satrang
sporunun daimi destekleyicisi eldugunu, satrang konularina yer
vererek kanitlamistir. Tek amacimiz, satrang sporu yapan geng bir
kugagin yetismesinde vardimar elmaktadir.

Satrang oynayabilmemiz igin satrang taglan ile bir satrang
tahtasina gereksinmemiz var, Once satrang tahtasim taniyalim
Satrang tahtasi 8 x 8 lik 64 kareden ibarettir. Kareler sivah ve beyaz
renktedir. Ovyuncular giiney ve kuzeyde karsihikli otururlar
Giineydeki oyuncu beyaz tagian alir. Simdi size satrang oyununun
birinci kuralini 6gretiyorum: Beyaz kare daima oyuncunun sag
yaninda olacak. (Kenum: 1) Tahta ters konulmussa oynanan
oyunlar sayilmaz. Ben torunum Kerem'le satrang oynarken, onu
sagirtmak i§in, satrang tahtasini ters koyarim. Her seferinde hemen
yanlisimi diizeltir ve satrancin bitinel kuralim bana hatirlatir:
Beyaz kare daima sagda olacak

Oyun baslamadan tas tutulur. Beyazlan kazanan giineye,
sivahlan alan kuzeye oturarak taslanni dizerler. (Konum: 2)

Taglann simgelerine dikkatle bakarsaniz, satrang taglannin 16
beyaz, 16 sivah oldugunu goériirstiniiz. Bunlar satrang tahtasina
konum - 2 deki gibi dizilir |k baslarda Vezirle Sah'in verleri
birbirlerine kangtinlir. Yine Kerem'e soruyorum: Satrang taslarim
dogru dizmek icin uymamiz gereken kural nedir? Hemen vamitli-
vor: BEYAZ VEZIR BEYAZDA. SIYAH VEZIR SIYAHTA. Konum; 2
ye tekrar bakarsaniz soldan basliyarak: Kale, At, Fil, beyaz kareye
(dogru) kanulmus Vezir, Sah, Fil, At, Kale ve dnlerindeki sirada da
8 Erin bulundugunu gdrirstiniiz.

Kanum® 3 de satrang tahtasimin kenarlarina bir takim harf ve
sayilar yazdik Satrancg tahtasimin her karesinin yerini yurdunu ivice
ogrenmemiz gerek '

Dik hatlara birer harf koyduk, Yauk siralara da birer sayi
yazdik. Haritalardaki enlem ve boylamlar gibi her kare kesistig:
hart ve sayilann adiyla amliyor. (a5) (b2) gibi. Burada Kerem séze
karnisti: “Yoruldum arttk, blyiikbaba.. oyun oynavalim.” dedi.
Simdi sizi torunum Kerem'le tanistirayim. Kendisi llkokul ikinci
symifta, satranc sizinle beraber dgreniyor. Haydi, dedim, seninle
biraz postacilik oyunu oynayalim. Bir zarfin Uzerine (¢6) yazdim.
(c) caddesi (6) numaraya mekiubu gdtiirmesini ve evin {izerine bir
(X) igareti koymasimi sbyledim. Bizim postaci dogru adresi buldu.
(Konum: 3) Soru: (a8) karesinde kim oturuyor? Cevap: (a8) deki
beyaz karede siyah kale oturuyor. Boyuna alistirmalar yaparak her
karenin adi ve sovadi yerine gegen harf ve rakamlar mutlaka
ogrenmemiz gerek, Bunlar dersleri izlerken ok igimize yarayacak.
Burada bir agiklama yapmak istivorum, Once torunum Kerem'e
ogreterek uyguladiim bu satrang déretim ydnteminde, anlamadi-
niz dersler olursa vakit gecirmeden bize yvazarak sorunuz, lerki
derslerde sorulannizin da agiklamalarine bulacaksiniz.



