Goz Aldanmasi

Kagit Gzerinde cizilebilen ancak
¢ boyutlu olarak
Uretilemeyecek bir cisim

Vezirler
Arkadasinizla s6yle bir oyun oynuyorsunuz:
Once siz 8x8 karelik standart bir satrang

tahtasina belli sayida vezir yerlestireceksiniz.

Daha sonra arkadasiniz bu tahtadan

4 sira ve 4 kolon secip buralardaki tim
vezirleri alacak. Tahtada hig vezir kalmazsa
oyunu arkadasiniz kazanacak.

En az 1 vezir kalirsa siz kazanacaksiniz.

Oyunu kazanmayi garantilemek icin
en az kag vezir kullanmaniz gerekir ve
vezirleri nasll yerlestirirsiniz?

Ayni soru 4x4 karelik bir tahta ve 2 sira,
2 kolon secilmesi icin sorulmus olsaydi

cevap "7 vezir” olacakt.

Sekilde 6rnek bir yerlesim goriillyor.

Emrehan Halici

Miikemmel Sistem

Ustiin zekal yedi grenciye bir mantik sinavi
uygulanacaktir. Koridordaki merdivenin

yedi basamagina 6grenciler dizilecek

ve her birine rastgele siyah ya da beyaz renkli
birer sapka giydirilecektir.

Her 6grenci 6niindeki (alt basamaklardaki)
ogrencileri gorebilecek, arkasindaki (list
basamaklardaki) 6grencileri gdremeyecektir.
En Usttekinden baglayarak 6grenciler kendi
sapkalarinin rengini tahmin edecek,

dogru bilenler sinavdan gegerli not alacaktir.
Ogrenciler birbirlerinin tahminlerini duyacak,
ancak bu tahminlerin dogru mu yanlis mi
oldugu tim tahminler bittikten

sonra aglklanacaktir. Tahmin sirasi gelen
Ogrenci sadece “beyaz” veya “siyah”

deme hakkina sahiptir. Bunun diginda baska
hicbir bilgi (6rnegin ses tonu, zamanlama vb.)
iletemeyecektir. Bu kurallar 6grencilere
anlatilir ve sinavda maksimum basariyi elde
etmek lizere kendi aralarinda bir sistem
gelistirmeleri istenir.

Miikemmel bir sistemle sinavi gegmesi garanti
olan 6grenci sayisi en fazla kag olabilir?

Nasil bir sistem gelistirilebilir?

Toplamlar
6x6 karelik bir tablonun her sirasina ve her
kolonuna 1'den 6'ya kadar sayilar tam

olarak bir kez bulunacak sekilde yerlestirilmistir.

Daha sonra 2x2 karelik her blokta bulunan
dort sayinin toplami blogun merkezine
yazilmis ve ikinci tablo elde edilmistir.

Bu tabloyu inceleyerek ilk tablodaki sayilarin
nasil yerlestirildigini bulunuz.

Saatler

Hatasiz calisan ve saat baslarinda gong calan
bir duvar saatiniz ve her saatte 8 dakika ileri
giden bir kol saatiniz var. 24 saatlik diizene
gore (SS:DD) calisan kol saatinizi saat 12:00'da
ayarliyorsunuz ve her gong calisinda

kontrol ediyorsunuz. Bu kontrollerden birinde
saat ve dakika bilgilerinin ayni oldugunu
goruyorsunuz (6rnegin 14:14).

Bu durum ilk defa, kag saat sonra gerceklesir?

Besgendeki Ucgenler

1'den 8'e kadar olan sayilari bos dairelere
oOyle yerlestirin ki, her Gicgenin kenarlarindaki
i¢ sayinin toplami ayni olsun.

Fark
A, B, C, D farkli rakamlardir ve
hicbiri sifira esit degildir.

(AB) x (CD) ¢carpiminin (ABCD) sayisina
en yakin olmasi icin bu dort harf
hangi rakamlara karsilik gelmelidir?
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L Harfi
Asagidaki bes parcay! birlestirerek “L" harfi elde ediniz.
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Gec¢en Sayinin Coziimleri

Acilar G
Sagdaki sekilde ABCD bir dikdortgendir.

E, F ve G acilari biliniyorsa

K, L, M agilarindan hangileri

bulunabilir?

A K B

Seri Toplami
1+14242+42+3+3+3+3+4+4+4+4+4+...

Serisinin ilk 250 teriminin toplami nedir?

Dikdortgenler Prizmasi
Prizmanin boyutlari 8x10x12/dir.

Yaris Bu 6zellige sahip sadece 20 prizma vardir.
Bu yarista 19 kisi var. Siz 8. konumdasiniz.
; a b C boyanmus kiip boyanmamus kiip
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$[1[a[sa]se[7[a]s [ra[ni[sa[ra[salss[se[t7[1e[ts] ~ [>|B|oa [
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.{1[2(3|4|5|6|7[8]|9[10(11(12|13|14|15|16(17(18(19
a[1]2]3[a]s[e[7]8[o]10]11[12]13[ra]1s[16[17]18[1s] |28 2 o0 e
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b|1]2]3]4]5]6][7]8]9]10[11]12]13[14]15][16]17]18]19] e L
5 20 [27 [1350 1350
. 5 2 (24 [1320 1320
Dort Yas 6 |9 [s6 [112 1512
Ahmet 18, Burhan 15, Can 22, Derya 17 yasindadir. 6 10 |32 [960 960
6 1n_|(u |79 792 K Harfi
) 6 12 |20 [720 720 a
Yanan Ipler Harf Labirenti 6 14 (16 [672 672
Birinci ipin iki ucunu, A harfinden baslayip alfabetik ; ; ;go :::0 ;:Zo
ikinci ve tgtincii iplerin birer sirada devam edeceginiz ve 7 9 20 | 630 630
ucunu yakarsiniz. Z harfinde tamamlayacaginiz 7 10 [16 | 560 560
Birinci ip tamamen yaninca bir harf turu yapacaksiniz 3 3 181576 576
P Y BT - 8 |9 |14 [sm4 504
(su ana kadar 40 saniye 8 10 |12 [480 480

gecmistir) ikinci ipin

diger ucunu da yakarsiniz.
ikinci ip tamamen yaninca

(su ana kadar 60 saniye
gegmistir) Gglinct ipin diger
ucunu da yakarsiniz.

10 saniye sonra tiguincti ip
tamamen yanar ve 70 saniyelik
slire 6l¢tilmus olur.

Soru isareti ®

. i ® ...
Mavi gelecek. ° ..
Kutular ilerledikce maviler bir artiyor, Y : °
kirmizilar bir azaliyor, yesiller ayni kaliyor.

Aritmetik dizi biciminde artan sadece son satirdaki
8,10,12'lik ¢cozUmd(ir.

iki Bin On Dort Toplar
(1/2+34)x56-7+89 =2014 15 birim.

(1+(@2/3+45)x6)x7+89  =2014
(1x2-(3+45)x6x7)/(8-9) =2014
1x(2-B+45x6x7)/(8-9) =2014
1+(2/3+4x56+7-8)x9  =2014
(1/2-3x(4+5)x(6+7-89) =2014
1+(2+3/4)x(5x6+78x9) =2014
(1-(2/3-4)x5)x(6x7+8x9) =2014

Top sayisi tek sayi olunca
ortadaki topun yaricapl,

en buyk ve en kiiciik toplarin
yaricaplarinin geometrik
ortalamasidr.

Karekok (9x25) =15
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