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HTML nin dzelliklen anlatmava
gegen sayimizda kaldigmiz yerden
devam edivoruz

<TABLE></TABLE>: Bu komut
tublo olugturacak sekilde satrlar ve
hilereler yaratmanizy saglar, <"T'AB-
LE> devip tablo alamng baglattiktan
sonm <CAPTION= Komutunu venp,
rablonun udim behirorsiniz, Daha son-
i, < I'D> Komutunu verip, her bit
satrdaki hilerelenn woine hangt metin
Intliyvil kovacaksaniz onu ya-
zarsimiz. Bu kemur hiicre alamn bag-
ladigim belider. Yeni bir hilcre alans:
ni baglamak igin tekrar <TD> deme-
niz veterli. Bu sekilde bir sanrdaki
tiim hilerelen yarattikean sonrg <TR>
komuty verilip rablo satnmn g
ve yeni bir taneye baghinacag anlit-
lr. Yine rablodaki tiim hitereler ve sa-
ticlar tammlandikean sonm, </T'AB-
LE> komutu verilir ve tablo alum
soflandinlie, <TABLE> komutu ile
kullanabilecefimz bir dolu de@isken
var. Bunlardan ¢ok kullinihan birkag
tanesini anlstmakla verinecegiz, Or-
negin, hilere igerisine yaadiginiz tim
metmin rek bir sanr halinde ghriinme-
sini isterseniz < TABLE NOWRAP>
demehisimz. Tablonunuzun etrafin-
daki gergevinin olup olmayacaging
olacaksa kahnlhgim <TABLE BOR-
DER=nnn> komutu ile avarlsmaniz
mimkiln. Verdifiniz deger 0 1se tab-
lonun etrafinds ¢ergeve olmavacakur
Bu dzelligi 1se siitun halinde dokii-
manlar vasatmak wwin kullanabilirsi-
niz. Yalnez, bu sefer her kolonun ge-
mshigini belirlivebilmek lgin < TARB-
LE BORDER=0 WIDTH=nnn>
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gibi bir deger belirlemelisiniz. Avnea
<IMG SRC> sirasindla da kullandigi-
miz ALIGN"t kullanarak metnin ne
tarufa yanagik olacagini da belimehilir-
stz simdi Grneginize bakalim:
HTML nin Szellikler bu kadarla
katmavor, 1k vazimzds HTML nin
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siirfimlerinden hahsetmigtik. Orne-
fin, yu anda bahserngimiz tablo Gzel-
ligh HTML nin figlineit sfiriimiinde
ortaya gk, Dirdiinei stiriimde ise
<MATH=</MATH> komutu kulla-
nilarak marematiksel semboller ve ig-
lemler ifade edilebilecek,

Ancak HITML nin 6zelliklen size
vetersiz gelivse ne olucak? Omein,
var olun veri mbanmian Intemer llze-
nndeki WWW saviuniedan sorgulana-
bilmesini istivorsunuz. Ya da Tlirkive
haritasi Gzerindeks herhang bir seh-

rin wdini tiklayimea o sehrin planin
geldigt hir servis hazirlamak istivorsu-
nuz lste b nokeada WWW'nin bize
saflacdif en biviik kolaviiklurdan biri
devreye giriyor: GGl (Commen Gate-
way Interface). CGI programlan su-
numednuzun kunilu oldugu bilgisa-
yarle. vertabanimzin oldugu bhilgisa-
yaramsinda bir gegit (gateway) girevi
tistlenip, birbirlenyle habetlegmesim
ve -Omekte oldupu gibi- verd tbani-
nin sorgulanmasim saglivor, [kinei 6r-
nekte, ise CGI programiniz harita
lizerinde uklanan noktwnin koordinag-
tnt alip, o noktayg gore tanimladigy-
niz gehrin plannr ekrana getirilmesini
safilayacaktir. CGI programlarmdan
bu yazmizds maalesef bahsedemeve-
cefiz, zima anlatlunlan denemek igin
WWW sunumeusunun sorumlusu ol
mamz gerekndi gibn, UNIX sistemle-
rinde de sistem sorumibusie aynealif-
na sahup olmalisiniz

WWWnin Gelecegi

GGl HTML'ye ne kadar esnek-
lik gennrse getirsin: vine de cksik
kaldigs yerler var. Ozellikle (ig boyut
ve canfandirma konusunda. Ug bovur
igin HTML ve ek olurak, VRMI
{Virtual Reality Modelling Langu-
age) adl bar dil geligtirildi, Bu dil ara-
cihi ile iginde dolagabilecefiniz, ba-
kig agimiar degistirebileceginiz iy bo-
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yutly ditnyalar yaratmantz miimkiin,
Ozellikle iki bovurlu gérineillerle
Kargtlagtinlcdiginda, tig boyurlu goieiin-
tii dosvalanmin ¢ok daha kiigitk oldu-
gunu girmek mimkin, Zira iki bo-
vutta dosvalar, nokr ve renk kodu
bilgisi tle tammlanirken; fig boyurly
goriinti dosvalannda nesneler mate-
matiksel fonksivonlar olarak tanimlae
miyor. Ashinde, bu vintemin temeli
win-izleme (ray tracing) kaveamina
dayamyor. Bu kaveam kisaca, bir stk
Kaynagindan yols gikan, sanal foton-
lanin izlediklen gilzergahun, g boyut-
lin sanal model Gizerinde izlenerek
vansima ve kinlma noktalaninin, o
noktadaki malzeme niteliklerine
denk gelen renk ve padaklik deper-
leri ile iyaretlenmest yoluyls olustu-
mulan igik ve golge kontrastlan ile be-
lirlenmig ii¢ boyutlu girlined olarak
anmlanabilie. Bu sekilde olusturu-
lan gonintiilerde gergege ¢ok vaklag-
lubilivor. VRML de de benzer sekil-
de, ii¢ boyutlu bir uzay winde tanim-
lanan nesneler sayesinde, leyecinin
uzay igindekn yenini degigarip, bu
nesnelere istedigi agidun bakmas

mitmkiin. Bu konuda daha fazla bilg
win Bilim ve Teknik'in Mart 1996
sayisindaki “Inrernet’te Uglinedl Bo-
yut™ isimli vauya bakabilirsiniz. Sun
Microsystem 'dan bir grup programe-
nin geligurdifi Java ise, HTML dos-
yularmmn winde canladiwmulunn vara-
tilmasing izin verivor, Ashinda, Ju-
vi'da canlandirma hazilayan bir bil-
gisayar dilinden bagka bir sev degil
Java sayesinde lizermde buhan tilten
bur kahve fincam canlandirmas: va da
buna benzen birgok ey hazirlamaniz
miimkiin. Ciktigr andan stibaren In-
ternet (irennde ¢ok benimsenen Ji-
va'vi varatan grup, gegen avlarda Java
ile ilgihi troyma listesine attiklan
elekrronik mektupra, Sun Microsys-
tems dun ayrihip, kendi sirketlenn
kurduklanng ilan etmislerdi,

WWW sayialarmun lazilanmasin

kisaca bu iki sayimizda-anlatmava
calistnk, Ancak daha avinnh bilg is-
terseniz hups/lwww.w3org adresine
bakmamzda vaear var, Ozellikle de
pelecekte WWW'S ne giba Szellikle
dahu gelecegini dgrencmek 1stivor-
saniz
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