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Yeni Baslayanlar I¢in

u blliimde brici az gok da
B olsa bilen oyunculara ravsi-

velerde buluparak deklaras-
vonlanni ve oyunlanm gelistirme-
lerine yardimer olmaya galisacagiz,
Okuyucunun bricin mekanigini ve
deklarsyonun temellerini bildigi-
ni varsayivoruz. Begh major siste-
mi gergevesinde (vani 1Mj agislan
en 4z 5 kart igeriyor, mindrlerden
uzun olany agivoruz; 44 mn'le 14,
3-3 mn'le 14 agiyoruz) deklaras-
yon verdigimizi kabul ederck ve
sistemin baz detaylarini vol boyu
kargimiza ¢iktikga konugmay:
planlayarak kartlan elimize alahm,
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Ortakes en az 5’11 W ve en uz
411 & var, puani ise 12-17 (eger
18 ve Gist puani olsaydi 24 yeri-
ne 3& diyebilirdi). Buna gire ne
deklire vermeliyiz? Dogr kontra-
t1 biliyor muyuz? Hayir, dofru
kontrat ortain puanina, daihming
hatta puanlarnimin hangi renklerde
olduguna gire degisir. O halde
deklurasvonu agik ruracak, elimiz
hakkinda dogru bilgi verecek ve
ortakean ilave bilgt almays saglaya-
cak bir deklare bulmaliyiz. Ik ak-
la gelen deklare 2NT (10-12 puan,
3’1 ¥ yok, 4'li # yok), ancak
INT 5'l; #'§ gizliyor, aynca #'yu
yalmizea As ile durdurdugumuz
igin de sakincali olabilir.

Birde 2¢ deklaresine hakalsm.
Ever, #'lar yok elimizde. Ancak
#'lanmiz olsaydi bile yeterli pu-
animiz yokken zaten onlan gister-
mememiz gerekirdi; agieimin renk
deklaresi fizerine cevapg yeni
renk sovlerse buna pas gegilemez
0 halde 2¢ deklaresi de en az
2NT kadar puan igermeli. Ortakea
enaz9kat ¥ + € oldugunu bilir-
ken ve #'f biz deklare ermigken,
4. rengi (# *yu) deklarasyona sok-
manin astl gayesi dogru kontran
daha iyi aragormak olmali. Dikkat
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ederseniz. 2N'T yerine 2¢ demek-
le valnrzea ortaga dogru kontratean
emin olmadifimiz1 bildirmekle
kalmiyor ayni zamands deklaras-
yonda (2NT've kivasla) 3 te fazla
yer birakiyoruz (29, 24, 2NT),
Daha iyi aragrmak igin daha fuzla
yere thriyag var.

Iste 4. renk deklaresi giinii-
miiz bricinde bu gekilde kullanil-
maktadir ve bilyitk bir gogunluk
tarafindan kolay kolay vazgegile-
mevecek bir konvansiyon! olarak
kabul giirm{lstir,

4, rengi deklure ederken or-
taktan gelebilecek mubtemel ce-
vaplan hesaba katmakea ve 4. ren-
ge cevap verirken de ortafin nive
4. renk vapmaya gereksinim duy-
dugunu digiinmekre fayda var. 4.
renge cevap veren asafidaki seqe-
nekleri giz dnlinde bulundurmaly:

(1) ortaan rengine 3'1 fit var-
sa, ghstermek, (2) 4. rengi durdu-
rurken N'T deklare ermek, (3) eli-
nin dagilimi hakkinda bilgi ver-
mek. ve (4) vaad ettigi puan arali-
gim olabildigince damltmaya galis-
mak (limite olmak),

Tim bunlan tek bir deklare
ile anlatabilmek ¢ofu zaman
milmkiin olmadifindan ortaklann
vukandaki segeneklerin dncelik
sirast (izerinde konugup anlagma-

lan ¢ok dnemlidir,
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yapilie? Bagka bir ataga Kontrat ba-
ar mi? Gilney aragy #9'1u ile alir
ve #K oynayarak Dogunun
#A'ina #8'li ile cakar. WA,¥ K
(yerden® atar) ve ¥ gakarak yere
geger, kilglik &'c #A jle cakaruk
ele diiner ve divagramdaki pozis-
yona ulasir.
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Giiney ¥8'li oynar, yerden
&7'li ile gukar; Dogu ne yapmali?

- Dogu # defos (discard)
ederse, deklaran &'¢ son kozu ile
gakar (Batidan #Q diiser) ve ¥ a-
karak yere geger; ver safl.

- Dogu ¢ defos ederse, dekla-
ran ®A'a gelir, #'yvad K ile gakar
ve yerdeki son kozla ele dijner; el
sag. Yegane gare alta ¢akmak (un-
derruff); Dogu # 7'linin altina
#6'h ile gakar! Simdi deklaran bir
&'c daha eldeki son kozu ile gakar
(Bandan #Q diiser) ve son ¥'e ¢a-
karak yere geger, Dogu buna bir
defos eder. Diyagramdaki pozis-
yonda yerden #K oynandifinda
Dogu & ve ¢ arasinda sikagir (squ-
ceze olur),

Varyant: Eger 2. ltvede yer-
den oynanan #&K'va Dogu A’y
koymazsa, deklaran buna bir &
defos eder, # gakar ve aym tem-

poda oynar. Bu durumda Dogu
son 3 kartra yerden #K oynandi-
ginds #KQ ve #A arasinda sikigir

¥ atak: Deklaran WA, 9K ve
¥ gakarak baglar, sonugra yere iki
¥ iki de # gakarak elini saglar,

& atak: Deklaran yerden
&]'yi koyarak bir # lfivesi yapar
ve sonra el-cuka yer-¢aka (cross-
ruff) devam eder; 94, 29, 14 ve |
& [Gvesi ile 13%¢ gelir.

# atak: # atak tiim planlan is-
lemez hale getirir. El-gaka yer-
caka ancak 12 love var; $'len ve
& 'lan gakarak eli saglamak igin
yeterli antre (entry) yok; Doguyu
& ye ¢ arasinds (yukanda oldufio
gibi) stkisnrmak igin gart olan $A
antrest de ataktan yikildy.

Ilgingrir, genellikle 7Koz
kontratlaring kars en iyi atak koz-
dur, hatta bu elde bile ilk bakista
koz atak deklarani en fazla yoran
atak gibi goriinmekeedir, ama bu
elde deklaram oyunu yapmakta
en fazla yomn atak koz atak olu-
yor; # atak ise 78'i baunyor. (Bu
elin analizine katkida bulunan An-
karali geng briggi Dogan Uziim'e
tesekkiirler.)
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1 Bomeanseyon: olmasi sarh aranmakson, da-
ve puan hakdonda ortakik anlasmas: cercevesiy
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