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Atak: A3,

Giiney MA ile ilk loveyi kaza-
nir ve 3 tur @ geker (3. ©'e yerden
# defos eder). Ban 2 tur O'e uyar,
3. @' © atar; Dogu 3 tur O'e uyar.
Simdi Giiney ©A oynadiginda Do-
gu bir & defos eder. Kontran yiiz-
de viiz yapmak iin nasil devam et-
meli? Bu el yillar 6nce bir Endo-
nezya Ikili Sampiyonasinda oynan-
di [Kaywak: B. Jay ve Steve Bec-
ker'in Ames Tribune gasetesinde-
&1 brig kigesi]. Deklaran, Hollan-
dali L. Spier, 67 kontratim vap-
mak igin gok zarif bir yol buldu.

# atagim A ile aldiktan sonra3
tur koz ve 1 tur © gekince (Dogu 3
tur koza uyar, O'ya uymaz) Dogu-
nun dagilimini tam olarak bilmek
miimkiin; Dogunun orjinal dagili-

mi 7-3-0-3 (74 -390 <00 -3). O
halde deklaran tiim kozlan ve
#K'y1 gekerek son 4 karta gelebilir
ve eger Dofu 3 % ve tek A tutarsa,
A ile pikarak Doguyu &'ten yanra-
bilir (endplay). Peki va Dogu son 4
kartea 24 ve 2 & tutarsa? Simdi
deklaran kontran yapabilmek igin
#(Q'in verini bilmek zorunda kalir;
efer #Q Batda ise empas atmali,
Dogtuda ise A ve K gekmeli.

Spier bu sorunu givle ¢oziim-
ledi; OA"1 gektikten ve Dogunun
dagilimim égrendikren sonra, 6, 16-
vede #A'a girti, #K'va OK'yi ath
(debloke etri), bir & cakarak &‘leri
saffladi (farkertifiniz gibi simdi Ba-
tnin elinde yalnizea O lar kaldi) ve
elindeki son ©'yu oynadi. Ban bu
Oty Q ile aldy, ancak vine ¢ oyna-
mak zorunda kaldi ve deklaran ¢
ile yerde kalarak saglam &'lere ka-
yip &'leri att. 67, tam.
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Amatorler I¢in
Deklarasyon -Reverse

Brigte normal deklarasyon sirasi
tnee biiyiik sonra kiigiik rengin soy-
lenmesidir. Bu durumda ortak seviye
yiikselmeden renkler arasinda tercih
yapabilir. Ornek:

Ban  Kuzey Dogu Giiney
19 P s P
20 P !

Dogunun eli zayifsa, ©'yu tercih
ettigi durumda 20"ya pas gegebilir,
i rercih ediyorsa 2 divebilir; za-
yif eli gii¢ durumda birakmadan hep
2 seviyesinde kalmak miimkiin olur.

Normal dekiarasyon sirasini de-
gistirirsek reverse yapmug oluruz:

Ban  Kuzey Dogu  Giiney
10 B 1a M
20 P £

Simdi Dogu ©'yu tercih ettigi
durumda 3 seviyesine ¢ikmak zorunda
kalir, Deklarasyonun normal sirasina
uymamak bizi bir seviye yukan gik-
maya zorladigindan ekstra kuvvet ve
uygun dagalim vaad ermelidir. Rever-
se, genel olarak, kiigiik rengin tince,
piiyilk rengin sonra ve Kiigiik renkren
bir seviye yukanda deklare edilmesi-
dir. Reverse yapmak igin en az 5-4 da-
fihim (kiigiik renk en az 5'li, bityiik
renk muhtemelen 4°16) ve 17 fistil pu-
an gerekir. Reverse bir wr forcing'tir;
reverse'e pas gecilmemelidir.

Bri¢ Sozligii

Love: (Ing. Trick) Her oyuncunun birer kart oyna-
mast sonucu hir live olusur. Her kontratta (her oyuncu
oyuna 13 kare ile bagladigina gire) toplam 13 live
ortadadir.

Defos Etmek: (Ing. Discard) Bir renge, o renkren
climzde kart olmadif igin, uyamadifimiz zaman bagka
bir renkten (koz olmayan) kart atmak. Aulan kare koz
ise “defos ermek” yerine “gakmak™ fiili kullamlir.

Yatirmak: (Ing. Endplay) Uygun zamanda nygun
rakibe live vererek, bir tehdide dofru kart oynamasin
ve de sonugea o renkten normal olarak alabilecegi bir
liivevi alamaz duruma gelmesini saglamak. Ornegin, son
3 kartta, yerde &5 VAQ varken, safinizdaki oyuncu #A
UK9 tutuyorsa,® oynayarak safdaki oyuncuyu ¥'den
yatirabilirsiniz.

Empas: (Ing. Finesse) Bir rengi disandaki dala
biiyitk bir kartn léveyi almasini engelleyecek sekilde
oynayarak, daha kiigiik bir kartla lve almayr miimkiin
kilmak. Empas gecerse live kazanilir, empas gegmezse
love kaybedilir. Omegin, yerde AAQ varken, elden yere
dogiru kiigiik & oynayip soldaki oyuncu kilglik verirse
verden Q koymak #K'va empas atmakur, K solda ise

empas geger, liveyi #Q kazamir; MK safda ise empas
geemez, MQ't ezerck AK liveyi kazanir,

Debloke Etmek: (Ing. Unblock) Bir renkteki
biiyiik kartlarin karsilikli ellerde yanlis yerlesimi
alinabilecek tiim livelerin alinmasini engelliyorsa
{blokasyon), blokasyona neden olan biivilk kartlardan
kurtulmaya debloke etmek denir. Ornegin, yerde
AKQJTY8 TAKQ 0643 &5 varken, elinizde & A V6
OAKS75 wAK6432 var; kontrat INT, atak 7], #A rengi
bloke ediyor. VA ile ilk liveyi kazandiktan sonra UK
oynar ve AA"t debloke ederek 13 liveye ulasabilirsiniz.

Bir Tur Foreing: (Ing. Forcing for One Round)
Bir tur igin pas gegilemeyecek deklare. Bir sonraki turda
deklarasyonun geligimine gore pas hakkimiz olabilir.

Zona Forcing: (Ing. Game Forcing) Ortakhifiniz
bir zon kontratina ulagana kadar pas ge¢memenizi
gerekriren deklare,

Artifisyel: (Ing. Artificial) Natiirel olmayan, yapay,
tizel ortaklik anlagmasina bagimly, konvansiyonel.

Silem: (Ing. Slam) Bir eldeki toplam 13 lovenin
12'sini (kiigiik gilem) veya 13"iinii de (buyiik silem)
almanin taahhiic edildigi kontratlar; 6Koz. 6NT ve
7Koz, INT kontratlar.
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Bir seviyesinde reverse olmaz.
Oregin, 10 actikian sonra ortagin
dedijfi 17°¢ 14 demek reverse degil-
dir. 1A diyenin eli (MAKxx VQx
OAxxx xxx) olabilecegi gibi
(MAKxx VQx OKJxxx #AJ) de olabi-
lir, Ayni sekansta 14 yerine sigraya-
rak 24 demek ise jump reverse (sig-
ramali reverse) olur, Jump reverse en
az 5-4 daiplimin yant sira gok kaliteli
renkler ve I8 iistii puan vaad eder.
Ornegin, (AAKQx Uxx ¢ AKOxx
&Jx) ile 10 aguikran sonra ortakean
gelen 19 fizerine 24 demek uygun
olur.

Hangi ellerle reverse yapilmasi
gerektiggi konusunda Don Von Els-
ner'in [ABD'i briggi ve yazar, Jake
Winkman admda bir brig profesyone-
ltnin maceralarin bonu alan Wink-
man hitayelerinin yaraticisy] dnerisi-
ne kulak verelim: “Eger elinizden bir
A, veya iki K, veya ayni renkten bir
KQ veya bir K] gikanp verine kiigiik
kartlar Koydugunuzda, geriye hild
saglam bir agar kaliyorsa ve dagilimi-
niz uygunsa, reverse yapabilirsiniz”,
Ornegin, asagidaki ellerin hepsi 1
agnktan sonra ortakran gelen 14 veya
INT iizerine 29 diyerek reverse
yapmaya uygundur.

a) AK3 TAKJ5 053 #AQJT6
b) A6 VAJ74 CKQS SAQ]xx
c) A87 DAK]9C 5 AK]985

Reverse'e cevap verirken
INT'yii zayif el gosteren artifisvel
bir deklare olarak kullanmak oldukga
vaygindir. 2NT diven bir tur sonra
pas gegebilecei mesajim vermekie
ve ortaktan miimkiinse (zayf ele kar-
§1 zon gormilyorsa) kiigiik rengi dek-
lare ermesini istemekredir. ZNT
digindaki tiim deklareleri zona for-
cing olarak kullanmak ortakligy rahat-
latir ve gilem deklarasyonlaninda
kolaylik saglar.

El-Yer Oyunu

Giiney b& oynuvor, atak: #5,
Dogu ilk &'e uyar, nasil oynamali?
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