Satran¢ Tahtasindaki
Altin Sikkeler

(Matematik)

Haramiler Ali Baba ile bir oyun oynar.

Bunun icin haramiler baslangicta

13 x 13 birim kareden olusan bir satrang tahtasinin
169 birim karesinin

her birine birer altin sikke yerlestirir.

Oyunun her hamlesinde Ali Baba

satrang tahtasinin iki komsu birim karesine
yerlesen iki sikke secer

(komsu birim kareler ortak kenara

sahip olan kareleri ifade eder)

ve bundan sonra haramiler bu iki sikkeden
istedikleri birini alip Ali Baba’ya verir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Satranc tahtast tizerindeki altin sikkelerden
herhangi birinin yerlestigi birim karenin,
herhangi iki komsu karesindeki altin sikkeler
alindigt an oyun sonlandurtlur.

Ali Baba altin sikke ikililerini

uygun sekilde secerek haramilerin ona verecekleri
altin sikkelerin se¢imlerinden bagimsiz olarak

en fazla kag altin sikke almayt

garantileyebilir?





