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Ciftlik Hayvanlarini Tahmin Etme Oyunu

- “Ciftlik Hayvanlarini Tahmin Etme Oyunu” iki
kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekindeki oyun
panosu ve ciftlik hayvanlari kartlari gerekir.

- Oyuna baglamadan énce oyun panosu ve
ciftlik hayvanlari kartlart hazirlanir.

- Oyuncular oyun panosunun bir tarafini seger.
- Ciftlik hayvanlari kartlari, mavi tabanlilar bir
oyuncuda, kirmizi tabanlilar diger oyuncuda
toplanacak gekilde paylagilir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk baglayan oyuncu, diger oyuncuya
gbstermeden énlundeki giftlik hayvanlari
kartlarinin iginden bir hayvani seger.

- Sectigi karti oyun panosunun arkasinda kendi
onane yerlegtirir.

- Diger oyuncu, segtigi hayvani bulmak ig¢in ona
“Segtigin hayvan beyaz mi?*, “Segtigin hayvan
dort ayakh mi?”, “Sectigin hayvanin boynuzlari
var mi?” gibi, oyun panosundaki hayvanlarla
ilgili sorular yéneltir. :

- Sorulari soran oyuncu aldidi cevaplara gore
oyun panosundaki hayvanlar arasindan eleme
yapar. Eledigi hayvanlarin pencerelerini kapatir.
- Ornegin oyuncu, “Segtigin hayvanin

Gizerinde benekler var mi?” sorusuna “Hayir.”
cevabi aldiysa benekli hayvanlarin hepsinin
pencerelerini kapatir.

- llk oyuncunun segtigi hayvani dogru tahmin
edene kadar sorular sorar.

- Dogru tahminin ardindan sira diger oyuncuya
gecer ve oyun bu gekilde devam eder. !
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Oyun Malzemelerinin Hazirlanis:

- Ciftlik hayvanlart kartlarini kartonlarindan
¢tkarin. Kat yerlerinden arkaya dogru katlayin.

- Oyun panosu iki kartondan olugmaktadir.

- Oncelikle 1 numarali kartondaki pargayi
ctkarin.

- Daha sonra 2 numarali kartondaki pargalari
¢ikarin. Kartondaki kesikli yerleri resimdeki gibi
agin.

- 1 numarali kartondaki pembe ve yegil alanlara
yapigtirici strln.

- 2 numarali kartondaki pargalari renklerine
dikkat ederek 1 numarali pargaya resimdeki gibi
yapigtirin.

- Ortadaki kat yerinden geriye katlayin.
Pencereler agildiginda ¢iftlik hayvanlarini
gbreceksiniz.

- 3 numaral kartondaki pargalari ¢tkarin.

- Bu pargalarin mavi ve lila kisimlarina yapigtirici
strn ve oyun panosunun kenarlarina renklerine
uygun gekilde resimdeki gibi yapigtirin.
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Yunlu Koyun Maketlerinin
Hazirlanis:

f Maketleri hazirlamak i¢in énce pargalari
kartondan ¢ikarin. Benekli yuzleri i¢cte kalacak
gekilde, tum kat yerlerinden arkaya katlayin.
Agik mavi renk kisimlarina yapigtirict saran.
Bu kisimlar birbirine yapigtirildiginda koyunlar
kendi baglarina ayakta durabilecek.
Dilerseniz koyun maketlerinizin Gzerine kalin
yan ip sararak koyunlarin yGnlerinin kabarik
olmasini saglayabilirsiniz. Bunun igin her bir
koyuna en az 1 metre uzunlugunda yan ip
gerekiyor. Ne kadar ¢ok ip dolarsaniz yanleri
o kadar kabarik olacak! iyi eglenceler.

2021 }Jluslararasn Gokyuza Gozlem
Senligi, 2 - 4 Eylgl tarinlerinde Diyarbakir
Zgr;evan Kalesi’nde gerceklegti. Merakli
M!plk ekibi olarak biz de oradaydik.
Gandazleri dlzenledigimiz atdlye
q:ohg’malarmda okuyucularimizia bulugtuk
ve birlikte uzay temals etkinlikler yaptik
Haqukararmca da yildizlari, gezegenler}
ve diger gok cisimlerini gozlemledik.
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Bu sayimizda sizler igin giftlik hayvanlarinin ardindan her hayvani kendi iginde boy

yer aldigi kartlar hazirladik. Kartlarda alti sirasina gore dizin. Tum hayvanlar kagikten
farkl ¢iftlik hayvani var. Bu hayvanlarin blyuge ya da buyukten kagige olacak

her birinin G¢ ayrt boyunu kartlarda sekilde siralansin. Dilerseniz bu siralamanin
gorebilirsiniz. Bu oyunu oynamak igin ardindan her hayvanin sesini taklit ederek
resimli yuzleri yukari gelecek gekilde de oyununuzu zenginlegtirebilirsiniz.

kartlari yere dizin. Her hayvanin (¢ hdlini lyi eglenceler dileriz.

de bulup yan yana koyun. Bu gruplamanin Mepeiiding

Cizim: Bengi Gencer
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