E SHITRRIRE DURY

Kahraman OLGAG

Montpellier aday turnuvasinin en kisa oyunu
RIBLI-NOGUEIRAS

1.d4 d5 2 A3 A6 3,c4 e6 4. Ac3 cb 5.Fg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5
h6 8.Fh4 g5 9.Axg5 Ad5 10.Axf7 Vxh4 11.AxhB Fb4 12.Vd2 c5
13.dxc5 Ad7 14.0-0-0 Axe5 15.14 Vxi4? 16.Vxf4 Axf4 17.Axb5!
KbB 18.Ad6 Se7 19.Axc4 Axcd 20.Fxca Fb7 21.Khfi Fxc5 22.Kxf4!
Siyah oyunu terkeder, 22..Fe3 23.Sb1 Fxf4 24.Ag6 var.

Ribli (hamiede)

ESIR DUSEN KALE Hansen (hamlede)

Eski Diinya sampiyonlarindan Tal, seyircilerin devamli ilgi-
sini geken atak oyuncularin baginda gelir. Dragon savunmasina
karsi, bilinen Yugoslav atak yerine degisik bir varyant se¢mesi,
teori bakimindan incelemeye deger. Finalde kars: sahi mat et-
mek yerine kaleyi esir etmek, ayni zamanda, esprili bir satrang
anlayisini ifade eder. Bu enteresan oyunu hep birlikte izleyelim.

TAL-HANSEN
REYKJAVIK 1986 '
SiCiLYA: DRAGON Tal (31.g5!)

1.e4 c5 2.Af3 d6 3.d4 cxd4 4,Axd4 Af6 5.Ac3 g6 6.Fc4 Fg7 7.0-0 0-0 B.h3 Ac6 9.Fe3
Fd7 10.Kei Kc8 11.Fb3 Va5 12,Vd2 Kfe8 (Eger siyah, 12.. Axe4 oynarsa oyunu aniden kay-
bederdi. 13.Axc6 Fxc6 14.Axed) 13.Kadi a6?! (Bu hamle vakit kaybetmekten baska bir seye
yaramaz. Daha akla yakin olan devam soyle olabilirdi. 13..Ae5 14.f4 Ac4 15. Fxc4 Kxc4 16.Ab3
Vc7) 14.A13b5 (Enteresan bir hamie daha vardi 14..Vh5) 15.Fh6 Ad8 16.Ad4 Kc5 17.a3 Fxhé
18.Vxh6 Kh5 19.Vf4 Aeé (Daha saglam hamle 19..Kc5!7? tecrilbeye dederdi.) 20.Fxe8 Fxe6
21.g4! (Simdi siyah tarifsiz kederler iginde!) 21..Kxh3 (21..Kc5 de derde derman degill 22.b4
Vxa3 23.Abl! kazanir.) 22.f3 b4 23.axb4 Vxb4 24.$g2 Vxb2 25.Ad5 Fxd5 26.exd5 Axd5
27.Vd2 Kh4 (27..Ac3 hamlesine karst hemen 28.Kai ve arkasindan $g3 geliyordu.) 28.$g3
Ac3 29.Kai Ae2 30.Axe2 V{6 (30..Ve5 31.Af4] kazanir.) 31.g5! Sonugda koskoca kale esir
oldu. Yorgan gitti.. kavga bitti. Siyah oyunu terkeder.

SIZ OLSAYDINIZT?

I ] ]
Beyaz, kazamir ama nasil Beyaz, giizel bir matatagiile  Beyaz, giizel bir kombine-
plan uygular? Bulabilir misi- oyunu kazanir. zonla hasmim pes ettirir.

niz? (Sorularm yamitlart 19. sayfamizda)




