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Giizel Bir Retrograd
Analizi Sorusu

Zaman zaman bu sayfalarda
retrograd analiz problemlerine
yer veriyoruz. Konuya vakif
olmayanlar icin retrograd analizi
verilen bir pozisyonun gecmisinin
cozumlenmesi olarak basitce
tanimlayabiliriz. Bildik satrang
problemlerinde ve etutlerde
degerlendirme ileriye donuktuar:
beyaz oynar ve iki hamlede mat
eder, beyaz oynar ve kazanir vs.
Retrograd analizde ise verilen bir
pozisyonda oynanan son hamlenin
ne oldugu, beyazin (ya da siyahin)
rok yapma hakkinr kaybedip
kaybetmedigi, verilen pozisyonun
normal kurallarin gecerli oldugu
bir oyunda olusmasinin mumkun
olup olmadigi, hatta bu pozisyona
hangi hamleler dizisi ile ulasildigi
gibi sorular ele alinir. Herhalde
butln satrang problem turleri
arasinda pratik oyundan en uzak
olanlar bunlardir. Bu ytzden salt
akil yardtmeye dayanan retrograd
analize Noam Elkies ve Raymond
Smullyan gibi matematikgcilerin ve
mantikcilarin ilgi duymasi sasirtici
degildir.
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Sorumuza ge¢meden once birkag
alistirma yapalim:
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Soru su: Bir oyunda Diyagram T'deki
konum olusabilir mi?

Cozum: Dort farkli nedenden
dolayi kurallara uygun oynanmis

bir oyunda boyle bir pozisyon

olusamaz. Birincisi, b7'de siyah piyon
varken a8’e siyah filin gelebilmesi

mimkin degil. ikincisi, h5'teki siyah
piyonun orada olmasinin tek yolu
h7 veya f7'den iki tas alarak buraya

gelmesidir. Oysa f7'de zaten siyah

bir piyon var; h7’nin orijinal piyonu
ise h6da duruyor. Uclincst, siyah

sahin h2’ye gelmesi mumkun
- degil. Bunun olabilmesi icin beyaz

piyonlarin denetimindeki g3 ya

da h3 karelerinden gecmesi ya da
f1'deki filin Uzerinden sicramasi
gerekiyor. Son olarak, b2’deki kale
ve al'deki sah bu karelere nasi|
gelebilmistir? Eder kale b2’ye
geldikten sonra sah al’e gelmisse,
kalenin denetimi altindaki bl'den

'~ gecmis olmalidir ki bu da kural
disidir. Ya da beyaz sah onceden al’e
gelmisse, kale bl'den gecerek b2’ye
gelmis olmalidir ki bu da imkansiz
bir durumdur. Cunku once at’deki
saha sah ¢ekmis olmalidir ki o
zaman da sah kaleyi almak zorunda
~ kalirdr.

Bir diger ogretici ornek (Diyagram 2):
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Bu pozisyon olusmadan once yapilan
son hamle neydi?

CozUm: Son hamleyi beyazin yaptidi
belli, ciinkt aT’deki filiyle sah cekmis.
Ama fil al’e nereden gelip de sah
cekmis? Bu garip durumun tek
aciklamasi var (Diyagram 3):
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Uc yarim hamle (ya da bir bucuk
hamle) once Diyagram 3’teki pozisyon
olusmustu. Burada beyaz 1. d5+
hamlesini oynadi. Siyah 1...e5 ile
karsilik verdi. Beyaz 2. dxe6 e.p.
oynayinca Diyagram 2'deki pozisyon
olustu. Yani oynanan son hamle “dxe6
e.p.” idi. Satranc notasyonunda e.p.
Fransizca kokenli en passant (gecerken
alma) teriminin kisaltmasidir. Satrang

" oyunundaki en ilgin¢c hamlelerden

olan gecerken alma retrograd analiz
sorularinda siklikla rastlanan bir
motiftir.

Simdi guzel bir retrograd analiz
problemini birlikte cozecegiz
(Diyagram 4):

N. Plaksin, A. Kislyak, N. Petrovic,
M. Caillaud, A. Frolkin
Die Schwalbe, 1986
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Bu oyunda, beyaz sahin yaptigi ilk ve
son hamle neydi?

Cozum: Aldeki filin sah cektigini
goruyoruz. Diyagram 2'deki ornekten
biliyoruz ki bunun olabilmesi icin
beyazin d4-d5 hamlesi ile acarak sah

cekmesi, siyahin e7'deki piyonunu cift
surerek sahr kesmesi ve ardindan da

beyazin dxe6 e.p. hamlesini yapmis

olmasi gerek. O zaman Diyagram
3’teki durum ortaya cikar. Yani 3 yarim

hamle once pozisyon soyleydi:
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Bu durumda (Diyagram 5) son
hamleyi siyah yapmisti. Peki bu hamle
neydi? Son hamleyi yapmis olabilecek

tek tas sah. Ama siyah sah f6'ya

nereden geldi? Halihazirda beyaz sahin

denetimindeki e5, f5, g5 karelerinden
gelmis olamaz. iki farkli beyaz tasin

denetimindeki e6 ya da f7°'de durmasi
Diyagram 4

da imkansiz. Geriye kaldi g6. Ama
burasi hem vezir hem de fil tarafindan

denetleniyor. iste bunun bir aciklamasi
- var (Diyagram 6):
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- Yine (¢ yarim hamle dnce pozisyon

Diyagram 6'da oldugu gibiydi. Beyaz

1. Fed+ hamlesini yapmisti, oyun soyle
- slrd: 1...f5 2. gxf6 e.p.++ Sxf6 ve

Diyagram 5’teki pozisyon olustu.
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Boylece siyah sahin
yaptigi son hamleyi
bulduk: Sgéxf6. Peki ilk
hamle neydi? Diyagram
6'ya bakarsak siyah sahin
valnizca a7 karesindeki
gecitten yararlanarak bu
noktaya gelebilecegini
goririiz. Once siyah at a8
oynanmis, sonra da a7xb6X
hamlesi yapiimis. Ondan
sonra sah b8-a7 lizerinden
gecerek simdiki konumuna
gelmis. Ama simdi d8'de

duran a8 kalesi onun yolunu |

tikamaz miyd? iste bu
engel de siyahin buyuk rok
yapmaslyla asiimis. Rok
yaparken sah adeta kalenin
Ustlnden sicrar ve onun ote
tarafina gecer. Sonug olarak
Diyagram 4’teki konumun
olusabilmesi icin siyahin
buyuk rok yapmis olmasi
sarttir, dolayisiyla sahin
oyunda yapmis oldugu ilk
hamle de buyuk roktur.
Cunku daha once baska bir
hamle yapmis olsaydi rok
yapma hakkinr kaybederdi!

Ayin sorusu yine bir
retrograd analiz problemi:

Diyagram 7
Joseph Haas

Probléme, 1971
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Soru su: Kurallara uygun
oynanmis bir oyunda
boyle bir pozisyon
olusabilir mi? Bu
problemi (ve genelde
bircok retrograd analiz
problemini) cozerken
once tahtada kag beyaz
ve siyah tas oldugunu,
bulunduklarr yere tas
alarak gelen piyonlari ve
bunlarin kacg tas aldigini,
piyon terfisi ile ortaya
¢cikmis tas olup olmadigini
belirleyin. Terfi hangi
karede olmustur? Terfi
eden piyon buraya gelmek
icin kac tas almistir?
Bunlar da onemli. Butun
bunlar problemi ¢ozerken
size yol gosterecek.
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Gecgen Ay Sorulan
Problemlerin

Coziimleri

Emil Zakhodjakin

Tidskrift for Schack, 1930
vezir ¢ikacak gibi gorunuyor.
 Ama “kucuk” bir sorun var:

Birincilik Odli
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ediyor: 1.e6 h3! (7...
. dxe6 h3 3. e7 h2 4. e8=V+ ve

Beyazoynarveberaberekalir.
1. g7+ Axg7

1..598 2. Ag4 f1=V 3. Afo+
Sf7 4. g8=V mat.

2. Af7+ 598 3. Fc5! f1=V
" 4. Ah6+ Sh85. Fd6 ve

beraberlik. Siyah sah h8de
hapis kalir. Siyah eger at

oynarsa beyaz fille e5'ten
sah ceker ve at yine g7’ye
gelmek zorunda kalr.
Vezir e5'teki fili alsa bile

bu kez beyaz atla f7'den

sah ceker (catal) ve sonra
veziri alir. Siyahin materyal

ustdnltgune ragmen ilging
bir konumsal beraberlik

- durumu.

A. Katsnelson, A. Sochniev
Schakend Nederland, 1977
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Beyazoynarveberaberekalir.

Once beyaz, sonra da siyah

Siyah vezir ¢cikar ¢ikmaz mat
dxe6 2.

kazanan beyaz olur) 2. €7 h2
© 3.e8=V hi=V + 4. Vel Vxel

mat! Bu sikintili durumdan
beyaz yaratici bir sekilde
kurtuluyor. Gorelim:

- l.e6

1. a3? Sby!

' 1..h3!

1...dxe6 oynarsa yukarida
- gosterdigimiz gibi beyaz
- kazanrr.

223! dxe6 3. dxe6!!

Cok onemli bir ayrinti.

Neden 3. d6 degil? Clnku

' 3..h24.532 1=V 5. c4 Vb7
© 6.d7Vb3+7. Sal Vd3 8. Sa2
Vxc4+ ve siyah kazanir.

' 3..h24.5a2!

4. 5b3)

Diyagram 9

© 4..h1=V 5. c4! Vb7 6. e7!
- Vb3+

' 6..Vxe7 7. Vb3 mat

Beyaz, yalnizca piyonlarin

destegiyle yapilan bir mat
- olanagini kullaniyor.

 7.5al!
7.5b17 Vd3+ 8. Sal b3
 7.Ve38.$a2 Vb3+9. Sal

Vb8 10. $a2 ve hamle
. tekrariyla beraberlik.
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