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Satrancta
Ozel Hamleler - 1

Rok yapma, gecerken alma

ve terfi satranca renk katan
“6zel” hamlelerdir. Peki, onlari
ozel kilan nedir? Herhalde

diger olagan hamlelere gore,
oynanmalari bazi siki sartlara
bagli oldugu igin boyle
tanimlanmigslardir.

Ornegin bir piyon ancak satrang
tahtasinin son sirasina (siyahlar
icin birinci, beyazlar icin sekizinci
yatay) ulastiginda terfi edebilir.
Hatta terfi etmek zorundadir,
satrang kurallari son siraya kadar
ilerlemis bir piyonun piyon olarak
kalmasina izin vermez. Rok
yapma hakki da belirli kurallarla
sinirlandinlmistir: sah ve rok
yapacak kale daha 6nce hamle
yapmamis olmali, aralarinda
hi¢bir tas olmamali, rok yapilacagi
sirada sah ¢ekilmemis olmali ve
sahin rok yaparken lzerinden
gececegi ve sonra konumlanacagi
kareler rakip taslarin denetiminde
olmamalidir. Gegerken alma

(en passant) ise yalnizca cift
suirtilen bir piyona uygulanabilir
(Diyagram 1).
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Diyagram Tde beyaz 1. e4 oynarsa
siyah 1.. .fxe3 e.p. hamlesi ile
piyonu alabilir. Yani e4’te duran
beyaz piyon tahtadan kaldirilir,

f4'teki siyah piyon e3’e konur. Bu

0zel hamledeki onemli bir nokta,
gecerken alma hamlesinin rakip
piyonunu ¢ift stirer sirmez (burada
1. e4 hamlesinden hemen sonra)

yapllmasi gerektigidir. Bir sonraki

hamlede artik gecerken alma

yapilamaz. Bu yluzden gegerken

alma yeni baslayanlarin anlamakta
zorlandigl hamlelerden biridir.

Iste bu (¢ 6zel hamle, beklenmedik

i sonuglari nedeniyle satrang

kompozitorlerinin her zaman
ilgisini cekmistir. Bunlari etltlerde

' ve problemlerde sik sik goririz.
Ayrica, gecerken alma ve rok yapma
- retrograd analiz problemlerinin de
gozde konularindandir.

' Size bu yazida (i 6zel hamleden
rok yapma Uzerine yaraticl,
eglendirici ama sonugta ogretici
kurgulardan bazi ornekler
sunacagiz. Diger 6zel hamlelere de
sonraki yazilarimizda yer verecegiz.

Diyagram 2
Alexey Selezniev
Tidskrift fur Schack, 1921
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Beyaz oynar ve kazanir.

Satrang problemleri ve etutler icin,
- rok yapmaya dair bir diizenleme
- daha vardir. Eger taraflardan birinin



rok yapmasi mumkun gordnuyorsa,
aksi ispatlanmadikca bu hakkini
kullanabilir. “Aksinin ispatlanmasi”
oyunun daha onceki bir asamasinda
rok hakkinin kaybedilmis oldugunun
retrograd analizle gosterilmesidir.
Bunun da ornegdini verecegiz.
Selezniev’in etidlne gelince, oyun
sonu veri tabanlari bunun kesin bir
beraberlik oldugunu soyler. Cunku bu
veri tabanlari beyazin rok yapabilir
durumda oldugunu dikkate almaz.
Cozumu soyle:

1.d7! (1. Kd1? Kg2! 2. d7 Kgl+ 3. Se2
Kxd1 4. Sxd1 Sc7 ve beraberlik) ...
Sc7 2. d8=V+ $xd8 3. 0-0-0+!! ve
kazanir. Alisiimadik bir ¢atal hamlesi:
Beyaz, uzun rok sonrasinda kale ile
sah cekerken ayni anda da sahiyla
kaleyi tehdit ediyor. Bu manevra,
kompozisyon terminolojisinde
“Selezniev motifi” olarak bilinir.

Bu etddu bir arkadasiniza sorun.
Muhtemelen beyazin rok yapabildigini
goz ardi edecek, epeyce ugrasacak,
¢OzUmu bulamayinca konumu bir
bilgisayar programina yukleyecek ve

eger o programda “rok yapabilir” ayari
yapllmamissa analiz net bir beraberligi
gosterecektir. Arkadasiniz bunun
Uzerine etddun hatal olduguna dair
sizinle iddiaya girmek isteyecektir. Ta
ki siz ona beyazin rok yapabildigini
gosterinceye kadar! Sonraki
problemimiz rakibin rok yapma
hakkini engelleme fikrine dayaniyor.

Diyagram 3
Wolfgang Pauly
Deutsches Wochenschach, 1910
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Beyaz oynar ve dort hamlede mat eder. |

Burada beyaz 1. Ve5 ve arkasindan
2. Vb8 mat ya da 2. Vxh8 ile mat
etmeyi planlayabilir. Ama siyah
1...0-0 ile bu plani engeller. O halde:

1. Vb5+! $f8 2. Vf5+ Se8

Baslangic durumuna geri donduk.
Peki bu beyaza ne kazandirdi? Siyah
sahi hamle yapmaya zorlayarak rok
yapmasini engelledi. Simdi beyaz ilk
planini uygulayabilir:

3. Ve5 ve sonraki hamlede ya 4. Vb8
mat ya da 4. Vxh8 mat.

Eder baslangi¢ pozisyonunda siyahin

fili olmasaydi ve hé'daki piyonu h7’de
- 3. Kf1+ ve 4. Vf7mat.

olsaydi o zaman beyaz hemen 1.

Ve5 oynayabilirdi. Clnkd siyah bu

" kez rok yapamazdi. Sebebi acik: son

hamlesinde ya sah ya da kaleyle bir
hamle yapmis olmalidir, dolayisiyla
rok yapma hakkini kaybetmistir!

Asagidaki problemde (Diyagram 4),

anla Danimarkali kompozitor Knud
Hanneman (1903-1981) kurguya

dort farkli rok hamlesini sigdirmayi

basarmis.
Diyagram 4
Knud Hannemann
Skakbladet, 1921
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Beyaz oynar ve dort hamlede mat eder.

Cozum:
1. vds!
Tehdit: 2. Vxd7+/Vxf7+ 3. Vxf7/Vxd7

mat. Simdi iki tematik varyant var:

a) 1...0-0-0 2. 0-0-0 (2. 0-0? Kxh4 ve
3. Kh1+)...b7xa6 3. Fe5 ve 4. Va8
mat; 2...f5 3. Ff3 Kd 4. Vxd7 mat;
b) 1...0-0 2. 0-0 (2. 0-0-0 Kac8 3.
Kxc5+) ...Kxa6 3. Vh5 4. Vh7/h8
mat.

© Yan varyantlar:

) 1...Kh7 2. g6xh7 0-0-0 3. Vxd7+

Kxd7 4. b8=V(K) mat;
d) 1...f7xg6 2. Ac7+/Vxd7+/Ve5+
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Ayin

Sorular

Tek bir yazida ozel
hamlelerle ilgili daha fazla
ornek vermemiz mumkin
degil. Ama merak etmeyin,
bir sonraki yazimizda bu
konuya devam edecegiz.
Iste 0 zamana kadar
ugrasmaniz icin size birkac

ornek:
Diyagram 5
Josef Moravec
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 6
Norman Macleod
The Problemist, 1923 |
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.

92

b) h5'teki siyah piyonu
tahtadan kaldirirsak beyaz
iki hamlede nasil mat eder?

Diyagram 7
- Vh15. Aegl!
Polistidningen, 1926
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Beyaz oynar ve (i¢ hamlede
~ 8..Fd6 9. Axd6! Vh5 10.
- Ah3 ve beyaz kazanir; siyah

mat eder.

Problemin
Coziimii

Diyagram 8
Vasili Smislov

64 Shakhmatnoye Obezrenye,

1988 |
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Beyaz oynar ve kazanir.

1. €7 Fb8!

1..hxg1=V 2. e8=V+ Fb8 3.
Vc6 mat.

©VXgS.

2. Ace2!

2.e8=V? h1=V+ 3. 5g3 Vh4+

4. Sxh4 pat.

2...h1V+ 3. $g3! Vh5 4. Af3

5. Afgl Vh5 ve arkasindan

' 5..Vh5 6. Ah3! g1=V4+ 7.
~ Ahxg1 Vhi 8. e8=A!

| 8.e8=F? Fd6 9. Fcb+ Sb8

10. Fd5 13 Fb4; hatta siyah
kazanir!

zugzwang'da.
Gegen Ay Sorulan

Diyagram 9
Vasili Smislov
64,1938
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Beyaz oynar ve kazanir.

' 1.Bd8+ $b4 2. a3+ $¢5

2..Sxa3 3. Kf1 ve kazanir,

2. Kxfe! gxf6 4. $c3
Tehdit 5. b4 mat.

4.d5

4..Vxd8 5. Axe6+ (catal)

5. e5! fxe5 6. Fc7 exd4+ 7.
- exd4+ Sb5 8.a4 mat.

Diyagram 10
Paul Michelet
BCM, 2018/2019
Uctincalik Odali
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Beyaz oynar ve dokuz
hamlede mat eder.

Beyaz, sahin c6'ya

kagmasina firsat vermeden
atini d8’e getirmeli. Bu
manevray! yapabilmek
icin sahiyla iki “lggen
manevrasl” yapmasi
gerekiyor:

1. $b3! Sed 2. $c2 Sd5 3.
Sc3

Beyaz sah ilk Gggen

manevrasl yaptl.

- 3...9e4 4. Ac6! $d5 5. Ad8
~ Se4 6. 5c2! $d5 7. Sb3 Sed
- 8.5c3

lkinci Gicgen manevrasi da

tamamlandi.
~ 8...8d5 9. Ff3 mat.





