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Satrancta
Ozel Hamleler - I

Sevgili okurlarimiz,
“Satrancta Ozel Hamleler”
yazi dizimizin sonuna geldik.
Bu kez piyon terfisi
konusunu ele alacagiz.

Son yataya ulasmis piyon,
ritbeli herhangi bir tasa
terfi edebilir, hatta etmek
zorundadir. Ciinkii son
yataya ulastiktan sonra
oyuna piyon olarak devam
etmesi mevcut kurallara gore
mimkin degildir.

Ancak 19. yuizyil ortalari gibi
yakin zamanlarda ingiltere’de
son yataya ulasan piyonun
yine piyon olarak kalmasina
izin veriliyor ve bu piyonlara
“dummy pawn”, yani “kukla
piyon” deniyordu.

Hatta Diinya Sampiyonu
Wilhelm Steinitz kukla piyon
uygulamasini destekliyordu,
¢linkii ona gore nadir de olsa
bir oyunda kukla piyona
ihtiya¢ duyulan konumlar
ortaya cikabilirdi.

Okurlarimiz boyle bir konum
tasarlayabilir mi? Onerisi pek
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taraftar bulmadi ama terfi

ile ilgili gtiniimiizde gegerli
kurallarin evrensel

kabulii de 19. ylizyil sonlarini
buldu. Daha eski ¢aglarda
piyonun terfi edecegi tasin

daha dnce alinmis bir
tas olmasi gibi baska ilging
- diizenlemeler de vardi.

Gercek oyunlarda, piyon terfisi

- oyun sonlarinin adeta ruhu
gibidir. Taraflarin tas kuvvetinin
- yetersizligi bir mat saldirisini

imkansiz kildigindan, kazanmak
isteyen taraf mat edebilmek i¢gin

tas takviyesi almalidir.

Taraflardan biri eger

piyonunu terfi ettirebilirse

- s6z konusu takviye hemen

hemen her zaman son

yatayda yepyeni bir vezirin

belirmesi ile gerceklesir.

. “Hemen hemen her zaman”
dedik, ¢tinkii gergekgi olan

- elbette ki piyonu en giiglii
 tasa terfi ettirmektir.

Daha diistik ratbeli bir tasa

terfi, yani “alt terfi” ¢ok nadir
- de olsa gergek oyunlarda
- gorilmisgtir. iste bir érnek:

Diyagram 1
Vladimir Akopian-Sergey Karjakin
Dérdtincti FIDE Grand Prix Turnuvas,
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GM Akopian (2696) sizce burada ne
oynadr?

Yanit elbette 1. a8=Al!! ve CM

Karjakin (2721) hemen terk

- etti. Gnkd 1... Vxb2+ Ab6;

- yada1...e6(e5) 2. Vf8 devam
yollarinda beyaz net bir sekilde
kazanir. Dogal gortinen 1. a8=V?
beraberlikten baska bir sey
getirmezdi: 1...Vxb2+ ve bu kez

- siirekli sah ile beraberlik.

- Ama terfi, daha dogrusu
- alt terfi fikrinin olanaklarindan
- sonuna kadar yararlananlar



elbette etlit ve problem
kurucularr olmustur. Biz bu yazida
problemlerden sectigimiz birkag
guzel ornek sunacagiz.

Diyagram 2
Thomas Salthouse

London Globe, 1911
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Beyaz oynar, iki hamlede mat eder.

Cozum:

1.f8=A!

a)l...Ab~ 2. c8=A mat;

b) 1...Ac8 2. bxc8=A mat;
0) 1...Af~ 2. g8=A mat;

d) 1...Ag8 2.hxg8=A mat.

Yedinci yatay sttuna erismis hicbir
piyonun vezir ¢ikmadigi, anahtar
hamle de dahil olmak tzere, beyazin

butdn hamlelerinin bir piyon terfisi
oldugu guzel bir “Meredith” (8-12
arasinda sayida tas iceren problemlere
verilen isim). Kurgucu, bu konu
butlnlugunu saglarken ister istemez
bir taviz vermek zorunda kalmis:
Anahtar hamle siyah sahin kagis
karesini (e6) denetim altina aliyor. Ama
bu zayifligin fazlasiyla telafi edildigini
soyleyebiliriz.

Sonraki 6rnegimiz (Diyagram 3)
biraz daha karmasik. Blyuk etttcl ve
problemci Leonid Kubbel tarafindan
kuruldu.

Diyagram 3

Leonid Kubbel
Skakbladet, 1933
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Beyaz oynar, (¢ hamlede mat eder.

Bu problemde oyunun neredeyse
tamamina terfi fikri hakim. Hem
beyaz hem de siyah piyonlarini terfi
ettirmeye ugrastyorlar. Once beyazin
deneyebilecedi hamlelere bakalim:

1.a7? (2. a8=V), 1... a1=V/KI
1.g977 (2. g8=V), 1... g1=V/K!
1. b:c37 (2. ¢4 mat), 1... c1=V/KI
1. f:e3?7-2. e4 mat, 1... e1=V/KI

Goraldugu Uzere siyah, beyazin
tehdidine gore uygun piyonu vezire
(ya da kaleye) terfi ettirerek mati

onliyor. Cozum soyle:

" 1. Ke8! (tehdit 2. Ke4 ve 3. Kd4 mat)
a) 1... al1=A 2. a7 ve 3. a8=V mat;

" b)1...c1=A2. bic3 ve 3. ¢4 mat;

0) 1... e1=A 2. f:e3 ve 3. e4 mat;

- d)1..g1=A 2. g7 ve 3. g8=V mat.

Beyazin anahtar hamlesi ile yaptigi

' tehdit bu kez vezir degil, at terfisi ile
onlenebiliyor. Beyaz, ikinci hamlesinde
~ (denemelerde gordugiimiiz) ancak
vezir terfisiyle onlenebilen ikinci bir
tehdit olusturuyor ve Uclincl hamlede
de mat ediyor. Burada, fikri ilk kez

uygulayan Danimarkall kurgucu Victor
Holst’a (1844-1924) ithafen “Holst
terfisi” denilen tema islenmis. Bunu
basitce, rakibi once piyonunu bir

“a” tasina terfi ettirmeye zorlamak,

arkasindan da ancak “b” tasina terfi

ile onlenebilecek bir tehdit yaratmak

seklinde Ozetleyebiliriz.

Kaleye ve file terfi etmenin amaci
hemen hemen her zaman pat fikrine

dayanir. At terfisinin ise pat dahil olmak

Uzere pek cok amaci vardir. Yukaridaki
iki problemde pat disi bir motivasyonla
piyonun ata terfi ettirildigini gorduk.
Simdi ise biraz daha karmasik bir
problemi inceleyelim:
Diyagram 4
Meindert Niemeijer
Zadagi i Etyudiy, 1928
Birinci Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.
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Cozum:
1.e7!

Dort tematik varyant var:

a) 1...b5 2. e8=A+ Se5 3.
Fg3 mat;

b) 1...b6 2. e8=V ve 3.
Ve6 mat, 3. Fg3 mat ya
da 3. e5 mat;

c) 1...bxc6 2. e8=K (2.
e8=V7? pat) $d7 3. Kd8
mat;

d) 1...bxaé6 2. e8=F (2.
e8=V? pat) Se5 3. Fg3
mat.

Dort farkh varyantta
muhtemel dort terfi

tipinin hepsi goruluyor. Bu

temaya “allumwandlung”
deniyor. Almanca olan bu
sozcUgu “butdn terfiler”
olarak cevirebiliriz.
Allumwand/ung’un kurgu
literattrinde bircok
ornegi var. Sundugumuz
problemin ozelligi ise
b7’deki siyah piyonun
muhtemel dort farkli
hareketinin her bir
varyantta gorulmesi.
Buna da “Pickaninny
temas!” deniyor. Ayni
hamleleri beyaz piyonun
yapmasina da “Albino”
deniyor. Tabii bu
problemde Albino yok.
Diger yandan 1...bé6 ile
baslayan “b” varyantinda
tglncl hamlede beyaz
farkl hamlelerle mat
edebiliyor, yani “dual”ler
var. Ama problem zengin
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icerigi ile bu kusuru
affettiriyor.

Sonraki problemimizde
allumwandlung ¢ok daha
karmasik bir sekilde
gosterilmis.

Peter Hoffmann

Die Schwalbe, 1963
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Beyaz oynar, dort hamlede
mat eder.

Cozum:

1. féxg7! Simdi
tematik devam yolu var:
a) 1...el=V 2. g7xf8=V!
Vxe4 3. d4 (tehdit 4. Fxe4,

K7 mat) ..Vf5 4. Fxf5

mat;
b) 1...e1=K 2. g7xf8=K!

(2. g7xf8=V? Kxed+ 3. d4
pat) ...Kxed+ 3. d4 Sg7 4.

K4f7 mat;

o) 1l...el=F 2. g7xf8=F!
Q. g7xf8=V? pat) ...Sg8 3.

Vxc6 Sh7 4. Vg6 mat;

d) 1...e1=A 2. g7xf8=Al+
v SSSR dergisinde
~ Ae5)) ...$98 3. $xad Axc2 |
~ 4.Vb3 mat. |

(2. g7xf8=V? Axd3+! 3. Sc3

Bu problemde dikkatimizi

- ceken en bayiik dzellik,

dort

' siyah piyon hangi tiirden
. tasa terfi ederse, beyazin
- da aynisini yapmasl. Ata

karsi at, file karsi fil vs. Bu

fikri, ilk olarak 1884 yilinda
- ABD'li kurgucu Joseph

Babson Ney (1852-1929)

ortaya atmisti. Babson,
Diyagram 5

normal kurallara gore
kurulan bir problemde
bu motifin dort tip

terfi icin de gosterilip
- gosterilemeyecegini
- soruyordu.

Yani allumwandlung

hem beyaz hem de

siyah tarafindan ve

bire bir eslemeyle

gerceklestirilebilir miydi?

Soru “Babson Gorevi”

(Babson Task) olarak kurgu
- terminolojisine yerlesti ve

uzun slre cevapsiz kaldi.
En yetenekli problemciler
Babson Gorevi’nin yerine

getirildigi bir problem

kurmak icin on yillarca
ugrastilar. lyi haber
neredeyse 100 yil sonra,
1983 yilinda, o zamanlar
Sovyetler Birligi icinde yer
alan Kazan'da yasayan ve
bir futbol antrenord olan
Leonid Yaros'tan geldi.
Evet, o boyle bir problem
kurmayi basarmisti!
Problem, UnlU Shakmaty

yayinlanmisti ve tabii ki
birincilik 6duli kazandi.
Sonraki yillarda hem

Yaros hem de baska bazi

kompozitorler Babson

¢ Gorevi'nin sartlarini
saglayan bircok problem
kurdular. Biz size yukarida
bunlarin yakin tarihli
olanlarindan birini sunduk.

Ayin

Problemleri

Ayin problemleri, elbette alt
- terfi ile ilgili

Diyagram 6

Samuel Leites
Shakmaty v SSSR, 1946
Birincilik Odiili
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

Diyagram 7

Erich Zepler
British Chess Magazine,
1941
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.



Gegen Ay
Sorulan Etiit ve
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram 8

Werner Keym
Allgemeine Zeitung Mainz,
1963
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.

Burada cazip gortinen
bircok anahtar hamle
denemesi var:

1. Ka8?/Fxb5+/Ab6+7/Acd6?/
Aed6?
Ama siyah bunlara (ayni

b5xa4/5d8l ile
karsi koyar ve (¢ hamlede
mat mumkdn olmaz.

Cozum:

1. a5xb6 e.p.! Sxd8 2. b7
g6 3.

Kdé mat! Ya da 1...5¢8 2.
Ka8+ Sb7 3. Fc6 mat.

Siyah son hamlesini
sahiyla yapmis olamaz
(neden?). Diger yandan
b6-b5 de oynamis olamaz
cunkd ad'teki fille beyazin
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sirayla) 1...b5xad/5xd8/oxe8/

' nasil sah gekmis oldugunu
- aciklayamayiz.

. Geriye tek ihtimal kaldr

- siyah son hamlesinde b7-
b5 oynadi. Gergekten de
simdi beyazin a4’teki fille
sah cekisini aciklayabiliriz:
beyaz, c6'da duran kalesini
- at’ya oynayp acarak

sah cekti. Siyah da yanit
olarak b7-b5 oynayinca
diyagramdaki pozisyon
ortaya ciktl. Siyahin son
hamlesinin b7-b5
oldugunu kanitladigimiza
gore 1. abxb6 hamlesi
dogru anahtar hamledir.

Diyagram 9
Yuri Fokin, 2005
“Besinci Kahraman Sehirler

Yarismas!”, 2005
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Beyaz oynar, dort
hamlede mat eder.

1. ad! zugzwang
a)1...h32.Ka2
arkasindan 3. Kxh2 ve 4.
- Kh3 mat. Eger 1...b6/b5
oynarsa 2. a6, 3. a7 ve 4.
a8=V mat.

b) 1...bxa3 e.p. 2. Kxa3
h3 3. Ka4 b~ Kh4 mat;

ol RAARARRA
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' 2...b6/b5 3. axbé ve 4.
Ka8 mat. 1...bxa3 e.pye
karsi 2. Ka2 ve 3. Kxh2
oynamak yanlis olurdu

© cUnku siyah 3...a2+! ile

- dordiinci hamleden
kurtulurdu.

Peki beyaz 1. a3 ile

de siyahi zugzwang’a
ddstremez miydi?

Problemin tematik igerigi

bu sorunun cevabinda:
- 1.a3? h3l 2. Ka2 bxa3! 3.

Kxh2 a2+l
Beyaz 1. a4! oynadiginda

ise 2...bxa3 e.p. kural disi
cunku

gecerken alma rakibin
piyonu

cift stralir strulmez
yapilmalidir, sonraki
hamlelerde yapiimasi
kural disidir!

Diyagram 10
Vladimir Korolkov
Sahmaty v SSSR, 1940 |
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Beyaz oynar ve berabere
kalr.

Siyahin materyal Gstunlugu
- aclk. Acmazdaki kalesinin
- de diismesi kacinilmaz

! gorindyor. Bu Gmitsiz

durumda beyaz beraberligi
nasil saglayacak?

Cozum:

1. b4+ c4xb3 e.p. 2. Kgco+
$d5 3.

4+ d4xc3 e.p. 4. Kdb6+ Seb
5. d4+ e4dxd3 e.p. 6. Keb+
Sf5 7. ed+

fAxe3 e.p. 8. Kfe+ Sg5 9. f4+
g4xf3

e.p. 10. Kg6+ Sh5 11. g4+
hdxg3 e.p. 12. Kg5+! Sxg5
13. Kg6+ $xg6 pat!

Eger kaleyi almazsa bu kez
strekli sah ile beraberlik.

Adeta bir “gecerken alma
resitali”. Korolkov’'un
fantastik yaraticiligina
hayran olmamak mumkdn
degil.
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