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Oynama sirasi Irmak’ta kalmisti
(diyagram 1). Hamlesini yapmadan
once rakibine “Bak, bu oyunu

daha fazla uzatmayalim” dedi.
“Ezici tas Gstinlagum var,

fazla dayanamazsin. Bence oyunu
efendice terk etmelisin.”

Diyagram 1

Mizikgi ofkeyle “Cikmadik candan
Gmit kesilmez. Devam etmek

istiyorum!” diye karsilk verdi.

Irmak hosgoriyle “Sen bilirsin” dedi
ve sakince 1. Ka8 hamlesini yapti.
“Gormuyor musun, en geg iki hamle
icinde mat olacaksin”

Mizikgr kiigimser bir edayla

“Ne demek istedigini anliyorum” diye
karsilik verdi. “Bir sonraki hamlede
Kxc8+ mat ile tehdit ediyorsun.
Benim mati geciktirmek icin

tek secenegimin 1. ... Sd8 oldugunu
zannediyorsun. O zaman

2. Kxc8+ Sxc8 3. Kxa8 ile mat
edeceksin. Hadi canim! Zannettigin
gibi 1. ... Sd8 oynamak zorunda
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degilim. Bunun yerine 1....0-0
(kisa rok) yapabilirim ve senin

sOzUm ona “en ge¢ iki hamlede mat

hayallerin suya diser”

Irmak “Rok yapamazsin!

Unuttun mu, din rok yapma
hakkini kaybetmistin!” diye atilinca
Mizik¢r gozlerini kagirarak

“Rok hakkimi kayip falan etmedim!”
dedi.

KulGbin deneyimli oyuncusu

Derin Bey, tahtanin basina geldi, iki
oyuncuyu da dinledi, pozisyonu

bir slire inceledi ve soyle konustu:
“Arkadaslar, beyaz kalelerden

biri h1 kalesi, bu acik. Digeriyse
piyon terfisiyle olusmus.

Clinkl beyazin a1 kalesi piyonlardan
ve f1’deki beyaz filden olusan
zinciri asmis olamaz. Hep sol alt
kosedeki kafesin icinde kalmis

ve orada alinmis”

Mizik¢r “Peki beyazin hangi piyonu
kaleye terfi etmis olabilir?”
diye sordu.

“Elbette ki h2 piyonu. H2-b8 caprazi
Gzerinde (biri c7’deki piyon olan)
toplam alti tas aldiktan sonra

b8’de kale ¢cikmis. Yani senin simdi
tahtada olmayan bitln taslarini
(a7 ve ¢7 piyonlari, iki at,

kale ve vezir) bu piyon almis.”

Kim Hakli?

Irmak ve Mizikgr, bir glin 6nce yarim kalmis oyunlarina
devam etmek lzere yeniden tahtanin basina oturdu. Irmak beyazlarla,

Mizik¢r da siyahlarla oynuyordu...

Olup bitenleri pekald hatirlayan
Mizikgi piskince “Yaniliyorsun Derin
amca. Benim a7 piyonum h2-b8

hattina gelemezdi!” diye itiraz etti.

“Tabii ki gelebilirdi. Ama bir piyon
olarak degil. A7 piyonu a3’e kadar
ilerledi, beyazin b2’ye gelen kalesini
aldi ve b1’de terfi etti. Terfi ettigi tas
fil ya da kale olamaz, ama bir vezir
pekala b2 ¢ikis yolunu kullanarak

”»

h2 piyonunun rotasi Gzerine gelebilir’

“Ne olmus? Blitin bunlarin benim

rok yapmamla ne alakasi var?”

Sabrini korumaya calisan Derin
Bey “Soyle bir ilgisi var” dedi.
“Beyazin h2 piyonunun aldigi taslar
arasinda vezir de var. Sorarim sana:
Vezirin nasil oldu da beyaz piyonun

yolu lizerine ¢ikti?”

Mizikgr kem kim etti.

Derin Bey’in sorusunu derin derin
dusdnen Irmak birden “Elbette!”
diye gozleri parlayarak bagirdi.
“Vezirin h2-b8 caprazina gelebilmesi
ancak g7 karesi Uzerinden oyuna
katilmasityla mimkuin olabilir!
CUnku c7 karesinde hep siyah piyon
vardl. Vezirin d8’den g7’ye

ulasmasi ise siyah sahin vezirin
yolundan cekilmesiyle mimkin

olabilir. Eh, siyah sah hamle yapmis



olduguna gore rok yapma hakkini da
kaybetmis demektir!”

Mizik¢rnin pes etmeye niyeti yoktu.
Son kozunu oynadi: “Peki, c7 piyonu
b1’de terfi edip ritbeli bir tas olarak
c7’ye geri donmus olamaz mi?

Bu sirada vezir de sahi rahatsiz etmeden
c7’den oyuna girebilir!” Biraz kendine
gliveni gelmis gibiydi.

Derin Bey de, Irmak da ayni anda
“Hayir!” diye yanitladilar. Deneyimli
olan geng olana “sen devam et”
anlaminda bir bakis atti. Aldigi cesaretle
Irmak heyecanla konustu:

“Hayir! Clinkl tahtada su anda
yalnizca bir beyaz tasin eksik oldugunu
gorlyoruz. Yani sen bu oyunda
yalnizca tek bir tas almissin.

O tasin da beyazin a1 kalesi oldugunu
ve a7 piyonunun terfi edebilmek icin
onu b2’de yedigini biliyoruz.

Diger yandan c7 piyonu da b1’e
ulasabilmek icin b2’de bir beyaz tas
almalidir. Ama siyahin almis olabilecegi
ikinci bir beyaz tas yok. Anlayacagin
senin c7 piyonu oyun boyunca

hic yerinden kipirdamadi”

Bu sarsilmaz akil yritme karsisinda
Mizikgr sessiz kalmayi tercih etti.

Rok yapamayacagina gore iki hamlede
matin kaginilmaz oldugunu kabul etmek
zorundaydi. Hafifce kizardi, rakibinin
elini sikarak onu tebrik etti, sessizce

oyun salonunu terk etti.

Irmak ve Derin Bey yeni bir oyuna
basladilar. Derin Bey yasamis en blylk
satrang oyuncularindan Emanuel
Lasker’in bir séztun hatirladi:
“Satrancg tahtasinda, yalanlar ve

ikiyGzlilik uzun stirmez?”

Gegen sayinin ¢oziimleri

Diyagram 2

Bir oyunda iki tasin kazayla tahtadan
dlismesinden sonra diyagram 2’deki
pozisyon ortaya ¢ikmis. Hangi taslarin
dlstiguna bulun ve dogru karelere
yerlestirin.

Coziim: Dusen taslar e3 karesindeki

beyaz sah ve d2’deki beyaz kaledir. Beyaz,
son hamleyi yapmadan once kalesi b2’de
duruyordu, d2’de de siyah bir tas vardi.

Bu durumda Kxd2+ hamlesini yapti, yani
hem a1’deki filin yolunu acarak sah dedi,
hem de d2’deki siyah tasi aldi. d2deki kale
ve e3’teki sahin dismesiyle diyagram 2’deki
durum ortaya ¢ikt.

ikinci problemimizde yine bir oyun
esnasinda ortaya ¢ikan bir durum soz
konusuydu (diyagram 3). Bu kez tahtadan
dlsen bir tas yok. Ama beyaz fil yerinden
kaymis, e3 ve e4 karelerinin siniri
Uzerinde duruyor.

Oyuncular filin yerinden kaymadan once
e3 ya da e4’te durdugundan emin.

Bir de sunu belirtiyorlar: Oyun sirasinda
hicbir tasi, tizerinde bulundugu karenin
renginden farkli renkte bir kareye
oynatmamislar. Ornegin beyazin h1 kalesi
hep beyaz, siyahin da veziri (oyunun
basinda d8de durdugu igin) hep siyah
kareler tizerinde hareket etmis. Bu bilgilerle
beyaz filin hangi karede durdugunu
bulabilir misiniz?

Diyagram 3

Coziim: Siyah kareler tzerinde hareket
eden taslarin birbirlerini yiye yiye
tamamen ortadan kalkmalari imkansizdir;
geriye siyah kareler lizerinde hareket

eden en az bir tas kalmis olmalidir.

Beyaz sah ve piyonlar oyun boyunca

hi¢ hamle yapmadigina gore, geriye kalan o
son tas yerinden kaymadan once

e3’te duran beyaz fildir.

Ayin sorusu

Diyagram 3’teki sorunun bir ¢esitlemesi.
Pozisyon ayni; oyun yine ayni kuralla
oynanmis, yani taslar hep bulunduklari
kareyle ayni renkteki bir kareye gitmis.
Ama bu kez yerinden kayan tas

bir beyaz kale. Tahtanin tam ortasinda
duruyor (diyagram 4). d4/d5/e4/e5
karelerinin birinden oraya geldigi belli,
ama hangisinden?

Sunu da ilave edelim: Bu oyunda
hicbir piyon terfi etmedi.

Diyagram 4

Beyaz kale nerede duruyor?

Kolay gelsin...
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