Nasil Calisir?

thinkstock

thinkstock

60

Murat Yildirim

Haritalar

Haritalar arkadasinizin yeni evini
size tarif ederken ¢izdigi kroki

kadar basit olabilir. Yok olmak tizere
olan tiirlerin cografi dagilimini
gosterecek kadar ok ve farkl: bilgi
de igerebilir. Hi¢ siiphesiz haritalarin
en etkileyici 6zelliklerinden biri

ti¢ boyutlu Diinyamiz1 kagit veya
bilgisayar ekrani tizerinde iki boyuta
aktarmaktaki basarisi. Diiz bir kagidi
hi¢ kesmeden kiiresel bir kabuk
haline getiremeyecegimiz gibi bir kiire

Enlemler ve
Boylamlar

Haritalar insanlarin aradiklarin
kolayca bulabilmesini saglamak

i¢in bir koordinat sistemi icerir.
Diinya haritas: {izerinde

kolaylik saglamasi i¢in kullanilan
hayali ¢izgiler enlemler ve
boylamlar olarak adlandiriliyor.
Yerkiire tizerinde bu gizgiler
diizenli ve birbirinden esit uzaklikta.
Kuzey-giiney dogrultusunda
uzanan boylamlarin hepsi aym
uzunlukta ve ekvatora dik. Ekvatora
paralel olan enlemler dogu-

bat1 dogrultusunda uzaniyor ve
kutuplara yaklagtik¢a kisaliyor.
Haritalar ise iki boyutlu

olmalari sebebiyle enlem ve
boylamlar: diizgiin yansitamaz.

tizerindeki resmi (ya da yerkiirenin
kabugundaki yer sekillerini)

bozup degistirmeden, her noktanin
birbiriyle arasindaki mesafeyi veya
sekillerin birbirine oranini koruyarak,
iki boyutlu bir haritaya aktarmak
imkansizdir. Bir balonun tizerindeki
resmin balon sisik ve inik haldeyken
ne kadar farkli oldugunu hatirlayin.
Inik balonu ne kadar cekistirirseniz
¢ekistirin, sisik balondaki

seklin aynisini elde edemezsiniz.

Kiiresel yeryiizii haritas: kiigiik
pargalar halinde kesildiginde dogruya
yaklasir. Fakat parcalar birbirine
bitismeyecegi i¢in haritay1 kullanmak
kolay olmayacaktir. Haritacilarin

ti¢ boyutlu Diinya’y1 haritaya
aktarirken bu bozukluklar: kabul
edilebilir 6lgiide tutmak i¢in
uyguladig yontemlerden biri farklh
projeksiyonlar kullanmaktir.



Bilim ve Teknik May1s 2013

nasil.calisir@tubitak.gov.tr

<
4
\*‘

P

SPL

Farkli projeksiyonlar,
farkls hatalar

Garip gelebilir ama modern haritalarimizin
hepsinde sistematik hatalar var. Hem de haritanin
olcegi ne kadar biiylirse hata da o kadar biiytiyor.
Haritacilarin yerkiireyi kdgida miimkiin oldugunca
hatasiz olarak aktarmak i¢in gelistirdigi birgok
projeksiyon yontemi var, ama bunlarm hi¢biri
miitkemmel degil. Hepsi haritalarda gosterilenleri
bir miktar bozuyor, haritadaki bazi 6zellikler
olmas gereken orandan daha biiyiik goriiniirken
bazilar1 da oldugundan daha kiigiik gériiniiyor.
Giiniimiizde genelde kuzey yarimbkiire baz alinarak
yapilan konik projeksiyon kullaniliyor. Bu sayfadaki
ilk gekilde kiiresel haritadan kesilen dilimin
goriilityor. Kiiresel haritada Kuzey Kutbu'na dogru
bir birine yaklagan boylamlar, kigida aktarilirken
dikdortgene doniisiiyor. Bu projeksiyon Diinyanin
kuzey yarim kiiresinin yiiz6lgiimiinii gliney

yarim kiireninkinden ¢ok daha biiyiik gosteriyor.

— Harita Projeksiyon Aileleri
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Haritada korunmasi, dogruya yakin olmasi gereken 6zellikler
belirlenerek uygun projeksiyon yontemi segiliyor. Kiiresel haritada
biyiikliikleri birbirine esit goriinen Kuzey ve Giiney Amerika

katalarmin biiyiikliikleri arasindaki oran iki katina gikiyor. Afrika kitasindan
biiytik goriinen Gronland'in gergek yiizolgtimii Afrikanin 10da biri kadar
bile degil. Diger sekilde ise kullanilan harita projeksiyonlarinin genel bir
siniflandirmasi var. Silindirik ve konik projeksiyon yerkiire haritasina
sadece bir hat boyunca deger. Dogruyu da en ¢ok bu hat boyunca yansttir.
Teget projeksiyon harita ise yerkiire haritasina sadece bir noktada deger.
Bu projeksiyonlarin elde edilmesi aslinda saatler ve karmasik algoritmalar
gerektirebilse de basitce bu projeksiyonlar: yerkiire icine konulan bir 151tk
sayesinde, secilen projeksiyon yontemine uygun bir sekilde yerlestirilmis
kagitlara, kitalarin izdtistimlerinin aktarilmast olarak diisiinebiliriz.
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