
p r o G r a m c › l a r  i fl  b a fl › n a

Karalama
n x n adet küçük kareden oluflmufl

büyük beyaz bir kare veriliyor. Küçük

karelerden baz›lar›n›n iflaretli oldu¤u-

nu görüyorsunuz. Sizden istenen eli-

nizdeki siyah kalemle iflaretli olmayan

en az say›da kareyi karalaman›z, öyle-

ki iflaretli olmayan herhangi komflu

(sa¤, sol, alt, üst) iki kare ayn› renkte

kalmas›n.

GGiirrddii  ((kkaarraallaammaa..ggiirr))::

• ‹lk sat›rda n say›s›n› ifade eden

bir adet tamsay› bulunacakt›r.

• Takip eden sat›rda iflaretli kare

say›s›n› (m) ifade eden bir adet tamsa-

y› bulunacakt›r.

• Takip eden m sat›r›n herbirisinde

iflaretli bir karenin koordinatlar› veri-

lecektir. Koordinatlar sat›r sütun flek-

linde verilecektir. Sol üst karenin ko-

ordinatlar› 1 1 olacakt›r.

ÇÇ››kktt››  ((kkaarraallaammaa..cciikk))::

• Ç›kt›da en az kaç adet kareyi ka-

ralaman›z gerekti¤ini belirten bir adet

tamsay› vermelisiniz.

ÖÖrrnneekk::

kkaarraallaammaa..ggiirr: 
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kkaarraallaammaa..cciikk::

2
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Oyun: 

Birinci oyuncu olarak oyunu kazanmak
için ilk hamlede:

•Tahtan›n uzunlu¤u tek ise orta kareye 
•Tahtan›n uzunlu¤u çift ise ortadaki iki

kareye tafl›n›z› koyars›n›z. Örnek olarak:

4 ve 5 için ilk hamleniz flekildeki gibi
olur. Farkece¤iniz üzere art›k tahtay› iki
eflit parçaya bölmüfl durumday›z. Bundan
sonraki hamlelerde rakip (yani 2. oyuncu)
hangi tafl›n› nereye koyarsa siz de di¤er
tarafta ayn› yere ayn› tafltan koyars›n›z. Bu
flekilde son tafl› sizin koyman›z›
garantilemifl olursunuz. 1x9 luk bir karede
örnek bir oyun büyük flekildeki gibi
olabilir:

fiimdi ise oyun sonunda kaç farkl› tah-
ta durumu olabilece¤ini inceleyelim ve
1xn’lik bir tahta için buna T(n) diyelim. Yu-
kardaki flekilde daha rahat görülebilmesi
aç›s›ndan ikinci oyuncunun koydu¤u taflla-
r› k›rm›z› olarak gösterdim, fakat sorumuz-
da tahta sonu durumlar›n› incelerken koya-
n›n s›ras›ndan ve koyma zaman›ndan ba-
¤›ms›z kaç farkl› durum olabilece¤ini soru-

yor. Bu soruyu çözmek için de flunu düflün-
memiz yeterli:

En soldaki tafl ya tekli (1x1) ya da çiftli
(1x2) bir taflt›r.

• Tekli tafl ise, geriye kalan 1x(n-1)’lik
tahta T(n-1) farkl› flekilde doldurulabilir

• Çiftli tafl ise, geriye kalan 1x(n-2)’lik
tahta T(n-2) farkl› flekilde doldurulabilir.

Bu durumda aç›kca diyebiliriz ki: 
T(n) = T(n-1) + T(n-2)
Bu dizi Fibonacci dizisi olarak bilinen

çok ünlü bir dizidir. Bir çok kaynakta bu

dizi hakk›nda genifl bilgilere
ulaflabilirsiniz. T(1) = 1 ve T(2) = 2
oldu¤unu bildi¤imizden dolay› dizimiz:

1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 ... 

fleklinde devam etmektedir. Bu dizinin
n. eleman›n› bulursak 1xn’lik tahtadaki
tahta sonu durumu say›s›n› belirlemifl
oluruz.
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