Digianme-hakkinda neler bildigimizi yoklayacak olursak, -hepimiz disun-
cenin dnemli bir islev oldugu konusunda birlesiriz.

Dasginme kendiliginden kazanilan bir yetenek midir? Otomatik midir?
Yoksa dgrenilir mi?Egitimin digince yeteneginin kazanilmasindaki et-

Kileri nelerdir?

Levent SIMSEK
Elektronik Miih,

lisinme, insanoglunu diger canlilardan

ayiran, en Gnemli yeteneklerinden biri-
dir. Dogru ve mantikh diigiinme, yaraticiligs
doguran bir siregtir. Yaraticthk kigisaldir,
fakat ozel degildir. Yani yaratma olay: ki-
sisel ozelliklerle gergeklesir, ancak kiginin
bu ozelliklerinin olugmasinda gevrenin de
pay: biyiiktiir. Cevrenin, yaratcilik diize-
yini yilkseltme etkisi yanminda onu sinirfa-
yan olumsuz yénleri de vardir.

Yaraucilik tesadiifi bir olay degildir. Her
yaratici girigimin ve bunun basarsinin ne-
denleri vardr.

Yaraniar kiginin dogustan sahip oldugu
yeteneklerin  yamisira, gegmiste edinilen
bilgiler, 6zendirici etkiler, Kisisel ve sosyal
amaglara inang, deneme, sabir, azim ve da-
yanikhilik gibi nedenler de yaraucilikia rol
oynarlar.

Tarihte ve giinimizde isim yapmms, yara-
tict giicii yiiksek kisilerin uygarhikta ileri
gitmis toplumlar iginden gikugs bir ger-
gektir.

Bir toplumda herkesin aym derecede ya-
ratics giigte olmasi beklenemez ve buna gerek
de yoktur. Yaraticihik iizerinde bircok etken
rol oynamaktadir, Egitim bunlanin en Gnem-

Biitiin canli varliklar igerisinde sadece in-
san egilip biikiilebilme ozelligine sahiptir. in-
samin egilip-biikiilebilmesi demek, onun bir
bigim (form) kazanmasi, bu kazandig: bi-
¢imi yasami boyunca gelistirebilmesi isle-
yebilmesi demektir.
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“*E grilip-biikiilebilen” bir varlik olan insan
diinyaya geldifi zaman sadece §u veya bu
yonde gelistirilebilecek ham yeteneklere
sahiptir. Bu ham yeteneklerin gelismesini
saglamak ona uygulanan egitimin igidir.

Dogugtan getirdigi tim yetenekleriyle
birlikte, insan bir toplumun iiyesidir.. Kisi ya.
sadig1 toplumun gegitli Hzelliklerini 6grene-
cektir.. Orenme,topluma hazirlanma, kiiltiir
benimsenmesi, inanglar, degerler ve kiiltiir
yayilmasi temel anlamda egitimin yonlerini
olusturur,. Egitim her toplumda degisik
sekillerde, gesitli amaciann gergeklesmesi
igin var olmustur.

Uzun yillar, egitimin amaci kiiltiirel gele-
nekleri, yetenekleri, bilgileri ve kisiler arasi
iliski ilkelerini, kisilerin dinsel yonelim ve
degerlerini toplamak ve yeni nesillere aktar-
makti, _

Uygarhign ilerlemesiyle egitimin amaci da
gerekli sekilde degisti.. Aruk yeni bilgi ve
yeteneklerin  Ogrenilmesi, sosyal diizende
yeni bir yerin kazamimast gibi gorevieri egi-
tim distlenmis durumdadir.

Egitimin, toplumun inang ve fikirlerine
bigim vererek, toplumun teknolojik ve
yonetsel yapisim belirleyebilece@i goriilmek-
tedir. Sosyal, ekonomik ve teknolojik yap:-
min devami; durgunlugu veya degisikligi de
efiitimin bigimine baghdir. Yeni fikirlere ve
degerlere agik egitim, sosyal ve kiiltirel de-
gismeyi cabuklagtiran egitimdir.

Acaba gelismis iilkelerle aramizdaki uzak-
lik farkinin nedenlerinden biri olarak egitim
diisiiniilebilir mi? Bayle bir iligkinin varligimi
kabul etmek zorundayz, Egitim sistemlerin-



deki F.thlﬁ::'.hﬁn kalkinma siirecindeki
farkh konu 1 agiklamakta bir gosterge
niteligindedir.

Egitimin, 6grencilere yeni bilgi, beceri ve
davramyg degisiklikleri kazandirmas: yaninda,
mantikll ve yaraticr diigiinmeyi ogretmesi
gibi bir fonksiyonu vardir.

Fen dersleriyle dgrenciye kazandinimak
istenen, onun digiince sisteminin gefistiril-
mesini saglamaktir. Bir olayda edinilen bilgi-
ferden mantik kurallan yardim ile sonuclar
¢tkarmak, sonra bunlardan baziarimi neden
sayarak tekrar yeni sonuglar gikarmak ve
boylece mantik gergevesi icinde bir dogru
fizerinde giderek sonuca ulasmak istenir,
Lise yillannda 6grendigimiz sentetik ve ana-
litik geometri problemleriyle belki hayatta
hic karsilagsmayiz.. Fakat o yillarda problem
¢ozerken farkinda olmadan kazandigimiz
yaratici diisiinme teknikleri jleride Karsilas-
ugimiz karar problemlerinde bize yardima
olur,

Ne yazik ki, egitim sistemimizde dogru
ve mantikh diisiinme, problem ¢zme iizerine
yeterince  egilindigi  sbylenemez Kldsik
egitim sistemimizde, problem ¢oziimii igin
gerekli olan ve 6gretmen tarafindan verilen
on bilgi ve teoremler ezberlenir. Ogret-
menler birkag ornek problem yapar. Daha
sonra sinavda ofrenci, verilen problemleri
ogretmenin ¢ozdigi ormeklere benzeterek
¢ozmeye galisir. Bu sistemde iyi ezberleme
yetenegi olan 6grenciler basarili olmaktadir.
Bu konuda somut bir imegi TV 'de diizenle-
nen liselerarast bilgi yarismalanindan vere-
biliriz. Yarigmada liseler 1"den 16°ya kadar
degisen numaralara gore her soruya istedik-
leri puami veriyorlardi. liginctir ki liselerin
cogu ezber yetenegine dayanan sosyal bil-
giler ve giincel olaylarla ilgili sorulara ok
yilksek puanlar verirken; Matematik, Fizik
gibi fen sorulanna ok diisiik puan istiyor-
lardh. Ustelik oldukga kolay sekilde diizen-
lenmis fen sorularnda, Ankara liselerinin
en basanh ogrencilerinin diistiikleri durum
gergekten tiziiciydii.

ilkokuldan, iiniversiteye dek uzanan
egitim sirecinde bireyden yaratici ve man-
tikh dilsiinmesi beklenmezken, is hayati bu
konuda bireyden oldukca fazla yaraticilik
beklemektedir. Bireyin kargilastigi sorun-
lara akilci goziimler getirmesi gerekmektedir.

Ustelik is hayatinda kargilagilan sorunlar
birbirlerine tamamen benzer nitelikte

goriinseler de, okul sralarinda Ggrenildigi
gibi benzetme yoluyla ¢oziimlenemenmekte,
cozimlense bile saglikl bir sonuca ulasmak
gii¢ olmaktadir,

ileri iilkelerin egitim sistemlerinde yara-
tici diisiinmeyi engelleyen faktérler ortadan
kaldimimaktadir, Hatta Amerika'da birgok
iiniversitede Tasarim (design) Miihendisi ola-
rak ogrenim goren Ogrencilere Yaratio Dii-
siinme iizerine dersler verilmektedir.. Bu ders
lerde sorun goziimlerine engelleyici etki ya-
pan degiskenler incelenmektedir.

Diisiinme sirecinde karsdastugimiz engel-
leri diirt grupta toplayabiliriz:

Algisal engeller, kiiltiirel ve cevresel en-
geller, duygusal engeller, zihni ve ifade etme
engelleri.

Kavramsal engeller, sorun ¢ozmeye yiine-
len kisinin, bir sorunu dogru bi¢imde algila-
masint veya ¢oziimiinii engelleyen zihni du-
varlardir. Algisal engeller ; sorun ¢oziidiyii, ya
sorunu gormekten ya da sorunu gozmek igin
gerekli bilgiyi agikga algilamaktan alikoyan
engellerdir. Bu konu ile ilgili sorunlar soyle
siralayabiliriz: Sorunu tecrit etme gichigii,
sorun alamim gereginden ¢ok daraltma egi-
limi, sorunu gesitli bakis agilarindan gorme
aliskanliginin yerlesmemesi, gormeyi bekle-
digimizi gormek, gorsel doyuma ulagma,
duygulara bagh biitiin girdi araglarimin kulla-
nilmamass.

Belli kiiltiirel etkenlerin etkisi altinda ka-
larak edinilen engellere kiiltiirel, yakin sosyal
ve fizik gevrece empoze edilen engellere gev-
resel engeller denir.

Oyunlar gocuklar igindir; sorun gizme
ciddi bir konudur, igine saka karigmamali-
dir. Mantik, sayilar, fayda, pratik olma iyi,
duygu, sezgi, siibjektif yargilar ve zevk koti-
diir. Gelenekler yeniliklere tercih edilir.
Herhangi bir sorun bol para ve bilimsel
diisiince ile ¢oziimlenebilir gibi diisiince ka-
liplary kiiltiirel engellere ornek verilebilir.

Cevresel engeller ise sunlar olabilir: is ar-
kadaslari arasinda isbirligi ve giiven eksik-
ligi, telefon gibi dikkat dagitics etkenfer, dii-
siincelere uygulamaya koymak icin yeterli
destegin bulunmamasi.
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Duygusal engeller, diisiinceleri arastirma
ve degistirme Ozgiirligini kisitlar. Yanhs
yapma, tehlikeye sokma ve basarisiz olma
korkusu, belirsizliklere dayanikligin az olma-
si, glivenlik igin dayanilmaz istek duyma,
diisiince yaratmakian cok yargilamay: tercih
etmek, dilsiinmeye dalmakta cekilen becerik-
sizlik, basariya gabuk ulasma istegi, gercegi
hayalcilikten ayirdedememe duygusal engel-
lerdir.

Zibni engeller, zihni taktik segiminde ve-
rimliligi geatic etki yapar, .fade engelleri ise
dilsiince * haberlesmesini  daraltr, Dogru
olmayan dil kullanarak sorunu g¢bzme yakla-
simi (sozel, matematiksel, gorsel v.b.) diisiin-
celeri agiklama ve kaydetmede dil yetersiz-
likleri, - yanhs ve eksik bilgi zihni engellere
iliskin konulardir. Diisiinme sistemimizdeki
engeller konusunda verilecek iki Grnek,konu-
yu daha iyi anlamamza yardimer olacaktir.

Bir sey yaratmak igin, Kisinin egitim ve
gevre yolu ile kazandig bilgileri kullanmas
ne kadar zorunlu ise, bunlarin yonlendirdigi
kaliplarin disina gikmasi da o kadar zorunlu-
dur. Kisinin yaraticilik yetenegini gelistir-
mesi igin ¢ok yonlli diisiinme sistemi i¢inde
bol egzersiz yapmasi sarttwr. Bu konuda, ilk
ogretimden mesleki yiiksek egitime kadar

her asamada bazi degisiklikler yapilmasi zo-
runiludur. Egitim yontemlerimizin, kisinin
varatici giictinii ortaya ¢ikanip uygulama ola-
nagl verecek seckilde diizenlenmesi yararh
olacakur,

Ornek: 1— Bir tek erkekler tenis turnuva-
sina 111 oyuncu katilmaktadir, Yenilenin
elendifi bu tumuvada sampiyonun ortaya
¢ikmasi icin kag miisabaka yapilmast gereke-
cektir?

Ornek: 2— Asagidaki sekilde goriildigi
gibi kare seklinde dizilmis dokuz noktann,
kaleminizi hi¢ kaldirmadan ve geri donme-
mek sarti ile 4 dogru ile birlestiriimesi isten-
mektedir, Oyle dort dogru giziniz ki, higbir
nokta agikta kalmasin.

Ornek— 2'nin yanit 16 'net
sayfada verilmigtir.

YANIT ¢

Ornek: 1— Sonucu hepiniz 110 olarak
buldunuz saminm..Peki sonuca nasil ulasti-
niz?. Coziim igin ilk akla gelen yol, oyuncu
lart, ikiser kisilik gruplar halinde aywmak,
her grupta bir kisi yenilip elenecegi icin,
kalanlar tekrar eslemek ve biyle giderek tek
oyuncu kalincaya kadar kag tur yapila-
cagimi  bulmakur, Eger goziime boyle
ulagtimzsa bu sizin ¢evresel engellerden kur-

ulamadiginizi  gosterir, Oys cozim cok
daha kolay bir sekilde bulunabilirdi. Turnu-
vaya katilan oyunculardan herbiri, yalniz
sampiyon hari¢ olmak iizere, bir kez yenije-
cek ve elenecektir. Dolaysi ile wrnuva bo-
yunca 111-15110 miisabaka vyapilacakur.

Acaba neden herkes basit yol dururken birin-
¢l yola bagvurmaktadir. Bunun nedenlerini
yykarada siraladigimiz engellerde bulabilirsi-
niz.;

—14-—



