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Brigit ,

ir sire once bir gosteriyi izlerken, programi ger-
B;eltlequ'ren sihirbaz, izleyicilerin iginden “'kurban’' ola-
rak beni secti; istedii kol saatimi bir havanin igine atip kii-
giiciik pargalara ayirdi. $askin bir sekilde saga sola bakinma-
ya basladim. Bir yandan bu kadar tanik oniinde saatimin elim-
den alinamayacaginin rahathigini hissederken, diger yandan,
belki de bu gosteride sihirbazin basariya ulasamayacag ve
saatimi tekrar geri getiremeyecegi diistincesi beni korkutu-
yordu. Bu gerilim altnda beklerken, yardimai kiz iceriye bir
ekmek getir. Ekmegi boldiiler ve sagkin bakiglarim arasinda
saatimi icinden gikardilar. Saatte hicbir zedelenme yoktu, Si-
hirbazin bunu nasil basardigini giinlerce diisiindiim sonra-
dan.

Yiizyillardir sihirbazhk gosterileri insanlarin en gok ilgi
gosterdigi bir eglence sekli niteligini siirdiiregelmistir, Tabii
bu arada sihirbazlar, bu hilelerin sirnni 6zenle saklamiglar
ve yalnizaa en giivendikleri sirdaslarina agiklamislardir.

Ancak “Sihisbazlik Sanati"' adl kitabinda Wemner Wald-
mann en ilging sihirbazlik hilelerini gézler 6niine sermis bu-
lunuyor. Artik bu durumda herkes, bu kitabr okuyarak bir
kadinin testere ile nasil ikiye ayrildigini, diger bir kadinin
boglukta nasil durdurulabildiini, disincelerin nasil okundu-
gunu ya da kol saatinin gzler 6niinde parcalanarak tekrar
nasil orijinal sekliyle ortaya gikanildigini Ggrenebilir. Iste biz

Nesneleri birden bire yoketmek ve
sonra umulmadtik yerde yeniden orta-
ya ¢itkarmak; kadinlar: testere ile iki-
ye bélmek veya boglukta durdurmak
ve buna benzer birgok gdsteri. Sihir-
bazlar bizi sasirtan bu numaralarin
surrint kesinlikle agiklamazlar. Ancak
yazimizda bunlardan bir¢cogunu égre-
nebileceksiniz.

bunlardan birkagin sizlere sunmak istiyoruz.

Las Vegas'ta |5 yila yakin bir siire gosterileri ayni ilgiy-
le izlenen iki Alman yildiz boy gosteriyor: Siegfried ve Roy.
Atraksiyonlarin birbirini izledigi ve olaganistii gosterilerin bile
normal sayldigi Las Vegas'ta bu ikilinin gordiigi biyik ilgi,
onlarn ne denli basarili olduklarini kanithyor. Gosterilerin-
de boga yilanini Flamingo'ya gevinyorlar, geng bir kadini elek-
trikli testere ile kesiyorlar, kizlan kertenkele haline soku-
yorfar ve sonunda da sandigin icindeki bir kadini yok edip
yerine vahsi bir kediyi ortaya gikanyoriar.

Bu son gosteri, sirklerde de sahnelenmekredir: Yiiksek
ayakli biiyiik bir kafes piste getirilir. Ayaklar, izleyicilerin ka-
fesin altini gorebilmeleri agisindan onemlidir. Kafesin arka
duvarini bir perde kaplamaktadir. Gerektiginde bu perde ile
kafesin timd ortiilebilir. Bu yardimai kiz, kafesin oniine ge-
tirilen merdivene cikarak kafese girer. Bu arada kafesin bos
oldugu tim izleyicilere gosterilir. Sonra kapi kapanir ve perde
ile kafesin cevresi ortilir. Merdiven alinir, kafes yerle hig-
bir baglantsi olmaksizin sahnede tek bagina kahr. icerdeki
kiz igin yerin icine girme olanag) kesinlikle yoktur artik, He-
men ardindan perde cekilir ve kizin kaybolmus oldugu go-

Gosteri sanalgilan Siegfried ve Roy. olaganiisti nu
maralarndan biri olan “Bosluktaki Kadin''t sergilerken
qgoridiyorlar,
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riiliir. Onun kafesteki yerini, yetiskin bir yirtici kedi almis-
tr.

Vahsi bir hayvandan bu oyunda rol almasi beklenemez.
Bu yiizden kedinin baslangictan beri kafesin icinde bulunma-
si gerekir. Tabii bu arada kedi bu role aligmis, sakin bir hay-
van olmalidir. Ciinkii en kagiik bir miyaviama gosteriyi bo-

zabilir.
Kafesin geri planindaki duvar goriiniimiinii veren perde,

arkasindaki gercek duvan saklamaktadir. Iste bu ikisinin ara-
sindaki bosluk. kedinin bastan beri oturmakta oldugu yer-
dir. Perde gerildiginde, arka duvar dne dogru agilir ve hay-
vanin kafesin icine girmesini saglar. Ancak daha énce kiz,
kendini giivenceye almak zorundadir. Eger kafesin tabant ye-
teri kadar yiiksek olsaydi, kizin buradan kayboldugunu dil-
siinebilirdik. Bu durumda da gosteri, inanilirligindan cok sey
yitirirdi; izleyiciler igin kizin, kafesin tabaninda saklandigini
tahmin etmek zor olmazdi.

Iste isin hilesi: Perde drtiilir 6rtilmez, kiz kiiciik bir
delikten 6ne dogru kayarak yiiriyen bir merdivene erigir.
Bu merdiven oyuk olup, yapisal olarak ucaklardaki *‘Gang-
way"leri andinir. Ikinci asamada kiz, perdenin 6rtiilii oldu-
gu siire icinde rahat¢a bu merdivenin icinde disariya gikar.

insanlarin testere ile kesilmesi de yalnizea Las Vegas'ta
sergilenen bir oyun degildir. Cok {inlii bir numara olup, bir-
¢ok gosteride tekrarlanir. Amerika'li Horace Goldin bu dal-
da en ¢ok ilgi toplayan sanatidir. Onun gosterisinde kesil-
mesi gereken kiz, gosteri sirasinda goriinir bir bigimde dur-
makta ve solda ayaklari, sagda kafasi géziskmektedir. Gol-
din, meslektaslarinin bu gosteriyi sahnede sergilemisini mah-
keme karariyla yasaklatmak icin birkag bin dolar yatirmistir.

Goldin'in bu gosterisinde, yardimailar biiyiikge bir tah-
ta sandig) iceri getirip bir masanin iizerine koyarlar. Sandik

U2l

Teslere ile kesilen kadin ashn
da iki kadindan olusmaktadir. Bu iki
kadin. sandgin her iki bélmesine
dyle yerlestirilir ki, birinin yalniz-
ca hagi, didgerinin ise ayaklarn qo
runur. Bittiin bunlar ¢ok kisa siire-
de gergeklestirilirken, gosteriyi ya-
pan da izleyicileri perdeler,
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Roy yirtict bir kedi
haline soyle donusiyor: ] §

Daha onceden deqistiril
mis olan kafes duvan
nin arkasinda, yutict ke
di gizlenmis durumda
dir. Kafesin on larafin 1 i
daki adam. perdenin 3 L
yardimyla merdivene
gegiyor ve pradan kay
boluyor. Onceden de qistirilmis duvar one acilinca
da hayvan ortaya cikwor

yukanidan ve yandan agilabilmektedir. Sandigin igine bir kiz
sirtiisti uzanir; bagini bir yandaki delikten, ayaklarini da di-
ger yandaki delikten disaniya gikarmistir. Sandik kapatilir ve
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Goldin tarafindan testere ile ortadan ikiye bélindr. Daha
sonra Goldin, kesilen yerde olusan bosluga iki tahta plaka
sokar ve ve hatta bununla da yetinmeyip, masanin iizerinde
her iki parcay: birbirinden ayinr,

Bu aslinda sanildigi kadar imknsiz defildir. Ciinki Goldin
burada iki ayn kiz kullanmaktadir. lzleyicilerin varligindan
haberdar olmadiklari ikini kiz, yeterince derin olan masa-
mn iginde saklanmistir. Masanin kusursuz dekoru ve uzun-
lamasina sekillendirilmis olmasi, izleyiciyi kolayca yaniltabil-
mekeedir. Goninmeyen kiz, sandik tabanindaki bir kapak ara-
ciligiyla bacaklarini sandigin igine ve oradan da bosluktan
disariya uzatabilmektedir. Izleyicilerin oniinde sandigin icine
yatan kiza ise yalnizca bacaklanni gosiine dogru cekmek kalir.
Tiim bunlar yalnizea birkag saniyede gerceklestirilir. Goldin
bu kisa siirede, seyirciler ile goriinen kizin ayaklari arasina
girerek perdeleme yapar ve degisim farketmelerine engel olur.

En az "'Testere lle Kesilen Kadin" kadar klasik olan bir
difer numara da *'Boglukta Duran Kadin"'dir. Bu gésten icin
birgok yenilikler uygulanmigtir, ama hepsinde de ana pren-
sip aynidir; Yardimar kiz once bir sezlonga uzanir ve sonra
yavag yavas yiikselir; bir siire havada kaldiktan sonra rekrar
agagiya stziiliir.

Bu gosterinin paf noktas ise soyle: Kiz ya dar bir tabla
{izerinde uzanmakta, ya da boslukta durdugu hissini veren
bir korse tagimaktadir. Tabla veya korse son derece ince
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Bigak sandidi gosterisi icin segilen “kurban’ 'l us
taca eqilip bukulebilir bir vucuda sahip olmast gerekli
dir, Burada sandwqin on duvan bir camia butunienmis
tir. Boylece sandiklaki kadinin 21 adet kil arasinda
nas saklandigi goritlebilmektedir Ruskusuz bu durum
qosteri strasinda 2leyiciler tarafinaan farkedilmez.

teilerle baglanmis olup, bu teller kizin arkasinda, sahnenin
gen tarafinda yukariya ve asafiya hareket ederler. Sahne-
nin arka plan, izleyicilerini bu tellen fark edemeyecekleri bir
sekilde dekore edilmistir. Kizi yukariya kaldiran mekanizma
sahnenin arkasinda gizlidir. Tabii burada mekanizmanin ol-
dukea dayanikli bir yaprya sahip olmasina 6zen gdsterilmeli-
dir,

Bu illiizyonun en heyecan uyandirici nokeasi kuskusuz
kizin higbir yere dayanma olasilginin olmadiginin sihirbaz
tarafindan izleyiciye kanitlanmasidir. Ve iste gsterinin hile-
si de buradadir, Sihirbaz, cemben kizin siiziilen viicudundan
tam anlamiyla gegirmez. Kizin viicudu ortadan tel hatla bag-
It olmayip, viicuda parelel *'S" bigiminde bir metal qubuk
izerindedir. Sihirbazin cemberi kusursuz olarak nasil gegir-
mesi gerektigi, sekilde gorilmektedir,

Su ana kadar agikladigimiz sihirbazhk Gmeklerinde dai-
ma biyilk ve pahali dizenlemelere gereksinme duyulmakta-
dir. Yani bu gosteriler daha kiigik cevrelerde sergilenmeye
uygun degildir, Ancak herkesin birkag alistirma ile kendi ken-
dine ogrenip uygulayabilecegi numaralar da vardir. Burada
sizler igin, uzun siire ahstirmaya gerek kalmadan 6grenilebi-
len birkag hokkabazlik 6megini sunmak istiyoruz.
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Omegin **Buzdaki iskambil Kart'"' numarasi, Gzellikle
bir eglence partisi icin idealdir. Hokkabaz, konuklardan biri-
ne herhangl bir karti sectirir. [zleyicilerden biri, segilen bu
karti dért pargaya boler. Hokkabazin topladigi bu dért par-
gadan birini diger bir izleyici alir ve kalan iig parcay! yakar.
Bir siire sonra, hokkabaz, ev sahibinden tepsi icinde bir muz
parcas: getirmesini rica eder. Gelen buz kalibinin icinde, dort-
te biri eksik olan bir iskambil karts, donmusg bir sekilde go-
rinmektedir. Konuklar buzu eritip kartt gikarirlar. Saklan-
mig olan ceyrek pargayi bu eksik kartha birlestirdiklerinde,
bu iki parganin birbirini tam anlamiyla bitinledigini sagkin-
likla gdriirler,

Bu numara, uragtiner bir 6n hazirlik gerektirir, Goste-
riden birkag saat once, konuga segtirilecek olan kart belirle-
nir. Bunun aymisi olan ikinci bir kartin dortte biri yirtilip
dzenle saklarr. Kartin kalan dortte igliik pargasi ise once-
kiigiik bir buz kalibina oturtulur ve bu daha sonra biyiik¢e
bir buz kahibinin iginde dondurulur.

Konugun daha once belirenip dortte liglik kismi buz-
dolabinda beklemekte olan kartin aynisint segmesini safa-
mak yeterli oluyor boylece. Tabii konuk kendi istedigi bir
karti setiginden kusku duymamali, Bunu saglamak icin de kii-
cilk bir hile yapmak gerekiyor. Omegin konuk kartlari ke-
serken, el cabukluguyla cekilmesi istenen kartin aymisindan
olusan hileli kart destesiyle degistirmek gibi.

Konuk istenen karti cekip dort pargaya ayinr ayirmaz
bu pargalar elinden alinir ve belli etmeden buzluktaki kartin
dortte biri olan parca ile, cekilen kartin es parcasi degistiri-
lir. Diger iig parga yakildiktan sonra da konugu saskina ce-
virmemek igin hicbir neden kalmamistir aruk.

Gelelim patlamayan balona: Ucan balonlar hemen patla-
maya hazirdir, Ama bir sihirbazin elindeki balon, alisilagel-
mis ugan balonlardan daha saglamdir. Sihirbaz metal igneyi
soktugunda patlamayan bu balon, izleyicilerden herhangi bi-
rinin ilk denemesinde hemen patlar, Ciinkil balonun diger
balonlardan daha dayanikli olusu, bu durumda patlamasini
engellemez. Bu dayaniklilik sihirbaz igin yalmizea ek bir gii-
vence niteligindedir.

Gosteriden dnce balon iyice sigirlir ve sonra yumusak
bir his verene kadar havasi indirilir. Ardindan yaklagik 3 cm,
uzunlugudaki iki seffaf yapiskan bant, balonun kargilikhi iki
tarafina yapistirilir. Gosteri sirasinda metal igne yukaridan
asagiya dogru ve yapistirilmis ofan bantlarin tam ortasindan
gececek sekilde balona batirlir. Goriindste hichirsey olmaz,
ciinkii yapiskan bantlar balonun delinen kisimlarini drtmus-
lerdir. Yalniz, agilan deliklerden az mikearda hava kagar. He-
men ardinda igne siiratle ¢ekip ikanilir ve balon hafifce ha-
vaya itilerek ugmasi saglanir. Boylece balonun hicbir degi-
siklige ugramadifi seyirciye kanitlanmig olur. Artik sira ba-
lonun gercekten patlatiimasina gelmistir. Ciinkii yavas yavag
hava kagirmakta olan balon gittikce kiigiilecektir.
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isterseniz simdi de basta soziini ettigim ve benim de
rol almig oldugum saat numarasina deginelim: Burada ge-
rekli olan en énemli malzeme, saat cesitlerinin birer kopye-
sidir, Ozellikle insanlarin in gok kullandifir saat tiplerinden
bulundurmak gerekir. Bu kopyelerden bir tanesi firinda ek-
mek icine yerlestirilir. Gosteri baslarken, izleyicilerin kolla-
rindaki saatler dikkatle ve tabii belli etmeden incelenir. Ek-
megin icindeki saatle ayni Gzellikleri tastyan saatin sahibi sah-
neye davet edilir. Bu arada saatin kayisina da dikkat etmek
gerekir.

Oyuna katilan izleyicinin saati, kendisinin denetiminde
tepsi iginde getirilen havanin igine konur. Ashinda havanin
iginde 6nceden paralanarak yerlestirilmis saat kinklart bu-
lunmaktadir. Gergek saati ise sihirbaz sol eli ile ¢oktan sak-
lamistir bile. Gostermelik paralama iglemi bittikten sonra,
bir yandan sihirbaz salondaki tansiyonu yikseltirken, diger
yandan getirilen ekmek bir izleyiciye verilir ve onu bolmesi
istenir. Ortaya ¢tkan saati sihirbaz sag eline alir; bu elini yu-
kanya kaldirarak gergek saati sol eline aktanrken sahte ola-
miny sag eline alip kaybeder. Sonunda izleyiciye sol eliyle sa-
atini gen verir.

Tum bu gosterilerin hilelerini, sihirbazlik numaralarinin
puf noktalarini Ggrendikeen sonra, artik bunlar kargisinda
sagirmamiz ve yapanlari alkiglamamiz gerekmez diye dusu-
nulebilir. Ancak bir sihirbaza inanmaya nigin seve seve hazir

liklerinde bulabiliriz. P.M.'den ¢ev: Haldun ONGEL
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