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979 yilindan beri sayfalarini satranca genis bir

sekilde agan Bilim ve Teknik dergisinin, dlkemiz-
de satrancin gelismesi ve yayilmasinda buyik hiz-
metleri olmustur. Elli yili asan uzun bir bekleyisten
sonra satrancin, 1991 yilinda devlete bagl bir fede-
rasyon haline gelmesi ve benim federasyon bagkan-
ligina atanmam sonucunda yonetim kurulunda oku-
yuculanmizin yakindan tanidiklan Dr. Ergin Korur ve
Emrehan Halici'nin gérev almalan bunun en énem-
Il kanitlarindan biridir. Su anda yine yazarlanmizdan
Emrehan Halici, bagkanlik gérevini ylritmektedir.

Bilim ve Teknik dergisini okuyarak satrang 8-
renmis olan bir kusak, Ttlrk satrancinda belirli bir ye-
re gelmistir. Amacimiz yeni yetisenlere de satranci
ogretmek ve sevdirmek oldugundan, yillar 6nce yaz-
digimiz yazilar yeniden gbzden gegirerek tekrarla-
mak gereksinimini duyduk. Genglerimizi satranca bir
nebze isindirabilirsek ne mutlu bizlere!

Bilim ve Teknik dergisinin Nisan 1980 sayisinin
kapadinda satrang taslarini seyreden bir kiz gcocu-
gun fotografi var. Resim alti yazisi soyle: Genglerle
yaslilan birlestiren biricik spor: SATRANC. Benim im-
zamla ¢ikan makalenin bashgi: Dogu bilgeliginin bul-
dugu, Bat yontem ve mantiginin gelistirdigi bir oyun:
SATRANC. Bu basliklan atan, o zamanki editérim(z
ustam Navit Osmay'di. Bitln Tirkiye'de blylk yan-
kilar uyandiran bu makaleden baz: alintilarla yazi-
ma basliyorum.

Brahman Sissa, bos zamanlarini tavla oynamak-
la gegiren Hikimdari Balhait'i hem egitmek hem de
eglendirmek igin bir savas oyunu buldu. Bu oyunun
yapisini, aynen Hint ordusundan aldi. O zamanki Hint
ordusu 4 kisimdan ibaretti: 1. Filler 2. Atlilar 3. Sa-
vas arabalari 4. Yayalar.

Brahman Sissa, Sanskrit dilinde 4" demek olan
(catur) sdzcigd lle, “kisim'" anlamina gelen (anga)
stzclgini birlestirerek, yeni buldugu savas oyunu-
nun adini koydu: Caturanga.

Hukumdar Balhait'e oyunun kurallarini 6gretti.
Taslar asag yukar simdiki satrang taslarina benzi-
yorlardi. En kuwvetli tas, ordunun komutani, yani
Kral'dl. Vezir de, Kral'in yanindan ayriimayan mu-
saviriydi, sadece capraz birer kare oynayabiliyordu.

Hlkimdar Balhait, bu yeni oyunu o kadar sevdi
ki, bagka higbir oyun oynamaz oldu ve Brahman Sis-
sa'y odlllendirmek istedl. Brahman Sissa, iki kez
Htkimdarin saghidindan baska bir arzusu olmadi-
gim soyledi. Hilkimdarin isran (zerine"' satrang tah-
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tasinin karelerini bugday taneleri ile doldurun.. yeter"
dedi. Yalniz bir sarti vardi: Birinci kareye 1, ikinci ka-
reye 2, Oclincl kareye 4, dordincl kareye 8,.., ta
ki altmis dort kare bitinceyedek.

Balhait, bu kadar basit goriinen arzunun derhal
yerine getirilmesini emretti. Hemen bir tabak bug-
day getirdiler. Daha 13. karedeyken 4096 bugday
tanesi gerekince akillari baslarina geldi. Oturup bir
bir hesap ettiler, gorduler ki, biitln Hindistan'in bug-
daylari bile Brahman Sissa'nin Istegini karsilayamaz.
2 lissl 64-1 = 18 446 744 073 709 551 615.

Bu akillica istek Uzerine Hlkumdar Balhait, Brah-
man Sissa'yi daha gok takdir etti ve buldugu savas
oyunu Caturanga'y destekleyerek yayiimasina yar-
dimei oldu. Ordu komutanlari bu oyunu benimsedi-
ler. Savasta uygulamay) diisundlikleri strateji ve tak-
tigi, satrang tahtas: Uzerinde prova etmekten zevk
almaya basladilar ve ¢ozlilmesi zor problemler di-
zenlediler (MS 5. yy.).

Iranl sair Firdevsi, (inli “Sehname" adli kitabin-
da, komsu Hint hikimdanmnn Iran Sahina kiymetli
bir satrang takimi hediye ettigini ve ¢ozilmesi zor
bir satrang problemi sordugunu, Iranli bilginlerin bu
problemi kisa bir siirede basariyla ¢ozdiiklerini dvii-
nerek anlatir (MS 6. yy.).

Caturanga Iran'a girerken adini degistirmistir:
Catrang. Daha sonra Araplar Iran’i fethediyorlar. Bu
arada satranci da 6greniyorlar. Oyunun adi Satrang
oluyor. Araplar satranca blyik énem veriyorlar, Bir-
cok blylik satrang ustalan yetisiyor ki, develerin (ize-
rinde tahtayi gérmeden (krleme) satrang blle oyna-
yabiliyoriar.

Unlii slam distinira Semseddin Muhammed ib-
ni Mahmud Amuli'nin *‘Nefaisti'|-finan fi arayisi'l-
uyan' adl, bir tir ansiklopedi denilebilecek eserin-
de, satranctan bahseden baéliimler mevcuttur. Ayri-
ca bircok satranc hikayelerine rastliyoruz,

Yapilisindakl inceligin, bugiin bile, herkesi hay-
ran biraktigi bogmaca mati, o zamanin bulusudur
(Bkz. Diyagram 1).
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O devirlerde satrang taslarindan fil, sadece cap-
raz olarak iki kare oynayabiliyordu. Gidecegi kare
bossa, dniindeki kare dolu da olsa, o tasin Gstiin-
den atlayabiliyordu. Buna 6rnek olarak iinli Dilaram
mati gosterilir.

Zamanin veziri Mavardi, iddial bir satrang oyu-
nunda ok kétii bir duruma diiser. Oyunun &diils,
gobzdesi dilber Dilaram'dir. Dilaram, efendisinin ku-
lagina egilerek, ‘‘Kaleleri feda et! Dilaram'i kurtar!""
diye fisildar. Diyagram 2'de (h3) karesinde goriilen
filin (f5) karesine oynayabilmesi, o0 zamanin kuralla-
nna uygundu.

Musa bin Nasir ve Tarik bin Zeyyad'in cesur as-
kerleriyle Ispanya'ya gecen satrang oyunu, kisa bir
slrede bitin Avrupa'ya yayilir (MS 11. yy.).

Krallar, komutanlar, din adamlarn ve sovalyeler,
bu oyuna biiyilk ilgi gésterirler. Ornegin, 1062 yilin-
da yaziimis bir belgede, sévalyelerde aranan yete-
nekler arasinda satranca da yer veriliyor.

Daha sonra Avrupa'da satrang en yaygin sekli-
ni bulmus ve kurallar son kesin bigimini almistir. Her
alanda Bati, Dogu'dan égrendiklerini gelistirerek, Do-
gu'yu tembellige ve geri kalmishga itmistir. Satrang
oyununda da bu boéyle olmustur.

Eskller, satrang oyunu igin "'Oyunlarn sahi, sah-
larn oyunu'' derlerdi. Biyiik yazar Goethe
(1749-1832) "'bilgeligin &l¢tsii', Ginl( Filozof Leib-
niz (1646-1716)'in “'bilim"" dedigi satrang oyunu, bu-
gtn artik kitlelere mal olmus, kelimenin tam anla-
miyla bir kafa sporudur. Hem de ¢agdas ve demok-
ratik bir oyundur. Taslarin en giigsiizi olan algak-
génllli piyade, basari ile Ilerler ve satrang tahtasi-
nin son sirasina varirsa, en glcli tag yani vezir ola-
bilir ve oyunda karsi tarafin sahim mat ederek son
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s6zU sdyleyebilir. Bilim ve Teknik derginiz her yer-
de, her zaman ve her yasta yapilabilecek satrang
sporunun daimi destekleyicisi oldugunu, sik sik sat-
rang konularina sayfalarinda yer vererek kanitiamis-
tir. Tek amacimiz, satrang sporu yapan geng bir ku-
sagin yetismesinde yardimei olmaktir.

Satrang oynayabilmemiz igin satrang taslar ile
bir satranc tahtasina gereksinmemiz vardir. Satranc
tahtasi 8 x 8'lik 64 kareden Ibarettir. Kareler agik ve
koyu renktedirler. Koyu renkli karelere “‘siyah kare-
ler”, agik renkli karelere ise “beyaz kareler'” deni-
lir. Oyuncular gliney ve kuzeyde karsilikli otururlar,
Guneydeki oyuncu beyaz taslan alir,

Satrang tahtasini dogru kullanmanin kurali su-
dur: BEYAZ KARE DAIMA SAGDA OLACAK (Bkz.
Diyagram 3).

Tahta ters konulmussa oynanmis oyunlar sayil-
maz. Oyun baslamadan tas tutulur. Beyazlan alan
guneye, siyahlan alan kuzeye oturarak taslarini di-
zerler (Bkz. Diyagram 4),

Diyagram: 2'deki satrang taslarinin simgelerine
dikkatle bakarsaniz, satranc taslarinin 16 beyaz, 16
siyah taslardan ibaret oldugunu goriirsiinGiz, Bu tas-
lar satrang tahtasi (zerine Diyagram 4'deki gibi di-
zilir. llk baslarda, vezirle sahin yerleri birbirine ka-
nstinlabilir. Dogru yerlestirmenin dedismez bir ku-
rali var: BEYAZ VEZIR BEYAZDA.. SIYAH VEZIR
SIYAHTA.

Diyagram 5'te satrang tahtasinin kenarlarina
harf ve sayilar koyduk, Bunlar oynadigimiz oyunlari
kaydetmek igin bize yardimci olacak. Bu bakimdan,
her karenin yerini yurdunu iyice 6grenmemiz gerek.

Dik hatlara birer sayi (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8), yatik
siralara da birer harf yazdik (a, b, c, d, e, f, g, h).
Burada, ki¢ik harfleri kullandik, Bi-
ylk harflere ise, ilerde hamleleri kay-
dederken bagka gorevler verecegiz.
Haritalardaki enlem ve boylam gibi
her kare, kesistigi harf ve sayilann
adiyla aniliyor: (a5), (b2) gibi. Satranc
konusunda yapacagimiz butiin ¢alis-
malarda bu isaretflerden faydalanaca-
diz. Hamleleri kaydetme olayina no-
tasyon adini veriyoruz. Notasyonu bi-
lirseniz, aym zamanda satrang kitap
ve dergilerini de rahatga takip ede-
bilirsiniz demektir.

(Devam edecek.)
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