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Satrangta, oyunun
acihs safthasinda
merkezi ele gecirmek,
pozisyon tistiinligu
elde etmek gibi
amaglarla tas (genellikle
piyon) feda edilmesine
“gambit” denir.
Sézciigiin, italyancada
“celme takmak”
anlamina gelen
“gambetto”dan

turedigi dusuniliyor.
Gambitli agihislar,
ozellikle de Sah Gambiti
(1. ed e5 2. f4) 19.
ylizyilda uzunca

bir siire boyunca, yani
satrancin “romantik
donemi”nde oyuncularin
gozdesiydi. Yayginlikla
oynanan bir digeri de
Evans Gambiti’ydi.

Sah Gambiti’nin

16. yiizyildan beri
oynanmasina karsilik
Evans Gambiti ancak

' 1820’lerde William Evans
tarafindan satrang
- diinyasina tanitildi.

Evans Gambiti’ni hepiniz

duymusgsunuzdur. Peki,
~ onu gelistiren William

Evans’in bir kaptan ve bir
mucit oldugunu biliyor
muydunuz?

1790 yilinda Galler’de

dogan Kaptan Evans,
cocuk denecek yasta
ticaret gemilerinde
calismaya basladi.

ingiltere ile Fransa
arasindaki savaslarda

- esir diisen Evans,
saliverildikten sonra

1819’da kendi gemisine

sahip oldu ve posta

hatlarinda ¢alismaya
basladi. 1830-40’h yillarda
buharli gemilerin daha

- fazla kullanilmaya

baslamasiyla deniz



kazalarinin sayisinda da

kazalari engellemek
icin gemilerin pozisyon
ve rotasini belirten tig
renkli bir isiklandirma
sistemi gelistirdi.

Bu sistem, bugiin

hala kullaniliyor. iste,
Evans’in mucitligi
buradan geliyor.

Kaptan Evans

satranci 6grendiginde
28 yasindaydi. izinli
oldugunda sik sik
Londra’nin satrang
kultplerinde boy
gOsteriyor, 0 zamanin
unli Gstatlari olan
Pierre Charles Fournier
de Saint-Amant,

Lionel Kieseritsky ve
daha sonra ingiltere
sampiyonu olacak olan
Howard Staunton ile
partiler oynuyordu.

' Gemisinin calistigi
artis oldu. Kaptan Evans,

posta hatti kapatilinca
Evans bircok farkl
hatta yorucu seferlere
ciktl. Bu arada
istanbul’a geldigi

de biliniyor. Burada
satran¢ oynamis miydi?
Kimbilir...

1840’h yillarda mali
sikintiya diisen Kaptan
Evans, bor¢landigi
kisilerden kurtulmak igin
Belcika’ya yerlesti. Bir
ara talih yiziine giiler
gibi oldu: Rus Cari Il.
Aleksandr’in kardesi
Grandiik Konstantin,
Evans’in yasadigi
Ostend sehrini ziyaret
etti. Evans’in da orada
yasadigini duyunca
satran¢ meraklisi
oldugundan Evans’i
satrang oynamaya

davet etti.

Bu oyunlarin
¢ogunu Evans
kazandiysa da
Grandiik onunla
oynamaktan
memnundu.

Evans, bir firsatini
bulup Konstantin’e
Rus donanmasinin
kendi icadi olan

t¢ renkli
isiklandirmayi
kullandigini ancak
buna karsilik
kendisine higbir
odeme yapilmadigini
anlatti. Bunun
tizerine kendisine o
zaman igin yukliice
sayilabilecek 6deme

yapildi. Ne yazik ki

bu da Evans’in
durumunu
diizeltmeye

yetmedi. 1872’de,

82 yasinda fakirlik

" icinde 6dii.

Gelelim Evans
- Gambiti’ne...

Kaptan, daha sonra

kendi adiyla anilacak
bu gambiti 1820’lerde
oynamaya basladi.
Onun oynadigi

~ sekliyle, italyan
Acilis’nin besinci
hamlesinde beyaz bir
piyon feda ediyordu:
 l.ede52. Af3 Ac6
3. Fc4 Fc5 4.0-0 d6

- 5.bar.

Sonraki yillarda

piyon fedasi dordiincii
hamlede yapilmaya
baslandi (1. e4 e5 2. Af3
© Ac6 3. Fcd Fc5 4. bal?).

- Gambit dénemin “ne
pahasina olursa olsun
hiicum et” seklinde
Ozetleyebilecegimiz
satrang anlayisina

son derece uygundu ve
kisa zamanda biiytik
begeni topladi.

Hatta gambiti “cagin

en biyiik satrang bulusu”
diye niteleyenler bile
~ oldu.

Gecen zaman iginde,
~ ozellikle Wilhelm
Steinitz’in pozisyonel
satrang anlayisinin
satrang diinyasina
 giderek hakim

- olmasiyla birlikte

- gambite ilgi azald.

Biz 6rnek oyun olarak

yine Evans’in bir
- partisini sectik:
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Kaptan William Davies
Evans - Alexander Mc
Donnell

1824 dolaylari, Londra

1. ed e5 2. Af3 Acé6 3. Fc4
Fc5 4. 0-0

GUnudmuzde (ve aslinda
cok uzun zamandir) burada
beyaz dogrudan 4. b4 ile
piyon fedasi yapiyor. Bu
oyunda ise (bir sonraki
hamlede gorecegimiz gibi)

beyaz bir hamle gecikmeyle

5.e4 oynuyor.

...d6 5. b4 Fxb4 6. c3 Fa5
7.d4 Fg4 8. Vb3 vd7 9.
Ag5 Ad8 10. dxe5 dxe5
11. Fa3 Ahé6 (Diyagram 1)

Diyagram 1
(2 Aaw =
A AdW 2da
6 a
5| &, i 2
E H A 4
3| WA
2l A AAA
B A 2,
a b ¢ d e f g h

Beyaz, bu noktada
istedigini elde etmis
gorunuyor. Siyahin rok
yapamamis olmasina,
taslarinin esgidumsuz
ve dagimik durumuna
karsilik hem tempo hem
de alan acgisindan agikca
dstn. “Yumusak karin” f7
noktasina buyuk bir baski
uyguluyor. Bir sah avi her
an baslayabilir...
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" 12.f3 Fb6+ 13. Sh1 Fh5 14.

Kd1 Vc8 15. Kxd8+ Vxd8
16. Axf7 Vh4 16.. .Ff7 17.
Fxf7+ Axf7 18. Veb6+ Ve7 19.
Vxe7 mat. 17. Vb5+ ¢6 18.

© VxeS+$d7 19. Ve6+ Sc7 20.

Fd6 mat. Kacinilmaz son!
(Diyagram 2)

Diyagramzi
s B =
A A 90 Q4aAd
o 440w a
(']
4 LA w
3 A A
2| A A A
B & =
a b ¢ d e f g h

Bu, Evans Gambiti’nin
oynandidr kayda gecmis ilk
oyun olarak kabul ediliyor.
Belki de bilmedigi bir aclilisa
karst ilk kez oynayan ve
parti boyunca umutsuzca
zayIf nokta f7’yi savunmak
icin cirpinan irlandali
McDonnell'i de yabana
atmayin. Yalnizca 10 yil
sonra, 0 zamanin en guclu
oyuncusu sayilan Fransiz La
Bourdannais’le bir dizi mag
boyunca karsilasacak ve
satrang tarihinin en guzel
oyunlarindan bazilarina
imzasini atacakti.

Evans Gambiti, modern
zamanlarda nadiren de olsa
aralarinda Fischer, Kasparov,
Short ve Nakamura gibi

en Ust dlzey ustalarin

da bulundugu oyuncular

! tarafindan oynanmaya ve
can yakmaya devam ediyor.

Siz de bu aglilisi calisarak
rakiplerinizi sasirtabilirsiniz.

Tipki Evans’in neredeyse

200 yil once McDonnell’a

yaptigi gibi...

' Gyorgy Baksi (1933-2019)

2019 yilinin sonlarina

dogru kurgu dunyasindan

bir yildiz daha kaydi.
Kurgu alaninda Buyukusta

- ve uluslararasi hakem

Macar Gyorgy Bakcsi
Kasim ayinda yasamini

yitirdi. Cagin en onemli

kurgucularindan kabul

edilen Bakcsi mizahi
 tarzi ile segkinlesmisti;

problemlerinin

gulimsetici bir etkisi
- vardi. Etdt hari¢ hemen

her tur kurgu alaninda

i eserler vermisti.

Asagidaki problemi
- cozdugiinizde siz
de gllimsemeden
yapamayacaksiniz:

Diyagram 3
Sakkelet, 1995
Birincilik odula
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€)a2-> a5
d)a2-> a6
e) a2 > a’

! Beyaz oynar, sekiz
hamlede mat eder.

- Goziim:

1. axb4 (tehdit: 2. Fc5
mat) Kxb4 2. fxe4 (tehdit:
3. Ac8 mat) Kxed 3. b4

' Kxb4 4. e4 Kxe4 5. b4

' Kxb4 6. e4 Kxed 7. Kh2
ve arkasindan 8. Khé
 mat.

Sizi Baksci’nin Ug guzel
- problemi ile bas basa
- birakiyoruz. ..

Bir ay sonra gorusmek

- Uzere!

Diyagram 4
Probleemblad, 1971
Ikincilik oduld
s B
7 il i
6 A A B
i 5 g
e A a
P2 & i @
B 2
: a b ¢ d e f g h

Beyaz oynar, iki hamlede

mat eder.

Diyagram

)
) a2 > a4



Tek diyagramda bes
problem: a2’deki piyon
sirastyla a4, a5, a6 ve a7’ye
kondugunda dort adet iki
hamlelik problem daha
elde ediliyor.

Diyagram 5
Magyar Sakkszovetseg
"Foldeak-70", 1988
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Beyaz oynar, on hamlede
mat eder. ipucu: Beyaz
yalnizca piyon hamleleri

yapacak.
Diyagram 6
Die Schwalbe, 1967
Birincilik odult
8
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Dort hamlede yardimli mat.
Ipucu: Eger e5'te beyaz
piyon olmasaydi beyaz Ke5
ile mat edebilirdi. Yardimli
matlarda ilk hamleyi siyahin
yaptigini unutmayin.

: Gegen ay
- sordugumuz
~ etiitlerin ¢bziim

Diyagram 7
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Gecen ay size bu
pozisyonun (Diyagram 6)
kurallara uygun oynanmis
bir oyunda ortaya ¢ikip
ctkamayacagini sormustuk.
- Cozimi soyle:

Bu pozisyon olusuncaya

kadar hamle yapmis (ya da
yapmis olmasi mumkdn)
taslar her iki tarafin atlar,

' kaleleri ve beyaz sah. Filler,
vezirler ve piyonlar hic
hamle yapmamis.

Sunu hatirlayalim: Bir

at her hamle yapisinda
Uzerinde durdugu karenin
tersi renkteki bir kareye

. gider. Dolayisiyla, Gizerinde
durdugu kareyle ters renkte
olan bir kareye gitmisse
tek, ayni renkte bir kareye
gitmisse cift sayida hamle

- yapmis demektir. Diyelim
ki b1 karesinde duran bir at
dondd, dolasti h5 karesine
geldi. Bu dolasma sirasinda
nasil bir yol izlemis olursa

i olsun cift sayida hamle
yapmistir. Cnku b1 de,
h5 de beyaz renkli kareler.
Eger h4’e gelseydi, h4
siyah renkli oldugundan
tek sayida hamle yapmis
olurdu.

Diyagramimizda ayni seyi
kaleler ve beyaz sah icin de
soyleyebiliriz. Eger hamle
yapmislarsa biri beyaz

biri siyah iki kare arasinda
gidip gelmekten baska
secenekleri olmadigindan

- atlar igin gegerli 6zellik bu
pozisyonda onlar icin de
gecerlidir.

Bunlari not aldiktan sonra
© su ana kadar beyazin

da siyahin da yapmis
oldugu hamle sayisinin
cift oldugunu kolayca
gorebiliriz. O zaman son
hamleyi siyahin yaptigini
anlariz. Cunkd, eder beyaz
yapmis olsaydi, siyahin
yaptigl hamle sayisindan
bir fazla hamle yapmis
olurdu. Ama o zaman

ikisi de cift sayida hamle
yapmis olamazlardr (farki
1 olan, yani ardisik iki

- sayidan biri tek, biri ¢ift
olmak zorundadir).

Peki, son hamleyi siyah
yaptiysa, hangi tasiyla

~ yapti? Tahtada bdyle bir
tas yok. Siyah taslarin
simdi bulunduklari kareye
gelmeden bir hamle dnce
durmus olabilecekleri

butun kareler dolul
Ornegin, son hamleyi
h8’deki at yapmissa buraya
va f7, ya da g6'dan gelmis
olmalidir. Ama her iki
karede de baska taslar var.

O halde, sorunun cevabini
bulduk: Yukaridaki pozisyon
kurallara uygun oynanmis
bir oyunda ortaya ¢ikmis

olamaz!
Diyagram 8
Dieter Kutzborski
Rochade, 1984
ikincilik Odilii
s|g2 a
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4
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Beyaz oynar, bes hamlede
mat eder.

Beyaz kolayca 1. Fb7 ve 2.
Kd5 ile mat edebilirdi, eger
siyahin 1...c6! savunmasi
olmasaydi!l O halde siyah
once bu savunmadan
yoksun kilinmal:

1. Fc8! (2.Ke6 mat
tehdidiyle) ¢6 (1...c5? 2. Fb7
b1=V 3. Kab6+! Vb6 4. Kxbb
mat) 2. Fh3 (3. Kd7 mat
tehdidiyle) ¢5 3. Fg2 (Ka6
mat tehdidiyle) c4 4. Fb7!
ve 5. Kd5 mat.
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