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Satrancta Pozisyonel
Beraberlik

Bazi oyunlarda beraberlik yoktur.
Ornegin tavlada taraflardan biri
mutlaka oyunu kazanir. Voleybol,
basketbol gibi sportif oyunlarda,
oyunun beraberlikle bitmesini
onleyen duzenlemeler vardir.
Sevgili oyunumuz satrancta ise
beraberlik oyunun bir gercegidir!
Hatta, Ust dlizey oyuncular, ozellikle
buyukustalar arasinda beraberlik
gayet olagandir. iki oyuncu da
herhangi bir kazang ihtimali
olmadigi fikrinde birlesiyorlarsa
oyun beraberlikle biter. Peki
taraflardan biri oyunu strdirmekte
israr ederse ne olur? Oyunun
sonsuza kadar strmesini Onlemek
icin satrancta da bazi kurallar
konmustur.

Ayni pozisyonun Ug kere
tekrarlanmasi halinde veya son

elli hamle boyunca hicbir tas
alinmamis ya da hicbir piyon hamle

yapmamissa oyun beraberlikle biter.

“Olii pozisyon” dedigimiz durumda
ise mat kesinlikle mumkun degildir,
boyle bir pozisyon ortaya cikarsa
oyun hemen beraberlikle biter.
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T Ornegin, Sah+fil/Sah finallerinde
~ taraflar nasil oynarsa oynasin mat

durumunun ortaya ¢ikamayacagi
aciktir.

Pat durumunda da oyun otomatik
olarak beraberlikle biter.

Bir de “pozisyonel beraberlik”
kavrami var. Burada, taraflardan
birinin gorinuse gore materyal
olarak oyunu kazanmaya yeterli
ve aglk bir Gstinligu olmasina
ragmen bu Ustinligunu kazanca
cevirememesi sOz konusudur.
Boyle bir durumda materyalce
Ustdn taraf oyunu strddrmekte
israr ederse eninde sonunda 50
hamle ya da pozisyon tekrari kurali
devreye girer. Gercek oyunlarda
pek sik gortlmese de “pozisyonel
beraberlik”, etutcllerin pek sevdigi
bir konudur. iste size ti¢ drnek:
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Beyaz oynar, berabere kalir.

Siyahin materyal Gstinligu asikar
ve normal sartlarda kazanmasi

gerekir. Ama etutculer “trajikomik”
durumlar yaratmayi severler. Bunu

belki (burada oldugu gibi) dogal

- olmayan pozisyonlar olusturma

pahasina basarirlar. Ama onemli

.~ olan fikirlerin orijinalligi ve
- yaraticiliktir. Verilen pozisyon ne

kadar sacma gorundrse gortnsun

. etitlerle ugrasmak satrang
oyuncusunun zihnini agar! Simdi
- ¢ozUme gegelim:
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1...5c1 2. Ka8 ana devam yoluna
transpoze olur.

2. Ka8+ Sb1 3. Kb8+ Sc1 4. Ka8 Sd1

5...5c1 6. Sc3 hamle tekrariyla
beraberlige gider.

5. Sd3 Sel 6. Se3 $f1 7. Sf3 Sg1 8.
Kal+ Sh2 9. Kel Vhé6 10. Ke6 Vh8
11. Ke8! (Diyagram 2)
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11...Vhé6

11.. Vxe8 oynasaydi oyun pat olurdul

12. Ke6 Sg1 13. Kel+ Sh2 14. Ke6 ve
beraberlik. Vezir kusatmayi yaramiyor.
Bu etltte bir beraberlik fikri olarak
pattan da yararlanildigini gortyoruz.
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Beyaz oynar, berabere kalr.

1. Ke5+ $f6! 2. $xd2
Burada siyahin iki devam yolu var:
a) 2...Af3+ 3. Se3 Axe5 4. Sed! (4. Sf4

Kh4+) 4...Kh5 (4...Ke7 5. S$f4) 5. Sd5! ve
beraberlik (Diyagram 4).
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Evet, Diyagram 4’te bir pozisyonel
beraberlik durumu gortyoruz.
Normal sartlarda siyahin materyal
ustunlagu (file karsl kale ve at) ona
oyunu kazandirmaya yeterdi. Ama
bizim pozisyonumuzda kale ve sah
acmazdaki ati koruyabilmek igin
adeta felc olmus durumda ve bu kilidi
cozmenin yolu yok! Siyah 5...5g(f)5
oynarsa ya da kale besinci yatayi terk
ederse 6. Fxe5 ve beraberlik.

Celelim siyahin diger devam yoluna:
b) 2...Sxe5 3. Sd3! (3. Se3? Kh3+) Kh4

4.5l

[(9%)]

Ayni mekanizma ile beraberlik. “@” ve
“b” varyantlari sonunda ortaya ¢ikan
pozisyonlarda taslarin farkl karelerde

olmakla birlikte siyah saha gore ayni

konumda olduklarina dikkat edelim.
Boyle pozisyonlara kompozisyon

terminolojisinde “eko” deniyor.

Eko fikrine gerek etltler gerekse
problemlerde siklikla rastlariz.

Pozisyonel beraberliklerin bir diger

sekli de “hisar” olusumlaridir. Hisar

konumlarinda materyal olarak zayif

olan taraf, hasmin icine giremeyecegi

korunakli bir bolge olusturur. Bunun

da satrang etutlerinde bircok ornegi
vardir.

Diyagram 5
Froim Simkovich
Turkmenskaya Iskra, 1936
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Beyaz oynar, berabere kalir.

Terfi karesine cok yaklasan siyah

piyonu durdurmak beyaz icin olanaksiz

- gorlnlyor. Caresi son derece olagan
- dist.

1. Ff6! $d6 2. Fe7+ Se5 3. Fd8 $d6 4.

Fe7+ Sc6

4...5c7 oynasaydi baslangi¢ durumu
ortaya cikar ve oyun hamle tekrariyla

beraberlige giderdi. Dolayisiyla siyah,

sahini filin sah cekemeyecegi bir kareye
- getirmeyi deniyor. Ama beyazin da
- istedigi buydu!
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5. f6!!
Beyaz “hisarin” ilk tuglasini
koyuyor.

5...h2 6. Ff8 h1=V 7. Fh6
Vel+

Siyah sahin c6da olmasl
yuzunden vezir a8den
sah ¢ekemiyor. Eger
bunu yapabilseydi siyah
kazanacakti. Burada,
beyazin neden 5. f6!!
oynamadan once
sabirla siyah sahin c6'ya
oynamasini sagladigi
anlasilyor.

8. Sf8 Vb4+9. Sg8
(Diyagram 6)
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Beyaz sah, hisarin icinde
guivende. Siyahin matla
bitecek bir saldiri yapmas
imkansiz, dolayisiyla
pozisyonel beraberlik!

Bu ay sizi pozisyonel
beraberlik fikrine dayanan
iki etltle bas basa
birakiyoruz. Kolay gelsin!
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Beyaz oynar, berabere

kalir.

Diyagram 8
A. Katsnelson, A. Sochniev
Schakend Nederland, 1977
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Beyaz oynar, berabere kalir.
*k*k
Gegen Ay Sorulan
Problemlerin

Coziimleri

Gecen ay size iki problem
sormustuk. Biri tnlt
kurgucu Efim Naumovig
Rukhlis, digeri Alfred
Dombrovskis tarafindan
kurulmustu ve her

iki kompozitor de bu
problemlerde kendi
isimleriyle anilan temalar
kullanmusti. Bu temalar
size gegen ayki yazimizda

tanitmistik. Dolayisiyla siz

- de problemleri ¢ozlince

Tidskrift for Schack, 1930 temay! taniyacak ve hangi

problemin kim tarafindan
kuruldugunu bulacaktiniz.
Iste cozimler:
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

- Once denemeleri gorelim:

1. Fc1? tehdit 2. Af4(A)
mat 1...Fd2! (d)
1. Ag3? tehdit 2. Kd4(B)
mat 1...Ve2l (b)

Cozam:
- 1. Ae3! (tehdit: 2. Vc2 mat)
- a)1...Fd2 (@) 2. Af4 (A)

mat;
b) 1...Ve2 (b) 2. Kd4 (B)
mat.

Beyazin deneme
hamleleri ile yaptigi A

ve B tehditlerini siyah

(sirastyla) a ve b hamleleri
ile engellemisti. Dogru
anahtar hamleden (1. Ae3)

sonra 2. Vc2 mat tehdidini
- Onlemek icin siyahin yaptigi

a ve b hamlelerine karsl
beyaz (sirasiyla) A ve B
hamlelerini oynayarak
mati gerceklestirdi. Yani
burada Dombrovskis

- temasi kullaniimis! Demek

ki kurgucusu Dombrovskis
(Probleemblad, 1958,

Birincilik Odli
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

Once hazir oyuna bakalim:
1. Kd4 (a) 2. AC3 (A) mat;
- 1...Fd4 (b) 2. Ve4 (B) mat.

Cozum:

~ 1.d4! (2. Ab6 mat)

~ a)1...Kd4(a)2.Ab4(C) mat;
" b)1...Fxd4(b)2.Af6(D)mat;
 O1..Fd3(02. A3 (A)mat;
 d)1...Kd3 (d) 2. Ve4 (B)
~ mat.

Hazir oyunda, siyahin a

ve b hamlelerine karsl
oynanan A ve B hamleleri,
anahtar hamleden sonra
gene ortaya ¢ikti ama

bu kez siyahin cve d
hamlelerine yanit olarak!
Anahtar hamleden sonra
siyahin a ve b hamlelerini
de goruyoruz ancak beyaz
bunlara C ve D hamleleriyle
yanit veriyor. Yani burada da

Rukhlis temasi s6z konusu,

dolayisiyla kurgucusu da

Rukhlis (Sverdlovsk Yarismast,

- 1946. Birincilik-ikincilik
- 0duln).





