ZEKASAYAR

EMREHAN HALICI

SISE ALMA OYUNU
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10 adet sigeyle oynanan bu oyunun kuralla-
n goyle :

1) Oyun iki kiginin sirayla gruptan sise alma-
sina dayaniyor.

2) Sira kime gelirse, o kisi 1 ya da 2 adel si-
se aliyor,

3) En son sigeyi alip digerine sise birakma-
yan, oyunu kazaniyor.

Oyuna ilk kez siz baglayacak olsaniz, kesin-
likle size kazang getirecek olan stratejiyi bulabi-
lir misiniz?

(Cevabi kolayca bulduysaniz, degisik sise sa-
yilan igin de denemeler yapiniz.)

UYUYAN BALIKCI
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Balikgi Ahmet, uyuyan arkadasini uyandir-
mak igin, nehirde akintiya dogru ters yénde kili-
rek cekmeye baglar. Aralarindaki uzaklik 8 mil,
Ahmet'in hizi saatte 4 mil ve akintinin hizi saat-
te 2 mildir. Ahmet'in arkadasina ulagmasi igin ne
kadar zaman gerekecektir?

DOKUZ ORDEK
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Bir kare iginde dokuz érdek goriyorsunuz,
Iki adet kare gizerek bitiin 6rdekleri birbirinden
nasil ayinrsiniz?

SAYILARI BIRLESTIRIN

Ug adet ¢izgi gizerek, 1ile 1'i, 2 ile 2'yi ve
3 ile 3'Q birlestirin. Cizgiler dértgenin iginde ola-
cak ve birbirlerini kesmeyecek.
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BILIM VE TEKNIK



