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DUNYA SATRANG SAMPIYONLUGU Kasparov (31.. Ast?l)
MACIN YiRMi IKINCi OYUNU B E ©
KARPOV-KASPAROV MOSKOVA 1985 .
VEZIR GAMBITI

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Fe7 4.cxd5 exd5 5.Ff4 Af6 6.e3
0-0 7.Af3 Ff5 8.h3 c6 9.g4 Fg6!? (ligin¢ bir devam yolu.
Korchnoi burada 9.. a6 tavsiye ediyor. Cunkid Meran,
1981'deki maclarnnin 13. oyununda 9..Fe6?! 10.Fd3 ¢5
11.5fi Ac6 12.5g2 KcB 13.Kei KeB 14.dxc5 Fxc5 15.Ab5
tecribe etmig fakat lyi bir sonug alamamisti.) 10. Ae5 Afd7
11.Axg6 fxgb (11..hxg6 ahsina klasik sah hiicumu ge-
lirdi. Ve2, 0-0-0 ve h3-h4-h5) 12.Fg2 (13.Axd5 cxd5 14.Fxd5 $h8 15.Fxb7 tehdidi
ile.) 12..Ab6 13.0-0 $Sh8 14.Ae2 g5 15.Fg3 Fd6 16.Vd3 Aa6 17.b3 Ve7 (iki taraf
da taglann gelistirip oyun ortasina girdiler.) 18.Fxd6é Vxd6 19.F4! (Beyaz, sah ka-
nadindan yiklenmeye basliyor.) 19..gxf4 20.exf4 Kae8 21.15! Ac7 22.Kf2 Ad7 23.g5
(f6 karesini Us olarak kullanacak!) 23..Ve7 24.h4 Ve3 25.Kdi Ab5 (Siyah veziri da-
ha lyi sartlarla degistirmek istiyor. 25..Vxd3 26.Kxd3 Kf7 27.Fh3 ve arkasindan at
manevrasi lyilik getirmezdi. Ae2-f4-e6) 26.Vxe3 Kxe3 27.$h2 Ab6 28.Ag3 Ac8 29.Af
Ke7 30.Kd3 Acd6 31.Ag3 Aed?! (Beyazin a4 hamlesi ile pozisyonel Ustiinlitk elde
edecegini géren Kasparov, taktik hamlelerle oyunu karistirmaya bakiyor.) 32.Fxe4!
dxed 33.Ke3 Axd4 (33..Ad6 34.5h3 $g8 35.Kf4 Kfe8 siyahi gok pasif bir savunma-
ya iterdi.) 34.$h3 Ke5 (Basler Zeitung gazetesinde Bela toth, su varyant veriyor:
34..h5 35.g6! $g8 36.Kf4) 35.5g4 h5 (Son bir arayis! At oyun sonuna girmek de si-
yahi kayiba gotirirdd. 35..Kfe8 36.Kf4 Ac2 37 Kexe4 Kxe4 38.Kxe4 Ked 39.Axed)
36.$xh5! (Kotu hamleler de var ama Karpov yanagmiyor. 36.Axh5? Axf5 ya da
36.gxh6 gxh6 37.Kxe4 h5! 36..Axf5 37.Kxf5 K8xf5 38.Axf5 Kxf5 39.Ke4 Sh7
40.Ke7 b5 41.Kxa7 b4 Oyun burada ertelendi. Sonradan Kasparov oyunu terketti-
gini bildirdi.

Bu oyunla Kasparov-Karpov 1985 maginin bitiin oyunlarnni vermis olduk. Ya-
kin bir zamanda ikinci magin oyunlarini da analizli olarak verecegiz.

SIZ OLSAYDINIZ?

Karpov (hamlede)

Siyahlanin azgelismis duru-  Siyah giizel bir kombinezon-  Beyaz, keskin bir atakla oyu-
mundan faydalanan beyaz, la zafere ulasir. Nasil? nu kazanir. Siz de deneyiniz.
acimasiz bir hiicum geligtire-

rek oyunu bitirir. Siz de bu-
yurmaz misiniz? (Serularin yanitlar: 31. sayfanuzdadir.)




