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Turkiye’nin en eski, en koklt popdler bilim dergisi Bilim ve Teknik
50. yayin yilinda.

1 Ekim 1967°den beri dzverili ekip calismasiyla yayin hayatini stirdiren dergimiz
hayal gliciinii zorlayan, insanliga hizmet eden buluslara,
bilimsel ve teknolojik gelismelere taniklik etmeye devam ediyor.

Bizim icin anlami blydk olan bu yilda,
okurlarimiza hediyeler vermeye devam ediyoruz.
Yaz boyu her sayimizla birlikte

“Akil Oyunlari ve Satrang” 6zel eki verecegiz.

Akil oyunlari bulmacalarini hazirlayan Ferhat Calapkulu,

Turkiye’nin en zeki insanlarinin bir araya geldigi Turk Beyin Takimr'nin kaptani.
Akil Oyunlari Yayincilik Sirketi’ni kuran Calapkulu ayni zamanda

Diinya Zeka Oyunlari Federasyonu’nun Tirkiye temsilciligini yUrGtiyor.

istanbul Universitesi Tip Fakiiltesi ic Hastaliklari Anabilim Dali

ogretim Uyesi ve bir satrang problemcisi olan Prof. Dr. Kivang Cefle’nin
kitapcikta yer verdigi problemlerin hepsi de dahi problemci ve bilmece mucidi
Samuel Loyd’a (1840-1911) ait. Loyd’un problemlerinin strpriz,

mizah ve eglendirme dgeleri barindirdigini belirtelim.

Bu nedenle size tavsiyemiz mimkin oldugunca ¢ok problemi

kendi basiniza ¢dzmeye cabalamaniz. Anahtar hamleyi buldugunuzda

cok mutlu olacaksiniz. Problemlerin hepsi iki hamlelik.

Kitapcigimizdaki tiim sorularin ¢dzimleri bir sonraki sayimizla

birlikte verecegimiz 0zel ekte yer alacak.

Yaz sicaklari vicudunuzu, Akil Oyunlari ve Satrang kitapgigindaki
problemler de beyninizi terletecek. Ferhat Calapkulu ve Kivang Cefle’nin
hazirladigi akil oyunlari ve satrang problemlerini

keyifle cozeceginizi umuyoruz.



DiJiTAL TOPLAMA

0’dan 9’a kadar rakamlarin birer kez Rakam ornekleri
kullanildigi toplama isleminde asagida belirtilmistir.
her rakamdan birer parca gorintyor.
Toplama islemini bulun.
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BOLMECE

Asagidaki bolme islemlerinde
kutucuklarin blydk bir bolimundeki
rakamlar silinmis.

Ancak verilen rakamlar

boélme isleminin ¢ozllmesi icin
yeterli. ik haneler sifir
olmadigina ve tiim kutucuklarda
birer rakam bulunduguna gore
islemleri tamamlayin.
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SAYI BULMACA

Mastermind adli oyunun sayilara
uyarlanmis hali olan sayi bulmaca
oyununda amag ipuglarini
degerlendirerek aranan saylyi
bulmak.

Her “-” aranan sayida yanlis yerde bir
rakam buldugunuzu,

her “+” ise dogru yerde bir rakam
buldugunuzu gosteriyor.

Ayrica aranan sayida her rakam
en fazla bir kez kullanilabiliyor ve
ilk basamak sifir degil.

318|7] +2
+1-1] .
i?; :]11 Ornek Coziim
1]8]7] +3
112|134 +1
6/0/9] -1 5|67 |8 -2
3/6[5] -1 9/0]5|6] -2
1172] +1 8|7]1|2]|+1-1
8193 -2 617]9|3] -2
+3 +4
112[3]4] +1 9|7]15|3|1]| -2
0|6|7|8[+1-1 8/6|4]|2|1] +3
9/0[3|2]+1-1 715]3|1|0f 1
2/7[0[1]+1-1 918|7|6|5| -2
319[8|0]+1-1 716]5/4]3] -2
+4 +5

AKIL OYUNLARI



ALTIGEN ABC

Diyagrami biitin dogrultularda Ornek Coziim
her harfi bir kez kullanarak doldurun.
Diyagramin disindaki harfler

o dogrultuda ilk karsilasacaginiz
harfi gosteriyor.
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DOMINO FIGURU

Domino taslarini asagidaki semaya
yerlestirin. Domino taslarinin
birbirine degen kisimlarinda ayni
sayilar olmalidir.

Ok ile belirtilen sayilar

o0 satir veya slitunda sadece
o sayllarin bulundugunu
gosterir.
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Asagidaki 12 pentominoyu Satirlar ve sttunlardaki

caprazdan da olsa rakamlar o satir ve situnda kag
birbirine degmeyecek sekilde pentomino parcasi oldugunu
beyaz karelere yerlestirin. gosteriyor.

Pentominolari dondurebilirsiniz
ama ayna gorintilerini

 —

alamazsiniz.
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New York

Commercial Advertiser, 1897
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Le Sphinx, 1866
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Hartford Globe, 1877
iki hamlede mat
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Sporting New Yorker, 1877
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DIiYAGRAM 5 ve 6

American Chess Journal,
Centennial Tourney, 1877
iki hamlede mat

New York Clipper, Centennial Torney, 1877
iki hamlede mat

SATRANC



DIiYAGRAM 7 ve 8

American Chess Nuts, 1868
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Chess Record, Centennial Torney, 1876
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Detroit Free Press, 1890
iki hamlede mat

La Stratégie, 1867
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Bilim.leknilk

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr

B www.facebook.com/Bilim-ve-Teknik-142797165793826/
¥ twitter.com/tubitakbiltek
@ www.instagram.com/tubitakbilimteknik/

will® www.youtube.com/channel/UCKsPPHIM1GwP_Nvyg-j505A





