Satrancta
Minyatiir Sanata

“Minyatiir” terimi
satrancta iki farklh anlamda
kullanilir:

Birincisi,

“kisa” bir oyun anlaminda.
Ama ne kadar kisa?

Bu konuda net

bir uzlasi olmamakla beraber
genellikle 20 hamleden

uzun siirmeyen ve beraberlikle
bitmemis oyunlar

minyatiir kapsaminda
degerlendiriliyor.

ikincisi,

en fazla yedi tas iceren
problem ve etiitler icin de
“minyatiir”

tanimi yapihyor.

Biz bu yazida hem iinlii
bazi minyatiir partilerden
hem de minyatiir

etiit ve problemlerden
ornekler sunacagiz.

Bilim ve Teknik Haziran 2019

Bir oyunun, minyatur nitelemesine
uygun bir sekilde ¢arcabuk bitmesi-
nin ardinda ¢cogu kez kritik bir agilis
hatasi vardir. Oyunculardan daha az
tecrubeli olaniya acilis ilkelerini ¢ig-
nemis ya da rakibinin taktik bir vu-
rusunu goz ardi etmistir. Ya da her
ikisi... Dolayistyla bu oyunlarin ogre-
tici dederi yuksektir. Elbette, daha
ilging olani, dinya elitleri arasinda
yer alan iki usta arasinda oynanan
bir oyunun ¢abucak bitmesidir. Bu,
on bes raunt strecegini ve kiyasiya
bir mucadeleye tanik olacagimizi
ddsundugumuz bir boks maginda
daha ikinci rauntta boksorlerden
birinin beklenmedik bir hamleyle
nakavt olmasi gibi bir durum!

ilk ornegimizde, siyahlarla oynayan
Avusturyall Rudolf Spielmann (1883-
1942) 19. yuzyilin saldir ve fedaya
dayanan romantik anlayisini 20. ylz-
yilda basariyla strddren nadir oyun-
culardan biriydi. Satrang dunyasinda
“Saldirr Ustasi” ve “Sah Gambitinin
Son Sovalyesi” gibi lakaplarla anili-
yor olmasi onun oyun stili hakkinda
saniyoruz ki fikir verecektir.

Asadidaki oyunda da tartismali bir
hamleyle inisiyatifi erkenden ele al-
maya kalkismasi ne yazik ki Mikhail
Botvinnik’e karsl ise yaramiyor.
izleyelim:

Mikhail Botvinnik-Rudolf Spielmann
Moskova, 1935

Caro-Kann Savunmast, Panov Saldirisi
1.c4 c6

2.e4d5

3. exd5 cxd5

4. d4 Afé

5. Ac3 Ac6

6. Fg5 Vb6?!

Cek usta Karel Opocenski'nin one-
risi olan bu saldirgan hamleyi Spi-
elmann 1934 yilinda Josef Rejfire
karsi beyazlarla oynadigi ve yenildi-
Ji bir partiden biliyordu. Muhteme-
len hamleden etkilenmisti. Yine de,
acihs teorisine son derece hakim ve
sturprizlere hazirlikh Botvinnik’i sa-
sirtmayr dasunmus olabilir mi? Bu
hamleyi hangi amacla yaptigi bu-
gun bile tartisma konusu!

7. cxd5! Vxb2??



Felaketin baslangici. Zehirli
piyonun cazibesine kapilan
Spielmann tuzaga dusuyor.

Dogru hamle 7...Axd4 idi.
8. Kc1

Beyaz simdi 9. dxc6 ile teh-

dit ediyor (Diyagram 1).
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b) 8.AbS 9.Aa4 \/b4+§

10.Fd2 Vxd4 11.Kxc8+;
0 8..Ad8

14Vg4+ Se8 15.Vxg7

Bu noktada Spielmann du-
rumunun ne kadar kotu ol-
dugunu kavramis olmali ve
muhtemelen oyunu bu ka-
dar cabuk terk etmeyi ken-
dine yediremedigi icin bir-

kac hamle daha dayanma-

va calisti.

9. Aa4 Vxa2

10. Fc4 Fg4

11. Af3 Fxf3

12. gxf3

9fxf6  exf6
10.FbS+ Fd7 (10..5€7 11.Kc2 |
Vb4 12Ve2+) 11.Ke2 Vb4
12Ve2+ Fe7 (12.Ve7 13.d6 |
Ve6 14.d5) 13.Fxd7+ Sxd7

Ve siyah terk etti. Eger 12... !
Va3 oynarsa 13. Kc3 ve be- |
sinde:

yaz kazanir.

ikinci 8rnedimizde bu kez |
ikisi de saldirgan ve yarati-
¢l tarzlarnyla  seckinlesmis
iki oyuncu karsi karslya: Es-

ki dinya sampiyonlarindan

Rus Boris Spassky ve sampi-
yon adaylarindan Danimar-
kali Bent Larsen. Bu da mo-
dern zamanlarin kult oyun-

larindan.

Dunya Karsilasmasi
Belgrad, 1970

1.b3

Pek stk oynanmayan bu agi-
lis hamlesiyle daha once !

Aron Nimzovich, sonralari

da Bobby Fischer lyi sonu¢
lar almisti. Amag merkezi is-
gal etmek yerine kanatlar-
'~ 15. Kxhi g2

 16. Kf1

16. Kg1 Vha+17. $d1 Vhi
- 16... Vha+

 17.5d1 gxf1=V+

dan kontrol etmek.
1...e5

2. Fb2 Acé6

3. c4 Af6

4. Af3ed

5. Ad4 Fc5

6. Axc6 dxc6
7.e3 Ff5

8. Vc2 Ve7

9. Fe2?! 0-0-0
10. f4?? Ag4!
11.g3

(11..Vh4+ hamlesini onle-

mek icin)
11... h5!
12. h3 h4!!

durmak
BentLarsen-BorisSpassky
Sovyetler Birligi -

Spassky atini umursamiyor |

bile. H sttununu agma pe-

13. hxg4 hxg3
14. Kg1
14.Kxh8 Kxh8 15.Ff1 g2

16.Fxg2 Kh1+ 17.Fxh1 Vh4+
18.5e2 (18.5f1 Vxhl+ 19.5f2
4 Fe7 20.gxf5 Fh4+ 21.5e2
Vf3 mat) 18...Fxg4+

14... Kh1!!

Spassky bir kere baslayinca
bilmiyor

ram 2).

Diyagram 2
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Larsen burada mat olma-

yI beklemeden terk etti.
 Clnkil 18.Fxf1 Fxgd+ 19.5¢1
Vel+20.vd1 Vxd1 mat dizisi-

ni elbette gormustd. Bu ki-

'~ sa oyunda dzellikle 10. 477

hamlesi ile agilan e1-h4 cap-
razindan Spassky’nin buyuk
bir beceriyle yararlandigi-
ni goruyoruz. Sira minya-

tdr bir etUtte (Diyagram 3).

Diyagram 3
Tigran Gorgiev, 1957
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Beyaz oynar berabere kalir.

Gegen yuzyilin onemli etit-
(Diyag-
- ran Gorgievin (1910-1976)
yedi tas kullanarak kurdugu

culerinden Ukraynali Tig-

bir etut. Beyazin alet Ustun-
ligune ve a7’ye kadar iler-
lemis piyonuna ragmen ge-
 lecegi karanlik gdziikiiyor.
Cunkd siyahin da vezir ¢ik-
maya hazirlanan bir piyo-
nu var. Eger beyaz aceleyle
1. a8=V?? oynarsa 1..al=V+
hamlesinden

sonra yeni

dogmus vezirini kaybeder.
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Coziim biraz Diyagram5 = Gegen ay sorulan
yaraticilik gerektiriyor: Lucien Boissy etiit ve
1. Fb2! Fxb2 Bulletin Ouvrier des Echecs, | problemlerin
2. Kf1! $xf1 1951 . gOziimleri
3. Sa6!! al=V+ f
4 |8
4. Sa7 ve beraberlik.
7 % .
o Diyagram 8
Beyazin birinci ve ikinci 5 & oy L. Mortimer
hamlede yaptigr “saptirma” J B ) = American Chess Problemist,
fedalari sayesinde siyah ve- 3 A : 1950
zir simdi sah cekecek kare | y 3
3 3 ' gekecek € A7) s &
bulamiyor (Diyagram 4). Bir | 1 | A a
! L7
sonraki hamlede beyaz ve- : a b ¢ d e f g h ] = =
zir gikacak. Siyahin fil istin- | Iki hamlede mat | 8w G
0§l bu durumda ona oyu- | L, ~mm =
nu kazandirmaya yetmez. Diyagram 6 3
: Viktor Cepizniy 2 A
Diyagram4 | Mat Plus, 1995+ 1]|¢R S
| 0 a b ¢ d e f g h
’ a ane iki hamled
& & | e ki hamlede mat
6 5| & |
5 Lg | ry Coziim:
4 4 Ja| - 1. Kcd! (Tehdit: 2. Fe4 mat)
3 3 - a)1...Ad6 2. Fe6 mat;
o & 2 - b) 1...Ac5 2. Ab6 mat;
) W 1 ) 1...Kd4+ 2. Kxd4 mat.
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Ayin

Sorular

Sizi ¢ “minyatur” problem-
le bas basa birakiyoruz. Bir
sonraki ay gorismek tizerel |
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Dorduncu Seref Mansiyonu

iki hamlede mat

Diyagram 7

G. Zahodjakin
Zemledelsky Noviny, 1961

Uc hamlede mat |
. Fxg8

Diyagram 9
Jorgen Mortensen
Nationaltidende, 1918
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Uc hamlede mat
~ Goziim:

1.Kg8! (tehdit2.a8=V mat)...
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2. a8=V+ Fa2 3. Vh8 mat!
© (1..5a22.Kb8ve3.a8=Vmat)

Beyaz kaleden kurtulmak

zorunda, onun icin 1. Kg8!
oynuyor. Eger 1. Kb8 (ya
da h8?) oynasaydi 1..Fg8 2.
a8=V+ Fa2 hamle dizisinden
sonra 3. Vh8 oynayamazdi.

Diyagram 10
Alex Markevitch
Stratetegems, 2000

a b c d e f g h

Beyaz oynar
ve berabere kalir.

. Goziim:

1. Fxa2! Kxa2
 2.Ac2$b5
 3.5b3Kad

4. Aa3+ ve beraberlik.
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