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Birkac ilgin¢ Pozisyon

Sevgili okurlarimiz, bu
yazimizda son zamanlarda
cesitli kaynaklarda rastladigimiz
bazi ilging pozisyonlardan

ve satranctaki bazi giincel
gelismelerden s6z edecegiz.

ilk 6rnegimiz, satrancta oyun
sonunun en 6nemli fikirlerinden
olan ve etiitgiiler tarafindan da
cesitli kurgulardan defalarca bir
tema olarak ele alinan karsilikh
zugzwang’a (mutual zugzwang)
dair.

Zugzwang, belli bir asama
kaydetmis hemen hemen biitiin
satrang oyuncularinin asina
oldugu bir kavram. Bunu basitce
hamle sirasi onda olan tarafin

Bilim ve Teknik May1s 2022

" hamle yapmak istememesi,

- ¢linkii yapacagi herhangi bir

- hamlenin pozisyonunda bir

- zayifliga yol agmasi olarak tarif

- edebiliriz. Ortaya c¢ikan zayiflik;

- ani bir mata ya da tas kaybina

- neden olacak kadar agir bir

- sonug verebilir, bazen de etkisi

- daha derindir, dolayisiyla hemen
- fark edilmeyebilir.

- Daha énceki yazilanimizda da

- orneklerini verdigimiz karsihkh
- zugzwang durumuna gelince:

- Burada dyle bir pozisyon s6z

- konusudur ki ne beyaz ne de

- siyah hamle sirasi kendisinde

- olsun istemez. Bunun en

- tipik 6rnegi tinlii “trébuchet”

- pozisyonudur (Diyagram 1).

- Burada hamle sirasi onda olan
- taraf oyunu kaybeder:

Diyagram 1

Celelim ornegimize (Diyagram 2):

Diyagram 2

Arpad Rusz

(Richard Becker'dan sonra)
Malyshko-105 Ani Turnuvast, 2017
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Beyaz oynar ve kazanir.

Rumen etltcl Rusz tarafindan
kurulan bu etlt, ABD'li etltcu
Richard Becker’in bir fikrine
dayandigi icin “Richard Becker'dan
sonra” basligi altinda yarismaya
katilmus. Etltcl ve problemcilerin
' baska bir kurgucuya ait bir eserde
duzeltilmesi ya da gelistirilmesi
gereken bir yon kesfederek

- okurguyu adeta “yeniden

- sahnelemesi” pek de nadir degildir.
Sira bunu yayinlamaya geldiginde
ise orijinal eserin kurgucusunun
hakkinr yememek icin de kendi



adlarindan sonra “..’den sonra”
notunu eklerler. iste bu da onlardan
biri. Gelelim ¢cozimune:

Siyah ve beyaz piyonlarin bir “vezir
ctkma yarisina” girecekleri cok aglik.
Dolayisiyla beyaz burada vakit
kaybetmeme durtuslyle hemen 1. b4
oynamak isteyebilir. Peki 0 zaman ne
olur? 1.. 5 2. b5 4! 3. exf4 d4 4. b6 d3
5. b7 d2 6. b8=V d1=V ve iste burada
bir karsilikl zugzwang durumuna
ulasiriz (Diyagram 3):

Diyagram 3
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Beyaz burada iki piyon fazlasi
olmasina ragmen kazanamaz.
Yapacagl herhangi bir hamle
avantajini kaybetmesine yol
acacaktir:

a) 7. h5 Vxh5 8. Sd7+ Sh7!= (Siyah
cok dikkatli oynamali: 8...5f7? 8.
Ve8++-; 8...5977 9. Ve5+ Vxe5 10.
fxe5+-)

b) 7. Sc7+ Sf7! (7...Sh7? 8. Vb4 Vh5 9.
Ve7++-) 8. Vb4 Vh5l=

O halde beyaz kendini bu karsilikli
zugzwang durumundan sakinmalr.
Bunun da yolu, “sagduyuya aykir”
gibi gorunen telassiz 1. b3!!
hamlesini oynamak. 1...f5 2. b4 f4!
3. exf4 d4 4. b5 d3 5. b6 d2 6. b7
d1=V 7. b8=V!

! Simdi, Diyagram 3’teki pozisyonun

aynisina ulastik ama bu kez hamle

sirasl siyahta. Siyah ne oynarsa
oynasin beyaz vezirleri degismenin

bir yolunu bulur.

7..vga+

7..Vh5 8. Sd7++-; 7...Vd3 8. h5 (Ve5?

" Vh3+]) Vf5+ 9.5b7+ Sh7 10. Ve5+-

© 8.5c7+ $h7 9. Vbi+ Shé

©9...597 10. Vb2+ $f7 11. Vb3+ Sg7 12.
| Ve3+ S$f713. Vcd+ $g7 14. Vdd++- |
© 10. Vb6+ Sh5 11. Vf6 Vxh4 12. Vxh4
~ $xh413. $d6 $94 14. Se5 ve beyaz

kazanir. inceliklerle dolu, cdzene ya

da ¢cozumu dikkatle inceleyene cok
- faydasi olacak bir et(it.

inceleyecegimiz ikinci konum ise
Magnus Carlsen’in bir oyunundan.
Dulnya sampiyonu Magnus Carlsen,
Hollanda’nin Wijk aan Zee sehrinde
14-30 Ocak 2022 tarihlerinde yapilan

ve ¢ok glcli oyuncularin katildigi

“Tata Steel” turnuvasini 8,5/13 gibi
iyi bir skorla birinci olarak bitirdi. Bu,

- Carlsen’in ayni turnuvada sekizinci

kez birinci olusu! Birbirinden

glcll rakiplerle karsi karsiya gelen
- sampiyon, ELO puanini da 3,1 puan
- daha arttirarak 2.855 diizeyine

ulasmisti. Hedefinin 2.900 ELO
puani oldugunu belirten Carlsen,

turnuva bitiminden sonra ayaginin
tozuyla anavatani Norve¢’te yapilan

Norvec Ligi takimlar turnuvasina

da katildr ve besinci turda 2.466

ELO puanh IM Geir Sune Tallaksen

Ostmoe ile eslesti. Caro-Kann
savunmasinin oynandigi eslesmede,
taraflar daha oyunun 4. hamlesinde
~ vezirleri degistiler ve 29. hamlede
sira beyazlarla oynayan Carlsen’e
geldiginde asagidaki pozisyon olustu
(Diyagram 4):

Diyagram 4
Carlsen-Ostmoe
Norveg Ligi, 2022
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Yedinci yataya inmis kaleye ve
- siyahin parcalanmis piyon yapisina

bakilirsa Carlsen’in goreceli bir
avantaji oldugu soylenebilir. Bu
noktada sampiyonumuz gozunin

onundeki firsati kagirarak 29. Ka8+
oynadi. Oyunun bundan sonraki

kisminda oyun sonu uzmani Ostmoe
kaya gibi bir savunma sergiledi ve

89. hamlede taraflar beraberlikte

anlastilar. Carlsen’in tahtada

yalnizca sahlar kalincaya kadar
oyunu surdtrmesi de ilgincti, belki
de son ana kadar rakibinin bir hata
yapmasini bekledi.

Bu beraberlik 2.900 ELO puanini
hedefleyen Carlsen’e pahallya mal oldu

cunkd 2.466 ELO puanl bir oyuncuyla

berabere kalmasi ELO dlizeyini bir
anda 4,1 puan asagi indirdi. Hele ki
Wijk Aan Zee'de dunyanin en elit

- oyuncularina karsi adeta tirnaklariyla

kaziyarak elde ettigi 3,1 puan

 disstnliirse bu gercekten de biiyiik bir

kayip!

Carlsen’in 29. hamlede kagirdigi

aslinda basit bir taktik: 29. Fbé!
(tehdit 2. Kxc7+). Siyah simdi 29...
Fxb6 oynayamaz ¢uinkd 30. Ka8+ ve

arkasindan 31. Kxh8 var. Eger 29...
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Fd8 oynarsa 30. Fxd8 Kxd8
31. Kxg7 ve beyaz kesin bir
avantaja sahip olur.

GUnan kahramani IM
Ostmoe’nin ayrica bir oyun
sonu etutcusu oldugunu
soylemistik. Simdi onun
yapitlarindan birini gorelim:

Diyagram 5

Kondratyuk -70 Ani Turnuvas,
2018
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Beyaz oynar ve berabere
kalir. |

1. g6 Fe3!

Siyahin kalesi icin “f” sttunu

aciliyor. Bunun haricindeki
hamleler yeterince ¢cabuk
degil. Ornegin 1.. Fd4 2.
Fa4 Kf1+ 3. Se7 d1=V 4. Fxd1
Kxd1 5. g7=.

2. Fxe3 Kf1+! 3. Fxf1 d1=V
Vezir cikabilmek igin siyah
iki tasini feda etti. Simdi
feda yapma sirasi beyazda.
4. Fe2!!

4. Fcd? Vd8+! 5. Sf7 Vc7++-
4...Vxe2

4..Nd8+ 5. Sf7 Vd7+ 6. Sfel
Vd6+ 7. Sf7=.

5. Ffa+! $xf4 6. g7=

Besinci hamledeki fil fedasi
sayesinde vezir “f” situnu
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Uzerinden sah cekemiyor.
Ayni turnuvada Uglncu
seref mansiyonu kazanmis
bir etltle yazimizi
sonlandiryoruz.

Diyagram 6
Alexander Stavrietsky

Kondratyuk -70 Ani Turnuvast,
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Beyaz oynar ve kazanir.

Pek dogal olmayan bir
baslangic pozisyonu olan

bu etut, heyecanli hamleler
dizisiyle bu kusurunu
affettirmeye calisiyor.

1. Ac7+ Axc7 2. dxc7 Fc5+
3.d4!

3. Sh1? 0-0! Bu vesileyle bir
daha hatirlatalim: Retrograd
analizle aksi ispatlanmadikga
etlt ve problemlerde

taraflarin rok yapma hakkini

kaybetmedikleri varsayilir.
3...Fxd4+
3...0-0? 4. Vh7#

© 4.$h1 Vh24!1 5. $xh2 hxg5
6. Vh74!!

6. 592? 0-0!

6...Kxh7 7. $g2 ve kazanir.

Karsilikli vezir fedalariyla
hatirda kalacak bir etit...

- Ayin sorulari

Diyagram 7

Vladimir Tarasiuk
Ceskoslovensky Sach, 2021
(Richard Retiden sonra)
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Beyaz oynar ve berabere
kalir.

Ipucu: bu etiitte Unli
Reti manevrasinin bir
uygulamasi var.

Geg¢en ay sorulan

goziimleri

Diyagram 8

Zuleyha Eyvazova
Sahmatnoe Obozrenie, 1982
Uctincilik Odili
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Beyaz oynar ve Ug hamlede
mat eder.

Cozum:
- 1. Fc6! (tehdit 2. Axe3+

Sxf4 3. Ag2#)

- a) 1...Kxb4 2. Axbd+

~ Sxfa 3. Axd3#;

' b) 1...d2 2. Axc3+ $xf4 3.
- Ae2#;

O 1...Fd4 2. Axc7+ $xf4
3. Ae6#;

~ d) 1...Fd6 2. Axf6+ Sxf4
3. Ad74.

Alman kurgucu Theodor
- Siers’e ithafen “Siers

~ bataryas!” olarak bilinen
motifin defalarca
kullanildigi zengin igerikli
bir problem. Burada
beyaz ikinci hamlesinde
atiyla acarak sah ceker ve
Uclncl hamlede ayni atla
mat eder.

Diyagram 9

Zuleyha Eyvazova
Rafael Kofman-75 Jubile
Turnuvasi, 1984
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Beyaz oynar ve 10 hamlede
mat eder.

Cozum:

" 1. b5 $c8 2. Fe6+ $b7 3.
. Sc5 $a6 4. Fcd+ $b7 5. a4
© $c8 6. Fe6+ $b7 7. a5 $a6
8. Fc4+ $b7 9. a6+ $¢8 10.
 Fe6#





