kisa olan kisiler, yaslilik
hastaliklart riskine

daha yatkin oluyor ve
telomerleri daha uzun
olanlara gore daha
erken yasta hayatlarint
kaybediyor. Arastirmalar,
telomerlerin uzamasinin
yaslanmay1 yavaslatmak
icin bir yOntem
olabilecegdini gosteriyor.

Sentromerler ise
kromozomun ortasindaki
yaptlardir. Bu alan, hiicre
boélinmesi sirasinda
Onemli rol oynar ¢inki
bu daralma bolgesindeki
proteinler DNA'yt

baglayip bolerek iki

yeni hiicre arasinda
paylastlabilmesini saglar.
Miga, sentromerlerdeki
problemlerin veya
hatalarin kanser
tirleriyle, yaslanmayla
ve kistrlikla iliskisi
oldugunu séyliyor.

Washington Universitesi
Genom Bilimleri
Bolimunden Prof. Evan
Eichler, genomdaki bazt
bélimlerde bagisiklik
tepkimizle baglantilt
olarak enfeksiyonlardan
kurtulmamaiza

yardium eden genler
bulundugunu soyliyor.
Eichler, bir kisinin belirli
ilaclara ve tedavilere
nasil tepki verebilecedini
OngO0rmemize yardimct
olabilecek 6nemli
alanlar da bulduklarint
belirtiyor. B

Buyudugunuz
Yer Yon
Duygunuzu
Etkiliyor

Ozlem Ak

Laboratoire
d'Informatique en
Image et Systémes
d'Information
(LIRIS, Université
Claude Bernard
Lyon 1) ve University
College London'daki

Davranissal Norobilimler
Enstitistiinden bilim
insanlart tarafindan
yonetilen bir arastirma
ekibi, insanlarin
bliyidigi yerin
yetiskinlikteki yon
duygularnt etkiledigini
buldu. ilk olarak, bilim
insanlart, ortalama
olarak uilkeden tlkeye
dedisiklik gostermekle
birlikte, kirsalda biytyen
insanlarin sehirlerde
biyliyenlere gore daha iyi
bir yon duygusuna sahip
oldugunu tespit ettiler.
Sonuglara gore, karmagsik
bir topografyaya sahip bir
yerde biyumek, kisinin
yon duygusunun daha
¢ok gelismesine katkida
bulunuyor. Arastirma
ayni zamanda, insanlarin
¢ocukluklarinda seyahat
ettikleri topografyalarla
karst karstya
kaldiklarinda genellikle
kendilerini daha iyi
yonlendirdiklerini
gosteriyor.

Elde edilen sonuclara,
Alzheimer hastaligint
incelemek i¢in
gelistirilen bir video
oyunu olan Sea Hero
Quest ile ulasildt. Oyun
strasinda, oyuncularin
Once bir haritayt
ezberlemeleri sonra

da kontrol noktalarint
olabildigince ¢cabuk
bulmak i¢in bir tekneyle
sanal bir diitnyada
gezinmeleri gerekiyor.
Arastirmacilar bunu
ne kadar verimli
yaptiklarint izleyerek
kisilerin yon duygusunu
Olgebileceklerini
distiindi. Bu ¢alisma
ile kisilerin gercek
dinyadaki yon bulma
yetenedinin oyun
lUzerinden tahmin
edilebildigi gosterildi.
Yapilan arastirmada,
diinya ¢apinda 38
ulkeden yaklasik
400.000 Sea Hero Quest
oyuncusunun yon
duygusu karsilastirildi. |





