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DUNYA SATRANG SAMPIYONLUGU MAGI DORDUNCU OYUN

Dilnya Sampiyonlugu maginin ilk ve son oyunlarnini gegen ay sizlere sunmustum, Bugiin
sira Karpov'un kazandifyi dordlincl oyunda,

Aslinda uzun slrmesi dolayisiyle “'yilan hikayesi''ne donen ve iptal edilen birinci magda
Karpov 5-3 Onde idi ve kurallara gére ihtiyaci olan tek oyunu kazanamamigti. Ama oynanan
oyunlan bugiinki kurallara gore 24'liik bélimlere ayirsaniz ortaya “'bu bigim'" iki mag ¢ikardi
ki ikisinde de Karpov galip! Dérdiinc oyunda Karpov gergek kisiligine uygun pozisyonel bir
oyunla kazanci saglarken magin gok gekismeli gececeginin de sinyalini veriyordu,
KARPOV—KASPAROV

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Fe7 (Ilk kez Botvinnik'in gagdaslarindan
Alatortsev'in oynadigi daha sonra 1963-Botvinnik-Petrosian Diin-
ya Sampiyonludu maginda devam ettirilen yeni bir hamie.) 4.At3 7 |
(4.cxd5 exd5 5.Ff4 c6 6.e3 Ff5 7.04 Feb 8.h3 Af6 9.Fd3 0-0 10.Af3 &
c5 11.5h AcB 12.$g2 Kc8 13.Kci KeB 14.dxc5 Fxc5 15.Ab5 ile s i
hafif Gstinlik saglayan beyaz sonunda 42. hamiede oyunu ka- ,
zanmigt. Korchnoi-Karpov, 1981 Diinya Sampiyonlugu) 4..Af6 | m S
5.Fg5 h6 6.Fxf6 (Anti-Tartakower sistemde Karpov bir tempo ka- = [#%

zaniyor ama siyahin da b6 ile vezir kanadi zayiflamiyor.) 6..Fxt6 2 i3 . S = E
7.e3 0-0 B.Vc2 (Beyaz islerini bitirince izole piyadeye yliklene- 1 _*-f '
cek!) 8. Aa61?7? (Bir yenilik! Ama Nasreddin Hocanin *'kar helva-
si''na benziyor. Normal hamle c5 idi.) 9.Kdi ¢5 10.dxc5 Va5 W 1B
11.cxd5 Axc5 12.Vd2 KdB 13.Ad4 (13.Fe2 Fxc3 14.Vxc3 Vxc3 s B
15.bxc3 exd5 siyahin ekmegine yag siirerdi.) 13..exd5 14.Fe2 7 i 1
(beyaz, d piyadesi projesini uygulamaya basliyor.) 14..Vb6 (14.. 6 4
Ae6 15.Ab3 Fxc3 16.Vxc3 Vxc3 17.bxc3 beyaz daha iy gorini- s [l B 18 B
yor. 14..Aed 15.Axe4 siyah tas kaybeder. 14..Aad 15.Axad Vxad 4 7
16.a3! ve 17.Fb5 tehdidi ile. 14..Fxdd4 15.Vxd4 Ae6 durum esit , g
gibi) 15.0-0 Aed 16.Ve2 Axc3 17.Vxc3 (Her tasg dedismede d pi-
yadesinin zayifidi artiyor. Belki de Kasparov, Karpov'un zarif vezir 2
manevrasini gézunden kacirdl. Bakiniz: Diyagram.) 17..Fe6 ! |&
(17..Ff5! daha aktifti.) 18.Ve2! Kac8 19.Vbi Kc7 20.Kd2Kde8 .~ 4 o ¢ g h
21,Axe6 fxe6 (Ve uzun bir miicadele baglyor.) 22.Fg4 Kc4

23.h3 Vc6 24.Vd3 $h8 25.Kfdi a5 26.b3 Ke3 27.Ve2 K8 28.Fh5 bS 29.Fg6 Fd8 30.Fd3
b4 31.Vg4 Ve8 32.e4 Fg5 33.Kc2 Kxc2 34.Fxc2 V6 35.Ve2 Ve5 36.Kfi Ve3 37.exd5 exds
38.Fb1 Vd2 39.Ve5 (Siyahin son sanst 39..Fd8! 40.Vd6 Vi4 41.Vxd5 Fb6 42.Vd3 Fxf2 43.Shi
$08 44.Vh7 $i7 45.Fd3 Va4 46.Fc4 Se7 idi.) 39..Kd8? 40.VI5 Sg8 41.Ves She 42.Vg6 Sg8
43.Ve6 $hB 44.F15 Vc3 45.Vg6 $g8 46.Feb $hB8 47.Ff5 $g8 48.g3 $18 49.Sg2 V6 50.Vh7
V7 51.h4 Fd2 52.Kdi Fe3 (Klasik bir aksi renkli fil oyun sonul Cok égretici) 53.Kd3 Kd6 54.K13
$e7 55.VhB d4 56.Vc8 Kf6 57.Vc5 $e8 58.Kf4 Vb7 59.Ked S17 60.Vcd S8 61.Fh7 Ki7

62.Ve6 Vd7 63.Ve5 Siyah oyunu terkeder. Bakiniz: Diyagram,

Siyahlarla yle bir hamle
yapiyorsunuz ki ata karsi kale
kazaniyorsunuz. Nasil?

Bir kaleye karsi bir at ve bir
de fil kazaniyorsunuz. Sira si-
yahda.
Mecburi hamielerle bir pi- [l
yade kazaniyorsunuz. Sira be- iy
yazda.  (yanilar saya 37'de ) I3




