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Kahraman OLGAC

DUNDEN BIiR YAPRAK

Diyagramdoki oyun sonunda sira beyazda. Bir
zamanlann efsone kahramam Fischer, bir tek hamlede
oyunu bitiriyor: 1. b4!! Siyah mati onlemek i¢in 1., cxb3
yaparsa 2. $d3 ve c4 ile mat var. 1.. Sed yaparsa 2.
Kxc4 $Sd5 3. Sd3 ile mata gider. Nefis bir Finall
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1. d4 Af6 2. Af3 g6 3. g3 ¢5 4. ¢4 Fg7 5. Fg2 Va5
(Az goriilen bir hamle.) 6. Fd2 (6. Ac3 Ae4 7. Vd3 cxd4
8. Axd4 Ac5 esitligi saglar.) 6., Vb6 7. Fc3!7 (Yeni bir
hamle. Normal devam yolu: 7. Ac3 cxd4 8. Ao4 Vd6
9. Fi4 Vb4 10. Fd2 Vd6é beraberlik Antoshin-Adaorjan,
Budapeste 1973) 7.. Ae4 8. 0-00-0 9. Vd3 Axc3 10. Axc3
cxdd 11. Ad5 Vd8 12. Axd4 Ac6 13. e3 d6 14. Kaci Fd7 '
15. b3 Kc8 16. Kidi Ke8 17. h3 a6 18. a3 b5 19. Axch! abcdefogh
Fxcb 20, cxb5 Fxb5 21. Vd2 Fd7 22. Kxc8 Fxc8 23. Kcieb 24. Ac7 Ke7 25. Vc2!
(26. Ad5 hamlesi ile tehdit ediyor. Tam bir tilki tuzagi!) 25.. Fd7 26. b4 Fb5 27. Fit!l
(Yine sahane bir hamle a piyadesi dugiyor.) 27.. Fxfi 28. Sxfi h5 29. Axa6 Sh7
(Vezir kesismesinden kacinryor siyah.) 30. Ve8 Vb6 31. a4! (Siyaha higbir karsi
oyun firsati tanimiyor.) 37.. Fe5 32. Kc6 Va7 33. b5 (34. b6 ile tehdit ediyor.)
33.. Kb7 34. Kc7 Kxc7 35. Vxc7 Va8 36. VxI7 Sh6 37. Sgil Ved4 38. Ac7 Vxa4 39.
Axe6 Vdi 40. Sh2 g5 (41. Vf8 ve Ag5 matini yapmak istiyor.) 41. V5 Ve2 Siyah
terk eder. Bkz: Diyagram
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Sira Beyazda, Ug ,
hamlelik mat sizi bek- ,
liyor. 5
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Sira Siyahda. Bes
hamlelik zor bir mati
cozerseniz ustaliinizi
ilan edebilirsiniz.
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Sira Beyazda. Bes hamlelik zarif bir mat var.

abcocdefgh

COZUMLER :
1: 1. Kxd5! cxd5 2. Ad3! exd3 3. f4 mat (Opocensky-Hromadka, 1931)
II: 1.. Kh5! 2, $xh5 Vh3 3. $g5 hé 4. $f4 g5 5. $e5 Ve6 mat (Zambelly-Maroczy, 1898)
I: 1. Ve $f5 2. Ve5 $g4 3. h3! Sh4 4. Vha Khé 5. Vxhe mat (Gorig-N.N, 1244)




