Satrang

Kwang Cefle [ btsatranc@tubitak.gov.tr

1. Fotograf: Caruana (solda) ve Carlsen (sagda) oyun éncesi el sikisirken
2. Fotograf: 2008-2010 Kadinlar Dinya Satran¢ Sampiyonu Blyukusta Aleksandra Kostenyuk

Dunya Satranc Sampiyonasinin Ardindan

2018 Diinya Satrang¢ Sampi-
yonasi mac¢i 9-28 Kasim tarih-
leri arasinda halen sampiyon
olan Norvecli Magnus Carlsen
ile ABD’li Fabiano Caruana ara-
sinda Londra’da oynandi. Kla-
sik zaman kontroliine gore (ilk
40 hamle icin 100 dakika ve son-
raki 20 hamle icin 50 dakika) oy-
nanan ilk 12 oyunun hepsi bera-
berlikle bitince sampiyonun be-
lirlenmesi hizh satrang kurallari-
na gore oynanan oyunlara kaldi.
Dort partiden olusan bu kisim-
da oyuncularin ilk 40 hamle icin
25 dakikalari vardi yaptiklari her
hamle icin siirelerine 10 saniye
ekleniyordu. Carlsen arka arka-
ya li¢ oyun kazaninca dordiincii
oyunun oynanmasina gerek kal-
madi ve Norvecli oyuncu sampi-
yonlugunu korumus oldu. Eger
2-2’lik bir beraberlik durumu or-
taya ciksaydi o zaman sampiyo-
naya yildirim satrang partileriy-
le devam edilecekti. Burada her
bir oyuncuya 5 dakika verilecek
ve yaptiklart her hamle igin siire-
lerine 3 saniye eklenecekti.

Carlsen 2013’te Hindistanl Visva-
nathan Anand’1 yenerek diinya
satran¢ sampiyonu olmustu. Da-
ha sonra 2014 ve 2016 yillarinda
unvanini Anand ve Rus Sergey

Bilim ve Teknik Ocak 2019

Karjakin’e karsi basariyla koru-
du. 2016’daki sampiyonluk ma-
¢inda da ilk 12 oyunda esitlik bo-
zulmamis ve Carlsen Karjakin’i
ancak hizhi satrang¢ kurallarina
gore oynanan esitlik bozma par-
tilerinde yenebilmisti. Ayni du-
rum 2018 yilindaki sampiyonada
da tekrarlaninca Carlsen’i “Diin-
ya Hizh Satran¢ Sampiyonu” ola-
rak niteleyenler oldu.

Evet, klasik satrancta Carlsen’in
yanina yaklasabilecek oyuncu-
lar olabilir. Zaten sampiyona-
dan once Carlsen’in Elo derece-
si 2835 ve Caruana’ninki 2832 idi
ve ikisi arasinda pek anlamh bir
fark yoktu. Ama goriiniise gore
hizh satrangta Carlsen igin teh-
dit olusturabilecek bir oyuncu
ufukta goriinmiiyor. Heniiz! Ba-
kalim zaman ne gosterecek...

Simdi gelelim son sampiyonada oy-
nanan kritik bir oyuna... Acilista Pet-
rof savunmasinin oynandigi altinci
oyunda siyahlarla oynayan Caruana
bir ara ustunlugu ele gecirdi. Kur-
tulusu Uc piyona karsilk bir at feda
etmekte goren Carlsen daha sonra
iki piyon daha verdi. Yine de, oyu-
nun bundan sonraki kisminda fet-
hedilemez gorunen bir “hisar” kur-
may! basardi. Oyunun en kritik ani

68. Fc4 hamlesinden sonra ortaya
¢kt (diyagram 1):
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Caruana burada 68...Af3? oynadi ve
toplamda alti bucuk saat stiren oyun
80. hamlede beraberlikle sonuclan-
di. Oysa daha oyun devam ederken
yapilan bilgisayar hesaplarina go-
re 68..Fh4ll hamlesinden sonra si-
yah 30 hamlede mat edebiliyordul!
Gorunuse gore bu hamlenin ardin-
daki “fikir” beyazi zugzwang’a du-
sirmek ve h5-h6 hamlesini yapma-
ya zorlamak. Yine de, lan Rogers ve
Peter Svidler gibi bazi buyuk usta-
lar bile bu hamleyi aciklamakta gu¢-
[k cektiler. 68...Fh4ll anlasilan insan
zihni icin cok derin bir hamle ve bu-
nu goremedigi icin Caruana’yl su¢
lamak zor. Bu hamlenin nasil kazan-
dirdigr hakkinda bir fikir vermek icin
biz ana varyanti veriyoruz:



69. Fd5 Ae2 70. Ff3 Ag1!! |
72. Shé |
Fg3 73. $g6 Fe5 74. Sh6
Ff4+75. $Sg6 Fg5 76. h6

71. Fg4 $g8!

Sh8! 77.h7 Fh4 78. Shé Fel

79. $96 Fc3 80. Shé Fd2+
81. $g6 Fg582. Fh5 Ah3 |
83. FgaAfa+ 84. $f7 Sxh7 |

ve siyah kazanir.

Burada 70.. Aglll de il
ging bir diger hamle. At 71.
Fg4'ten sonra gondlli ola-

rak g’de hapis kaliyor!

Peki oyun gercekte nasil de-

vam etti?

Diyagram Tden devam e-

delim:

68...Af3269. Sh7 Ae5 70. |
Fb3 Ag4 71. Fcd Ae3 72.
Fd3 Ag4 73. Fc4 Ah6 74.
$96 $€775. Fb35d6 76. Fc2 |
Se577. Fd3 $f478.Fc2 Agd
79. Fb3 Ae3 80. h6 Fxh6 |
ve oyuncular beraberlikte

anlastilar.

Carlsen’in magtan sonra bil-

gisayarin buldugu 68... Fh4l!
icin yorumuysa soyleydi:

“Bilgisayarlarla miinakasa
edecek degilim. Ama bu |
hamleyi anlamiyorum iste.”

Yakin gelecekte kurgucula-
rin bu oyundan esinli etit
ler kurmasi strpriz olmaz.
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43.
Satran¢ Olimpiyati

Gectigimiz aylarin bir di-

dger onemli satran¢ olay
olan 43. Satran¢ Olimpiyati

Gdrcistan’in Batum  kentin-
de 23 Eyliil - 6 Ekim 2018 ta-
rihleri arasinda yapildi. Acik
kategoride Cin birinci, ABD

ikinci ve Rusya da Ucuncu
oldu. Kadinlar kategorisin-
de Cin, Ukrayna ve Gurcis-
tan (sirasiyla) birinci, ikinci
ve lclncl oldular. Ulkemiz,

sporcularimizin buttn caba-
sina ragmen acik kategori- |
de 42, kadinlar kategorisin-

de ise 22. olabildi.

Satrang olimpiyatinin onem-

li bir yan etkinligi kompozis-

pozisyon Turnuvasl”. Simdi

bu yarismada dereceye gi-

ren bir problem ve bir etldu
sizlere sunacagiz.

Once cok hamleli problem-
ler kategorisinden bir or-
nek. Bu kategoride birinci-

ligi Rus Grigori Popov on
bes hamlelik bir problemle
kazandi. Biz sizler icin daha

alcak gonullt ama hos bir

problem sectik:

Diyagram2 |

Udo Marks (Almanya)
FIDE Olimpik Kompozisyon
Turnuvasi, 2018

Diyagram 3

Amatzia Avni (israil)
FIDE Olimpik Kompozisyon
Turnuvast, 2018
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12 hamlede mat.

Piyon finalleri Uzerine cok

sayida etut kurulmussa da
yalnizca piyonlarin sahnede
oldugu problemler nadirdir.
- Ancak malzemenin “tekdi-
zeligi” aldatmamall.

Cozum:
1. cxb3! Sa5 2. a3 Saé6 3.

Burada 3. Salll Gercekten de
sik bir hamle. Beyaz acele

eder ve 3. $Sa2?? oynarsa he-

defi i1skalar: 3...Sa5 4. a4 Sab

5.5 (5. 5a3 $a5 6. a2 Sa6
- ve beyaz hi¢ bir sey elde ede- |

‘ 5. Fd5! vd7

" 6. Fc6! Ve6 7. Fd5! Vc8
8. Fb7!

ve yine beraberlik.

- sinde Ukraynali Sergey Di- |

mez) 5..5xa5 6. Sa3 Sa6 7.
Sa4 ve pat!

Beraberlik etdtleri kategori-

dukh’un kurgusu birincilige
layik goruldu. Biz dereceye gi-

ren etUtlerden goreceliolarak

- vyalin bir drnek sunuyoruz:

Beyaz berabere kalir.

Cozum:

1. Ff6! (1. Fxe3 ? gxf3 2. SR
Vd7 siyah kazanir) 1..Vc7+
(1..Vxf62.fxg4+ve 3.h4 mat)
- 2.Fe5! (2. f4? gxh3 siyah ka-
zanir) 2...Vxe5+ 3. f4

Simdi iki ana varyant orta-
: va cikiyor:

- Salll a5 4. a2 $a6 5. a4 |

- $a56.5a39a67.a5! $xa58.
b4+ $a6 9. b5+ cxb510. b4
" bxc411.$a4 ¢3 12. b5 mat.
yon kurma alaninda duzen-
lenen “FIDE Olimpik Kom- |

" A) 3..Ve6 4. Fc4! vd7 5.

Fb5! Vc8 6. Fa6! Vf5 7. Fd3

~ gxh3 8. Fxf5 gxf5 9. $xh3
.~ beraberlik

" B) 3..Vf5 4. Fedl! (4. Fxf5

- gxf5 —1) 4..Ve6 (4..\Vxed 5.
hxg4 mat; 4..gxh3 5. Ff3+)

Siyah vezirin iki farkh cap-

razda filin amansiz marka-

~ jindan kurtulamayisina ta-
- nik oluyoruz.
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COzimand size biraktigimiz
sorular yine FIDE Olimpik
Kompozisyon Turnuvasi ve
Satran¢ Olimpiyatr’ndan...

Kolay gelsin!

Diyagram 4

Aleksandr Kuzovkov |
FIDE Olimpik Kompozisyon
Turnuvasi,

2018
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Uc hamlede mat.

Diyagram 5

Victor Syzonenko

FIDE Olimpik Kompozisyon
Turnuvas, 2018

Ovgu
8 S =W
7 A Wi
6 2 Aai
5 A A
4 A S
3 a &
2 A
1

a b ¢ d e f g h

43.SatrancOlimpiyatindaher
tur sonunda o turun en gu-
zel oyunu seciliyordu. Kadin- 1 a
lar kategorisinde sekizinci tu- e

run en giizel oyun édline
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Beyaz oynar ve kazanir. |

Rus Aleksandra Kostenyuk ve
Hollandali Anne Haas ara-
sinda oynanan oyun secildi.

Siyahlarla oynayan Kosten-
~yuk'un kazanc yolunu siz de

bulabilecek misiniz?
(Diyagram 6)

43. Satran¢ Olimpiyati
Kadinlar Kategorisi, 2018
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Siyah oynar ve kazanir.

Gegen ay sorulan
problemlerin
coziimleri

Diyagram 7
Pieter Feenstra Kuiper |

Good Companions Folder, 1916
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iki hamlede mat.

8. Tur

1 1921-1927 yillari arasi dun-
ya sampiyonu olan Capa-

blanca’ninyanlis ¢cozdugu bu
problemin anahtar hamlesi

- 1.Sg5! (bekleme hamlesi)

~ a)1....exds, Se52. Vg7 mat

- b)1...e52. Af5 mat

© ©1...c22.Val mat
Diyagram 6

Haas-Kostenyuk

Uclinci hamlede siyahin

yapabilecedi herhangi bir
hamleye karsilik beyaz 4.

Fd3 ile mat eder.

" Yada, 2...Af8 3. Ag5+ Sd4
 4.KfA mat. 1...Axf6 2. Vxfé
(tehdit: 3. Vh4+ ve sonraki
~ hamlede mat)..Ag4 3. Vf3+

d)1. ... F~2.fAmat ' Sd4 4. Ae6 mat. 1...Axf8
e)1.... A~2. Axf3 mat | 2. Vxf8 Sd4 3. Kfa+ exf4 4.
Vxf4 mat.
Diyagram 8 ‘
Johannes Obermann, Diyagram 9
Sother Trade Gazette, 1884 Pal Benko
Ikincilik Chess Life, 1968
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Dort hamlede mat.

Gecen sayida ne Steinitz ne
de Loyd’un bu problemi ¢o-
zebildigini yazmustik. Hatta
Steinitz bu problemi gordi-
gu en zor problemlerden bi-
ri olarak nitelendirmis. Ger- |

- Tehdit: 2.vd5 mat

) 1..5e5 2.Vd5+ $f6 3.Vg5
- mat.

* b) 1...$f5 2.Vh5+ $f6 3.Vg5
~ mat; 2...Se4 3.vd5 mat
(Dual: 1...5f5% karsilik beyaz
2Vf3+ ile de mat edebilir.
- Ama bitln beyaz taslarin
oyuna baslangic karelerin-
de durduklari bu homeba-
se problemde bu kusur hos
gorulebilir).

cekten de varyantlarin cok-
lugu bas dondurucd. Biz bu-
rada birkacini verecegiz.

Anahtar hamle 1. Fd8!

 Tehdit: 2. Vxd7 3. Ae6 ve 4.

Fd3 mat.

© 1..Kxd8 (veya 1.. .Kb7)
2. Ae6 Axf6 3. V(x)b7 $f5
. 4. Ae7 mat.

Uc hamlede mat.

Bu da efsanevi Fischer’in

yarim saat dusunup coze-
- medigi problemdi.

Anahtar hamle 1.Fc4!





